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Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Privodce OpenRoads OpenRail Designer

Mate pred sebou prirucku pro uzivatele aplikaci OpenRoads, OpenRail a OpenSite Designer. Najdete zde
prehledny popis vybranych prikazl, osvédéené postupy a tipy pro praci.

Prirucka je priibézné dopliiovana a rozsifovana o dal$i kapitoly.

Obsah odpovid& nejnovéjSim verzim aplikaci a ¢eského datasetu.

Néco Vam v pfirucce chybi, méate uziteCny tip pro ostatni?
Piste na adresy (nejlépe obé):

civil.podpora@vars.cz

podpora@ings.sk

Free Web Help generator

Obecné

Aplikace Bentley OpenRoads Designer (déle jen ORD) je ur€ena pro 3D projektovani komunikact,
zemnich praci s podporou inZenyrskych siti. Grafické prostfedi MicroStation CONNECT, ve kterém uZivatel
projektuje, je soucasti aplikace a je plné pokryto licenci OpenRoads. Vedle prikaz( pro projektovani Ize
pouzivat jeho veSkeré nastroje pro 2D/3D kresleni. Grafické prostfedi nelze ale spoustét samostatné.

Aplikace Bentley OpenRail Designer (dale jen ORLD) je urcena pro 3D projektovani Zelezni¢nich
koridor(i. Obsahuje kompletné OpenRoads + navic obsahuje prvky a nastroje specialné pro Zeleznice
(vyhybky, pfevySeni, regresni analyza...)

Verze
Instalace

Jazykova verze
Licence

CAD prostredi

Experience the Power and Simplicity of HelpNDoc's User
Interface

Verze

V tabulce je uvedena verze aplikace popisovand v tomto dokumentu.

IIIIII!EH%IIIIIIII'iiﬂillIIIHH%HHEIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII%EHIIIIIIIIIIIIIIIII
vydani

OpenRoads Designer

10.12.02.004 (Czech) 24/05/2023 OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRoads Designer 2022 Release 3

10.12.02.004 (English) 14/04/2023 OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRoads Designer 2022 Release 3

16-12:61:659+(Czech) 15/05/2023 OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRoads Designer 2022 Release 3

16-12-:61-659(Engtishy 29/03/2023 OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (English)

OpenRoads Designer 2022 Release 3

10.11.03.002 (Czech) 18/04/2023 Readme OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (Czech)

5/219


https://www.helpndoc.com
https://www.helpndoc.com/feature-tour/stunning-user-interface/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/stunning-user-interface/
OpenRoads/101100115_en/index.html

10.11.03.002 (English)

10.10.21.04 (Czech)
10.10.21.04 (English)

10.10.01.03 (Czech)
10.10.01.03 (English)

10.10.00.81 (English)

10.09.00.91 (Czech)

10.09.00.91 (English)

10.08.01.33 (English)
10.08.00.88 (Czech)

10.08.00.88 (English)

10.07.03.18 (Czech)
10.07.03.18 (English)
10.07.01.32 (English)
10.07.00.56 (Czech)

10.07.00.56 (English)

10.06.00.38 (Czech)
10.06.00.38 (English)
10.05.00.30 (English)
10.04.00.48 (Czech)
10.04.00.48 (English)
10.03.00.34 (English)
10.02.00.60 (English)
10.01.00.15

10.00.00.120

28/03/2023

12/01/2022

16/09/2022

13/05/2022

15/03/2022

16/02/2022

08/23/2021

07/12/2021

06/23/2021

02/24/2021

10/20/2020

04/28/2020

09/01/2020

01/21/2020

12/16/2019

10/03/2019

07/12/2019

07/09/2019

03/25/2019

03/01/2019
12/20/2018
10/10/2018
11/27/2018
07/20/2018
04/06/2018
12/11/2017
06/22/2017
03/27/2017

OpenRail Designer

10.12.02.004 (Czech)

10.12.02.004 (English)

24/05/2023

14/04/2023

15/05/2023

29/03/2023

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

OpenRoads Designer 2022 Release 1.1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRoads Designer 2022 Release 1.1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRoads Designer 2022 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRoads Designer 2022 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRoads Designer 2021 Release 2

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2021 Release 2

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2021 Release 2

Verze stazena kvili chybam

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRoads Designer 2021 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2021 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2021 Release 1

Verze stazena kvili chybam

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRoads Designer 2020 Release 3

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2020 Release 3

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2020 Release 2

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRoads Designer 2020 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRoads Designer 2020 Release 1

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
Update 7, 2019 Release 2

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
Update 7, 2019 Release 2

OpenRoads Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
2019 Release 2

Update 7 (Czech), 2019 release 1
Prvni SES(Subscription Entitlement Services)

Update 7 (English), 2019 release 1

Update 6 (Czech), 2018 release 4
Update 6 (English), 2018 release 4
Update 5 (English), 2018 release 3
Update 4 (Czech), 2018 release 2
Update 4 (English), 2018 release 2
Update 3

Update 2

Update 1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRail Designer 2022 Release 3

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRail Designer 2022 Release 3

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRail Designer 2022 Release 3

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRail Designer 2022 Release 3


OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenRoads/101100115_en/index.html
https://docs.bentley.com/LiveContent/web/OpenRoads Designer Readme-v14/en/GUID-43563D21-2E4C-4133-AB04-26E6A4F630EB.html
OpenRoads/10100103_cz/index.html
OpenRoads/10100103_en/index.html
OpenRoads/10090091_cz/index.html
OpenRoads/10090091_en/index.html
OpenRoads/10080133_en/index.html

10.11.03.002 (Czech) 18/04/2023
10.11.03.002 (English) 28/03/2023
16-11-06-115+(Czech) 12/01/2022
16:11.06-115(English) 16/09/2022
10.10.21.04 (Czech) 13/05/2022
10.10.21.04 (English) 15/03/2022
10-10-20-78—(English) 16/02/2022
10.10.01.03 (Czech) 08/19/2021
10.10.01.03 (English) 07/12/2021
10.09.00.91 (Czech) 02/24/2021
10.09.00.91 (English) 10/20/2020
10.08.01.33 (English) 04/28/2020
10.08.00.88 (English) 21/01/2020
10.07.03.18 (English) 10/03/2019
10.07.01.32 (English) 10/03/2019
10.07.00.56 (English) 03/26/2019
10.06.00.38 (English) 12/16/2018
10.03.00.41 (English) 03/16/2018
OpenSite Designer

10.12.02.004 (Czech) 24/05/2023
10.12.02.004 (English) 14/04/2023
16-12-:61-059-(€zechy 15/05/2023
16-12-:61-059—(Englishy 29/03/2023
10.11.03.002 (Czech) 18/04/2023
10.11.03.002 (English) 28/03/2023
10.11.00.115 (Czech) 12/01/2022
10.11.00.115 (English) 16/09/2022
10.10.21.04 (Czech) 13/05/2022
10.10.21.04 (English) 15/03/2022
10.10.01.03 (Czech) 08/19/2021
10.10.03.01 (English) 07/12/2021

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

Readme

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRail Designer 2022 Release 1.1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRail Designer 2022 Release 1.1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenRail Designer 2022 Release 1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenRail Designer 2022 Release 1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRail Designer 2021 Release 2

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRail Designer 2021 Release 2

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRail Designer 2021 Release 2

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRail Designer 2021 Release 1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRail Designer 2021 Release 1

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenRail Designer 2020 Release 3

OpenRail Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenRail Designer 2020 Release 3

2020 Release 2
2020 Release 1

2019 Release 3
2019 Release 2
2019 Release 1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenSite Designer 2022 Release 3

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenSite Designer 2022 Release 3

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenSite Designer 2022 Release 3

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenSite Designer 2022 Release 3

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenSite Designer 2022 Release 1.1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenSite Designer 2022 Release 1.1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (Czech)
OpenSite Designer 2022 Release 1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (English)
OpenSite Designer 2022 Release 1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenSite Designer 2021 Release 2

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenSite Designer 2021 Release 2

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenSite Designer 2021 Release 1

OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenSite Designer 2021 Release 1


OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenRail/101100115_cz/index.html
OpenRail/101100115_en/index.html
https://docs.bentley.com/LiveContent/web/OpenRail Designer Readme-v11/en/GUID-21293075-35EB-4D31-A5F5-0786BFEBD872.html
OpenRail/10100103_cz/index.html
OpenRail/10100103_en/index.html
OpenRail/10090091_en/index.html
OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenRoads/101100115_en/index.html
OpenSite/101100115_cz/index.html
OpenSite/101100115_en/index.html
OpenSite/10100103_en/index.html

10.09.00.91 (Czech) 02/24/2021 OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (Czech)
OpenSite Designer 2020 Release 3

10.09.00.91 (English) 10/20/2020 OpenSite Designer CONNECT Edition x64 (SES) (English)
OpenSite Designer 2020 Release 3

10.08.01.33 (English) 28/04/2020 2020 Release 2
10.08.00.88 (English) 21/01/2020 2020 Release 1
10.07.03.18 (English) 10/03/2019 2019 Release 3
10.07.01.32 (English) 10/03/2019 2019 Release 2
10.07.00.56 (English) 03/26/2019 2019 Release 1

Transform your help documentation into a stunning
website

Instalace

Velikost vSech soubor(l pro plnou instalaci OpenRoads verze 10.11 je pfiblizné 8GB. PIné nainstalovany
OpenRoads zabira (bez dalSich datasetl) na disku pfiblizné 5GB + LumenRT zabir& 3GB.

Instalaci Ize spustit pomoci instalatoru (souboru pro stahovani instalace) nebo z plné instalace. Bentley na
svych strankach nabizi ke stazeni pouze instalator.

V pripadég, Ze chcete stidhnout plnou instalacni sadu se vSemi soubory na disk, postupujte podle odstavce
Stazeni pIné instalace na disk. Tento postup doporucuji uzivateldim, ktefi si chté&ji instalaci zalohovat pro
instalace v budoucnu nebo administratortim, ktefi pak instaluji aplikaci na vice pocitacl. Bentley navic
mohou s pfichodem novéjsich verzi tuto instalaci kdykoliv stdhnout z nabidky a uZivatelé, ktefi zlstanou
licencné na této verzi, pak nebudou mit moZnost provadét znovu instalaci, protoZze nebude odkud.

Instalace pomoci souboru ,,0rd101100115en.exe/ord101100115cs.exe” pro stazeni
instalace

Tento priblizné 12 MB soubor nejdfive stahuje vSechny potfebné soubory a sloZky instalace a pak teprve
spousti instalaci samotného OpenRoads.

U této instalace je potfeba pfipojeni na internet a je nutné pocitat jesté prfed samotnou instalaci s dobou
nutnou ke stazeni priblizné 8-10GB.

Podrobny postup instalace krok za krokem najdete v dalSi kapitole Instalace plné verze.

Stazeni plné instalace na disk

Pro staZeni instalacnich soubor(l na disk potfebujete soubor ke staZeni instalace OpenRoads Designeru
,ord101100115en.exe” pro anglickou verzi nebo ,ord101100115cs.exe” pro ¢eskou verzi.

Ten pretahnéte do pfikazového fadku Windows a za jeho pfiponu pridejte mezeru a parametr instalace.
Parametrem je fetézec ,/layout” nebo ,-layout”. Pak Enter a spustite pfipravu staZeni instalace.

Cely fadek instalace miZe vypadat napf. takto:

C:\Users\JUhricek\Desktop\ ord10100103en.exe -layout

Pfiprava rozvrZeni (layoutu)

Pro vizualizace projektd je vhodné instalovat i LumenRT. Je kryty licenci OpenRoads, neboli nemusite
dokupovat Zadnou licenci. Jesté pred zmacknuti tlacitka RozvrZzeni Layout pro stahovani instalace je
vhodné pro kazdou aplikaci (OpenRoads i LumenRT) provést nastaveni pomoci tlaCitka Konfigurovat
Configure


https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1 Kenfigurovat
Spolupracujici soudasti
+  GenerativeComponents (Volitelnd-volnd) Uiciizat mabnd

Pasmaci vipodetniho nivrhowviho softwars GenerstrreComponents rychle prozioumdate
altematrani néwrhy oo se stane, kdyZ® | pro ty nepsloditéiil budoyy.

Spolupracujici aplikace

'_w.j Bentley LumenRT CONNECT Edition - Update 14 Mwl Likhage rdrid

Jednadule bihem pir chvil wytvoli senzadni vizuakizace. Mynl dostupné v Kreslicim redimu bez
thdrrpch daldich ndlladi, pokud jste pfedplatitelé shulby Bertley CONNECT.

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1 Configure
Companion Features
+  Denerativelomponents | [Dptional-Free St LA A

Cuiclhy euplors & broad range of “what-if" stternatrees for even the most comples busldings wath
Cerer itreel armponentt Computathanal desspn saftware

Companion Applications

v  Bentley lumenRT ODMNECT Edition - Update 14 Cmfwt Shuew L A

Create stunning visualizations in manutes with sase
Mo srenslable o Detagner mnde 81 no sdditional cost to all Benthey CONMNECT submernbers

OpenRoads Designer CONNECT Konfigurovat Configure

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Instalaéni adresai aplikace
Kam cheete noinstolovat tufo apdibaci?

Cesta k aplileaci

CABentley\OpenRoads Designer CE 10.100

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Application Install Location
Where do you want to install this applicotion?

Application Path

CABentley\OpenRoads Designer CE 10.100

Cesta k aplikaci Application Path - programové soubory aplikace je vhodné (z d@vodu pfistupovych prav)
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instalovat do vlastniho adresare, mimo adresar Program Files. Priklad vidite na obrazku.

TlacCitko DalSi Next

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Konfigurace
Joky typ konfiguroce cheete nastavit?

® Dodand knnflgurm:e
) Uzivatetsks konfigurace{plus Dadand kanfgurace)

Dodand kenfigurace

ChBentley\OpenRoads Designer CE 10,104

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Configuration
What type of Configuwation de you want fo sef up?

® Deleered Cnnﬂgural!lnn

) Custorm Configuration (plus Delversd Configuration)

Delrsered Configuration

ChBentley\OpenRoads Designer CE 10,104

Konfigurace Configuration - soubory datovych sad a konfiguraci je pro prehlednost vhodné umistit do
stejného adresére instalace. Pfiklad vidite na obrazku. Tyto sady Ize nasledné v aplikaci pfenastavit jinam.
Poznamka: Pokud byste programové soubory v pfedchozim kroku instalovali do nabizené slozky Program
Files, tyto soubory Konfigurace Configuration do ni rozhodné nedavejte, ale umistéte je jinam, napf. do
ProgramData nebo do vlastniho adresare.

Tlagitko DalSi Next

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Nastaveni Deployment Image

® Uplny redim LI
0 Pagseni radim LI

Ziddevy reim UI

Palaha Deployment Image
CABentleyDownloads\OpenRoads Designer CE 2021 Release 1%
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Deployment Image settings

= Fyll Ul Mode
' Passree LN Mode

Mo LN Maode

Deployment Image Location

CABentleyDownloads\OpenRoads Designer CE 2021 Release 14 -

Nastaveni Deplyment Image settings — vybér reZimu instalace.

Uplny rezim Full Ul Mode (doporu&eno) — pii instalaci Ize ménit jakykoliv parametr instalace.

Pasivni reZim Passive Ul Mode — pfi instalaci probéhne pouze rekapitulace nastaveni bez moznosti
cokoliv ménit.

Zadny rezim No Ul Mode — instalace prob&hne bez dialogu nastaveni.

Polozka Deployment Image Location - nastaveni adresare, do kterého budou staZeny instalacni soubory.
Lze ponechat beze zmény. Soubory Ize pfemistit libovolné kamkoliv, odkud pak budete spousté instalaci.

Tla¢itko Hotovo Done

Bentley LumenRT CONNECT Edition Konfigurovat Configure

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONMNECT Edition - Update 14

Instalagni adresaf aplikace
Kom cheete aplikoe nainstalovar?

Cesta k aplikcaci

CABentley\Bentley LumenRT

Cesta k obsahu

CABentley\Bentley LumenRT

Cesta k ubvabelskym dolumentdm

Chlserst)Uhrice! Documentsh BentleyiLumen RT
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONMECT Edition - Update 14

Application Install Location
Where do you wont fo install the application

Application Path

CABentley\Bentley LumenRT COMNECT Edition - Update 14

Content Path

CABentley\Bentley LumenRT COMNECT Edition - Update 14

Uszer Documents Path

ChlsershUhricek\Documents) Bentley' Bentley LumenRT

Cesta k aplikaci Application Path, Cesta k obsahu Content Path — nastaveni programovych a datovych
adresarl aplikace. Doporucuji instalacni adresare (z diivodu pfistupovych prav) zménit na vliastni adresar.
Priklady vidite na obrazku.

Cesta k uzivatelskym dokumentlm User Documents Path — mliZete ponechat stavajici nastaveni.

TlacCitko DalSi Next

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Features

F Configurations A
W Visuahzabton Content
o Vieuahzaton Content for Lumen®T
a Applicatson Opbons
o File asscaabion
[/ Desktop Shorteut
a Technology Preview Features
Lozt Manager
Component Center
Exprassion Builder
Summanzation Grouping Aggregation

4

€ 4] &[5

Item Type Text

- - ,

Create Desktop Shorteut leon

Pf¥i pfipraveé rozvrzeni je vhodné zapnout vSe. PFi pIné instalaci ji neni mozné obsah ménit.
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONMNECT Edition - Update 14

Uirvatel

Mizev spolednosti

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONNECT Edition - Update 14

User Name

Company Name

Tla¢itko Hotovo Done

V hlavnim prvnim dialogu kliknéte na tlacitko Rozvrzeni Layout. Program zacne stahovat potfebné soubory
a ukladat je do adreséare Poloha Deployment Image Deployment Image Location.

Ze staZené sady soubor(l pak aplikaci nainstalujete pomoci souboru
»oetup_OpenRoadsDesignerx64_10.xxx.exe"

Instalace plné verze

Instalaci spustite souborem zastupce pro stazeni instalace ,,ord10100103en.exe/ ord10100103cs.exe” nebo
z pfipravné sady pro instalaci souborem ,Setup_OpenRoadsDesignerx64_10.x0xxx* (viz dvé pfedchozi
kapitoly).

Pro OpenRoads i LumenRT je vhodné nastavit cilové adreséare instalace pomoci tlacitek Konfigurovat
Configure.

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1 Configure

Please review and accept the License Agreement to continue.

| accept the End User License Agreement

Cancel
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1 Konfigurovat

NeZ budete pokracovat, pfectéte si a potvrdte Licencni smlouvu.

Potvrzuji koncového uZivatele Licenéni smlouvu

Nastaveni konfiguracnich cest OpenRoads:
Kliknéte na tlacitko Konfigurovat Configure

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Application Install Location
Where do you want to install this application?

Application Path

C\Bentley\OpenRoads Designer CE 10.10Y

Companion Features

v GenerativeComponents (Optional-Free) Show Less A

Quickly explore a broad range of *what-if" alternatives for even the most complex buildings with
GenerativeComponents computational design software.

Companion Applications

v Bentley LumenRT CONMNECT Edition - Update 14 Conﬁgure Show Less A

Create stunning visualizations in minutes with 2ase,
MNow available in Designer mode at no additional cost to all Bentley CONNECT subscribers
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Instalacni adresar aplikace
Kam cheete nainstalovat tute aplikaci?

Cesta k aplikaci

C\Bentley\OpenRoads Designer CE 10.10Y

Spolupracujici soucasti

v GenerativeComponents (Volitelné-volné) Ulkézat méné A

Pomeoci vypodetniho ndvrhového softwaru GenerativeComponents rychle prozkoumate

Spolupracujici aplikace

v Bentley LumenRT CONNECT Edition - Update 14 Konfigurovat Ukizat méng ~

Jednoduge béhem par chvil wyivefi senzadni vizualizace, Nyni dostupné v Kreslicim refimu bez
Fadmych daléich ndkladd, pokud jste pfedplatitelé slufby Bentley CONNECT.

Cesta k aplikaci Application Path - programové soubory aplikace je vhodné (z dlivodu pfistupovych prav)
instalovat do vlastniho adresare mimo adresar Program Files. Pfiklad vidite na obrazku.
Tlacitko DalSi Next

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Configuration
What type o far'_l'lgu.'a.':m do your want fo et up?

& Delivered Configuration
! Custom Configuration (plus Delivered Corfiguration)

Delrvered Configuration

CABentley\Openfoads Designer CE 10,104

15/ 219



Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Konfigurace
Joky typ konfiguroce choete nastavit?

#» Dodand knnﬁgurm:e

) Uineateksles konhgurace(plus Dadans knnf:g UrdcE)

Dodand kanfigurace

CABentlev\OpenRoads Designer CE 100104

Konfigurace Configuration - soubory datovych sad a konfiguraci je pro prehlednost vhodné umistit do
stejného adresare jako v predchozim kroku instalace. Priklad vidite na obrazku. Tyto sady Ize nasledné v
aplikaci pfenastavit jinam.

Poznamka: Pokud byste programové soubory v pfedchozim kroku instalovali do nabizené sloZzky Program
Files, tyto soubory Configuration do ni rozhodné nedavejte, ale umistéte je jinam, napf. do ProgramData
nebo do vlastniho adreséare.

Tlacitko DalSi Next

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Features

- Configurations

Visualizatson Content

E

Visualization Content for LumenET

] Application Opticns
File assooiation
Desictop Shortout

Fl Technology Preview Features
Aszet Manager

Component Center

Expression Builder

Summanzation Grouping Aggregation
tem Type Text

= . i

Puts contents of the startup file into the command queue on startup
Size ; G240 bytes
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Objekty
a Configurations =

Wisuahzation Content

Visualization Content for LumenET

a4 Application Opbions
File association
Desictop Shortout
a4 Technology Preview Features
Aszet Manager
Component Center
Expression Builder
Summanzaton Grouping Aggregation
ltem Type Text

ViaZi abzah tohote spouitécho soubom do fronty pfikasd ph spuiténd
Velikaost : 240 bytes

Nabidka volitelného obsahu instalace. Lze ponechat ve vychozim stavu.
Tlacitko Hotovo Done

Nastaveni instalacnich cest LumenRT:

OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONMNECT Edition - Update 14

Application Install Location
Where do you want to install the application?

Application Path

CABentley' Bentley LumenRT

Content Path

CABentley\Bentley LumenRT

User Docurmnents Path

CAUsers\ JUhricek\Documents\Bentleyh Bentley LumenRT
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OpenRoads Designer CE 2021 Release 1

Bentley LumenRT CONNECT Edition - Update 14

Instalaéni adresai aplikace
Kom choete aplikast nainstolovet?

Cesta k aphkaa

CABentley\Bentley LumenRT

Cesta k obsahu

ChBentley\Bentley LumenRT

Cesta k ulivatelsioim delumenim

ChlUsers\ JUhncek\Documents\BentleyBentley LumenRT

Nastaveni instalace LumenRT. Je vhodné (z dlivodu pfistupovych prav) zménit prvni dvé cesty Cesta
k aplikaci Application Path a Cesta k obsahu Content Path.

Cesta k uzivatelskym souborlim User Document Path Ize ponechat.

Tlacitko DalSi Next

Dialog Potvrzeni inicial uzivatele. Obé hodnoty Ize zménit.
Tlagitko Hotovo Done

20

Po nastaveni instalaCnich adres&fu OpenRoads a LumenRT a navratu do prvniho okna instalace potvrdte,
Ze souhlasite s licenénim ujednanim pro koncového uzivatele (I accept the End User License Agreement).
Tim zaktivnite tlacitko Intstalovat Install.

Spustte tlacitko Instalovat Install.

Probéhne instalace OpenRoads a pfipadné i LumenRT (pokud jste ho vybrali pro instalaci).

Kromé instalace aplikaci do nastavenych adresard, instalace nainstaluje také potfebné knihovny do
operacniho systému Windows a také aplikace Connection Client - pro ovéfovani licenci a komunikaci

s Bentley portalem, Bentley licen¢ni nastroj - pro spravu licenci.

Tyto doplrikové nastroje jsou spolecné pro vSechny Bentley CONNECT aplikace, nejen pro OpenRoads,
proto je cilovy adresar téchto aplikaci vétSinou nezavisly na aktualné instalované aplikaci a jejich umisténi je
automatické. Pro tuto verzi je najdete v adreséfi C:\Program Files\Common Files\Bentley Shared\....

Instalace jazykového balicku, tzv. Language pack
V pfipadé, Ze jste jiz nainstalovali anglickou verzi a chcete mit moznost pouzivat €eskou, staci doinstalovat

tzv. jazykovy baliCek. Verze jazykového balicku musi odpovidat verzi nainstalované aplikace.
Zde po instalaci pfedchozi plné anglické verze spustite soubor ordip10100103cs.exe.

Upgrade your help files and your workflow with
HelpNDoc's WinHelp HLP to CHM conversion

Jazykova verze

Instalace jazykové verze aplikace
Zakladnim jazykem ORD je anglictina. Tento jazyk je v aplikaci pfipraven vzdy, v kazdé instalaci.

18/219


https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-hlp-winhelp-help-file-to-a-chm-html-help-help-file/
https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-hlp-winhelp-help-file-to-a-chm-html-help-help-file/

Pro instalaci ORD v Ceském jazyce mate dvé moznosti.
e Nainstalovat anglickou verzi + doinstalovat ¢eStinu pomoci jazykového bali¢ku, tzv. Language pack

e Nainstalovat Ceskou verzi. Pokud instalujete aplikaci v ¢esting, uz pfi prvnim spusténi je automaticky
nastaven tento jazyk.

Vybeér jazykova verze pro praci
Pokud jste OpenRoads nainstalovali vetné ceské jazykové verze, Ize v Pfednostnim nastaveni zvolit CeStinu

nebo anglictinu.
Jak zmeénit jazykovou verzi?

e Ve spusSténém OpenRoads
Soubor> Nastaveni> UZivatelska> Piednostni nastaveni> kategorie Jazyk

File> Settings> User> Preference> kategorie Language
Zmeéna se projevi aZ po restartu aplikace.

e Mimo aplikaci - Textovy soubor msdefaultlanguage.txt
Aktuélné nastaveny jazyk je zapsan do textového souboru ,msdefaultlanguage.xt®,
ktery Ize upravit i ru¢né nebo pomoci .bat souboru. Pro Cesky jazyk je zde nutny Fetézec cs,
pro anglicky en.
Soubor se nach&zi v adresafi Windows uZivatele
c:\Users\<user>\AppData\Local\Bentley\OpenRoadsDesigner\10.0.0\prefs\msdefaultlanguage.txt.
Pokud nelze adresér najit, vyhledejte si spravny adresaf pomoci vypisu proménné: do pfikazového
radku zadejte expand echo $(_USTN_HOMEPREFS)

e Nastaveny zastupce OpenRoads
Pokud pridate do z&stupce spousténi OpenRoads jazyk, bude se aplikace poustét v daném jazyce.
...\OpenRoadsDesigner\OpenRoadsDesigner.exe -wsMS_CULTURE=CS
...\OpenRoadsDesigner\OpenRoadsDesigner.exe -wsMS_CULTURE=EN

Free EBook and documentation generator

Licence

ZpUsob licencovani

Aplikaci Ize pouZivat pouze s platnou, zakoupenou licenci. Licence je pfi spousténi aplikace automaticky
ovéfovana na serverech Bentley. Pro takové ovéfovani je nutny pfistup na internet a funk¢ni aplikace
Connection Client (CC) a Ucet uzivatele zaregistrovany u Bentley. Pokud nema pocita¢ pfistup na internet,
je nutné stahnout licenci na dany pocitac pomoci Bentley licen€niho nastroje.

L Connection Client

Connection Client je licencni sluzba bézici na pozadi Windows, ktera nahrazuje u verzi CONNECT
aktivacni kli¢. UZivatel se k licenci hlasi pouze pres tohoto klienta. P¥i spusténi aplikace se klientem
prihlasite (automaticky nebo ru€né) na Bentley server, kde je ovérena licence a mate vzdy po pfihlaSeni a
ovéfeni na 7 dni v pfipadé vypadku internetu ,habito”.

Pro pouzivani klienta a CONNECT aplikaci Bentley je nutna registrace na Bentley. Uget uzivatele mize u
Bentley zaregistrovat pfimo uzivatel nebo administrator, ktery do seznamu opravnénych uZivatel( pfipravi
pro uZivatele jméno (e-mail s firemni doménou) a heslo. Pod timto U¢tem se pak uzivatel pro pouzivani
aplikaci musi pfihlasit pfes Connection Clienta.

Presto, Ze neni dlivod, aby se Connection Client jevil jako licencovana aplikace, miZe jej uzivatel najit

v seznamu licencovanych aktivovanych aplikaci v licen€nim néastroji. U starSich verzi (update 10 a niZe) Ize
klienta jeSté odinstalovat a nema to vliv na béh aplikace, u verze update 11 uz bez néj aplikace nepustite.
Aplikace Connection Cient se spousti automaticky pfi spousténi libovolné CONNCT aplikace, tedy i
OpenRoads.

Pokud byste jej chtéli pustit samostatné

e Start Windows/slozka CONNECTION Client/ aplikace CONNECTION Client
e soubor c:\Program Files\Common Files\Bentley Shared\CONNECTION Client\ Bentley.Connect.Client.exe


https://www.helpndoc.com
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L Licen&ni nastroj a rezervace (vypujceni) licence na pocitac
V Bentley licen¢nim nastroji je zobrazen seznam Bentley aplikaci. Licencni nastroj je aplikace Bentley
Licensing Tool instalované spole€ne s hlavni aplikaci (Microsttion, OpenRoads, Designer a pod.):

Bentley Licensing Tool

App

Stejné jako dfive s aktivaénim klicem, Ize v tomto licenénim nastroji vypUjcit (zde rezervovat) licenci na
konkrétni pc, cozZ je stejné jako u starSich verzi urCeno pro uZivatele bez SELECT sluZzby (placené sluzby
podpory) nebo také pro uzivatele, ktery planuje pracovat v aplikaci bez pfistupu na internet.

Rezervaci provedete v zaloZce Rezervovat licenci. Rezervace musi byt provedena s pfistupem na internet,
z celkového poctu licenci uzivatele je timto krokem jedna licence odebrana a zarezervovana pro pocitac a
uzivatele pfihlaSeného do Windows.

Bentley Licenéni nastroje

Soubor Mastroge Mipovida

Zhpidn ek delubrgekBvanes

Dpravnéni Wypdjdit boenc Stav produkiu

e Produkt DOibjektovy fetdzec Rezérvoving Dostupné off-line Ofline plistup do Varianty varovind Typ hicénce Piistup

) Openfioads Designer Me 1,1 14.10. 2021 MNedottupné Emendng Parealena
a COMMNECTION Clignt Me ARG 14.10. 2021 Medostupné Eoimgrdn Powclena
& MicroStation Me Ang 410,202 Medostupné Komerfnd Powvoleno
& OpenSite Desigrer Me A 14,010,202 Medostupné Komentnd Pavoleno
a Openilail Dengner Me 1,0 14.10. 2021 MNedottupné Emendnd Parealena
a COMMECT Adwizor Me ANG 4. 10. 2021 Nedostupné Komerdn Powalenc

Pokud nema pocita¢ pfistup na internet, miiZze administrator na portale Bentley licenci aplikace stahnout
pro dany konkrétni pocita¢ (staci znat sitovy nazev PC). DlleZity je pouze nazev pocitaCe, neni nutné, aby
byl do Windows pfihlaSeny uzivatel registrovany na Bentley. UzZivatel pak Bentley licenénim néstrojem
licenci nacte na dany pocitac. Licence je textovy soubor ve forméatu xml s pfiponou *.belic.

Rezervaci nebo stazenim licence dojde k zabrani licence pouze pro dany pocitac, tato licence je

z celkového zakoupeného poctu licenci odectena a je timto brana jako by byla pouZivana 24 hodin denné.

Aplikaci pustite
e piimo z otevieného OpenRoads/Soubor File/Nastroje Tools/Spravce licenciLicense management
e Start Windows/sloZka CONNECTION Client/Bentley Licensing Tool
e soubor c:\Program Files\Common Files\Bentley Shared\CONNECTION Client\LicenseService\
Bentley.Licensing.LicenseTool.exe

Full-featured multi-format Help generator
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Data projektu a vykresy DGN

VeSkera data projektu jsou v ORD ukladana pfimo do vykresu DGN. Nejen data samotného projektu,
ale i data nastaveni. Tim se stdva vykres DGN univerzalnim nosi¢em projektu a Ize tak cely projekt
pfedavat jen v DGN vykresech.

Vedle dat projektu se ve vykresu zobrazuje i pomocné grafika, slouZici pouze pro nastaveni nebo
zobrazeni. Projekt tak Ize editovat nejen pomoci dialogl a tabulek, ale také pfimo mysi v grafice.

Do vykresu se postupné ukladaji:

e data projektu (hrany, body, popisy)
e nastaveni z knihoven dgnlib

e pomocna grafika nastaveni projektu

Dale se ve vykresu doCasné objevuje
e pomocna editacni grafika, tzv. manipulatory

Data projektu

Grafika projektu
Grafika projektu, napf. hrany koridoru a osa komunikace

0.200 km

Data nastaveni

Nastaveni z knihoven dgnlib

Jakmile si ve vykresu vytvofite néjaké nastaveni slouzici pro popisy a zobrazeni, vykres si tato nastaveni
nese s sebou. To plati i pro nastaveni, které vyuzijete z néjaké pripojené knihovny. Pfi pouZiti se nastaveni
nakopiruje do aktivniho vykresu a zlistava zde uloZeno. Neni tak nutné koleglim zasilat knihovny s
nastavenim.

Nastavenim jsou mysleny vrstvy, Sablony prvk(, symbolika prvki, nastaveni popist (skupiny a definice
popist), definice prvkd, styly textu,... neboli cokoliv, co Ize pfipravit v knihovnach dgnlib.

Tato nastaveni najdete v Prlizkumniku projektu v kategorii OpenX Standardy a ve spravcich MicroStationu.

Vice se o nastaveni doCtete v kapitole Nastaveni.
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Pomocna grafika nastaveni projektu

Grafika nastaveni jsou napf.schematicke cary zobrazujici obvod koridoru, vlozené Sablony, ve vykresu Ize
vidét i napf. vioZené Vyznamné stanic¢eni nebo Rizeni bod(. Je to pékné vidét napf. na definici koridoru
nebo nastaveni klopeni, kde Ize data vybrat za obvod koridoru nebo za obvod sekce klopeni.

0.200 km

Tato grafika je jen pomocnd a €asto symbolickd, nevyjadfuje presny tvar projektovaného prvku a dost ¢asto
ve vykresu ,prekazi* a uzivateli déla vykres méné nebo vice nepfehlednym. Proto jsou nékteré prvky
nastaveni vykreslovany aplikaci jako prvky konstrukéni, které Ize velmi rychle hromadné vypnout pomoci
prepinace v okné Atributy pohledu View Attributes.

Pro pfepinani (zapnuti/vypnuti) konstruk¢nich Car Ize pouzit také funkeni klavesu F7.
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73 Atributy pohledu - Pohled 1

Cislo pohledu: 1~ | By 5§
) Vzhled n=a
Styl zobrazeni: (Drdtovy model - zobrazeni] "
%, Osovy kiiz PSS I Rychlé bufiky
[od Pozadi [&] veinzni plochy
=11 Zobrazit obrys T Mrizka
Kamera Eﬁ Wzhled vratev
e~ Ofiznout vzadu . Diruby &ar
3, Ofiznout vpFedu = Tloustky zar
=.7'_'nau::k::,.r -
[ b Vzorovani
Stiﬂq,r
A=
1+ Textove uzly
Prihlednost
Celkovy jas: * {:}
E Nastaveni pohledu -~

EditaCni grafika

Pomocna grafika editacni - Manipulatory

Jedna se o docasné zobrazeni parametrd prvkd, ptipadné zvyraznéni editacnich bodd na prvcich, za které
Ize prvky upravovat pfimo mySi. Zde na obrazku jsou zobrazeny modre (polomér oblouku, délky
pfechodnic, manipulacni body osy,...)
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0,200 km

1
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Vice se o manipulatorech docCtete v kapitole Manipulatory

% Zalohujte data pravideln&, minimaln& jednou za den do zalozniho adresare.

**

Converting Word Documents to eBooks: A Step-by-Step
Guide with HelpNDoc

Projekt a Referencni vykresy

Maximize Your Documentation Efficiency with a Help
Authoring Tool

CAD prostredi
Aplikace ORD pouziva jako zakladni grafické prostfedi CAD prostfedi MicroStation CONNECT.

Snazi se vyuzit naplno veSkerych moznosti, které MicroStation nabizi.
V této kapitole najdete popis nékterych zakladnich nastrojli a pojmi CAD prostfedi, které aplikace pouzivaji

hodné a je potieba jim rozumét pro pochopeni uvazovani nékterych piikazl a nastaveni.

Ovladani aplikace
AccuDraw

Pohledy

241219
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Modely
2D nebo 3D modely?
Vrstvy

Sablony prvki
Textové oblibené

DGNLIB knihovny
Zakladaci vykres

Data projektu a vykres DGN
Referenéni vykresy
Georeferencovani

Quickly and Easily Convert Your Word Document to an

ePub or Kindle eBook

Ovladani aplikace

Pro ovladani aplikace Ize pouZivat vice zplsobi a nastroji a postupd

~

e MysS
e Zadavani prikazd

Leave the tedious WinHelp HLP to CHM conversion

process behind with HelpNDoc

Mys

Pomoci tlaCitek na mysi zle zadavat body, vybirat prvky a volit pfikazy.

Levé tlaGitko (Data): sloZi pro zadavani povelll ‘
a souradnic kresby.

Pravé tlaCitko (Reset) sloZi ke zruSeni posledniho

kroku v ramci povelu.

Sttedni tlagitko: rdizné funkce podle aktualni
konfigurace uZivatele:

e prichyceni na bod (Gchyt, snap),
e posun v pohledu a pod.

Pokusny bod Tentative
Soucasné stlaceni L a P tlacitka je ve vychozim “"”
nastaveni pfipraveno pro Pokusny bod Tentative

Tlacitka na mySi Ize kombinovat i s funk&nimi klavesami CTRL, ALT a F1-12.
Na kaZdou takovou kombinaci Ize navésit zvoleny pfikaz nebo sadu pfikaz( provedenych za sebou.
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Maximize Your Documentation Capabilities with
HelpNDoc's User-Friendly UI

Zadavani prikaz{
Zadavanie povelov aplikacie je mozné realizovat roznymi metédami:
e prikazmi z Povelovych pasov / Ribbon

e zadanim prikazu vyhladanim (F4)
e zadanim prikazu z menu vyvolanom cez medzernik

Pas s nastrojmi / Ribbons

= Drawing =]~ | = | = CAD\zamereni_3D.dgn [3D - V& DGN] - Op... L -DOx
View Annctate Attach Analyze Curves Censtraints Utilities Drawing Aids Content Help |Search Ribbon (F4) RS
* | Vrstva 51 2 Q r" m S # O+ =%~ K D HO -
B @ | S O~A -~ x> &~ &
T 0 Explorer Attach o T :
= -/ Tools~ 2 ~ & ~ I A~ E T S ==

Attributes Primary Selection Placement Manipulate Modify Groups ™

e (PR

4% Element Selection -

Prepinanie medzi pasmi nastrojov Workflows Pracovni tok cez menu:

< - -
d OpenRoads Modeling MEY-hd H IT' [} f =) * Didata_chala\iNGs\kurzy\skolenia\SUDOP_2020_2021\Skolenia_ORD\1. Zaklady\zamereni_3D.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRoads Designer CONNECT Edition (Licen.. * v?=- X
{1l OpenRoads Modeling etry Site Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing Utilities iTwin View Help civil X A
OpenRoads Drawing Production A "
a Export ¥ i 7 . & Offsets and Tapers ~ \/,.J f,r EB Open Profile Model N JL - e [ 3 4 A =
s ot b4 ~ L aY 5 Q Ay ™ =]
| e Elements + v < G O ¥ Reverse Curves + 54 Set Active Profile A3 4 > 7 D
Geotechnical Civil Reports Lines Arcs Point Modify ~Complex Lines Curves Element Modify —Complex Transform  Simplify Complex Table Event
@ rds v Toggles ~ - - - v 2 Spirals v v~ Geometryv | |~ Profile Creation v v v ProfilesT v Geometry~ Geometry Redefine Editor Poin List
Reality Modeling
Pril General Tools Horizontal Vertical Common Tools
Drawing
9 Modeling Jet @ A S o o= ﬁ -
Visualization
Pro v X
. Drainage and Utilities B
#] | OpenRail Modelovani | \& ~ HE # 2 s c\ProgramData\Bentle
- — . N
OpenRail Modelovanf metrie Stavba Koridory Zeleznice Model podrobn

OpenRail Tvorba vykresd

B zametent = L\}\j r\H g @

&

Geotechnika - Vytvoit Obnovit Aplikovat Umistit
Shutetng modelovnt B} ulozeny pohled nastaven uloZe... otevieny pohled | tabulku
Pl it i UloZené pohledy & | Tabulky
@ Modelovant “]e? ® o A,
Vizualizace

i‘ Kanalizace a sité
E =Nl gl =4 I Net

Vyhladanim prikazu / Search Ribbon - (F4)

Pre lahSiu orientaciu v prikazoch je mozno pouzit klavesu F4 na skok do vyhladavacieho riadku:
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1 Draving M= L & & = C\INGS_FOLDER\SW_INFO\B.ORD\SkoleniSDP\1.2 CAD\zamereni_3D.dgn [3D - V& DGN] - Op..,

Home | View  Annotste  Attach  Anslyze  Curves  Constraints  Utilties  Drawing Aids  Content  Help
@ None - | Vrstva 51 - B d
o v @ HeY
- =1 ~mo - Explorer Attach :
=l Qo PO Tools~ 72+ G ~
Attributes Primary Selection Placement

= View 1- Top, 1000

Q-0 - By, ||| zlzlsslslr|s) B -l 7 O @ X~ |

Element Selection > Settings Saved ‘ | J‘ a ‘Vrstva 51 | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ P |
M] - OpenRoads Designer CONNECT Edition L -ox
ref X v | A
fr=n Ribbon (24)
\fizu Sattinar
Dlawing—'httacl\ .
»ct reference tools Flean (o e F - lenie\01. Zaklady ORLD\zamereni_3D.dgn [3D - V8 * Y2 -0
g—Home
5 [ o ipovéda CSTools odstup| X v
¢ * D g—Home—Primary—Attach Tools — L+
1 Pas (7)
= o
N E|
References Flyout —
» 4 Odstup Cely prvek
_ l«? Deactivate Reference Rules né nastroje OpenRail Modelovani—Geometrie—Smeérova—Qdstupy a nabéhy
{8+ Add Corridor Reference 1 Zaméreni—Geometrie—~Smérova—0dstupy a nabéh! [N
1 Odstup Cast preku Piejit na Zaméfeni—~Geometrie—~Smérova—0Ods!

ffi- Remove Corridor Reference
~L_ Nabéh Proménny odstup

]

it Add Clipping Reference
e pPing ~L Nabéh Pomér Odstup

Show all results | = Profil Vy3kovym odstupem Od prvku

Backstage (1) & Profil Qdstup Prechod

S Preferences

Show Details

Podrobnaosti

Medzernik / Spacebar

Pocas prace, ked je kurzor v pohlfadovom okne, je moZné stlacit Medzernik. Zobrazi panel
najpouzivanejsich prikazov:
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AP0

Place  Place  Arc

SmartLine Line Tools~ {\gF A
Priklad nasledne zobrazeného podpanelu po vybere Blacement

Powerful and User-Friendly Help Authoring Tool for
Markdown Documents

Najezd
SluZba, pomocou ktorej sa mdze pouZivatel prichytavat na existujdce prvky v ich vyznamnych bodoch pri
réznych operaciach.

Rezimy najazdu
su dostupné cez ovladac na spodnom okraji okna aplikacie:

O
achment was not d @ o) ‘ Default

ﬂjJ@ I

|?|(;\

5| |9/®

Default ~ -@} . (1
snaps~ & X
Snaps Ta

...alebo cez Drawing> Drawing Aids> Snaps

Home View Annotate Attach Analyze Curves Constraints Utilities Drawing Aids Content Mesh Help CSTools
Wl - 200 - -
mild a o @5 AO0~E z;j w N % A BigoAas
aall ¢ Front @ ¢ ~ ‘3> 1]‘ A e " CP W g | — 2
Smart - Rotate & Set . Default . Define  Move Rotate Select N Annotation Grid Graphic
lock @ a } Side Q = Origin & Snaps~ X anACS~™ ACS ACS ACS ‘=  Scale Lock Group m
AccuDraw Snaps F] ACS IF] Locks F]

Q Tool Boxes
[ 5creen Menus 3 Tool Boxes v
[ security
[ Selection I:‘ Large Buttons
[[]Sheet Composition Show Tool Tips
[[] Shortcuts .
Snap Mode Immediately Open
[ Solid Features
[[] solid Utilities Customize
[ Salids
[]Spell Checker o
0K Cancel

D /°J /®-©- (O) Xﬁ_:l. - Panel mozno ukotvit na okraj okna.
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Rezimy:
o Nearest / Nejblizsi
pu
Key Point / Klicovy bod

A

e Intersection / Prisecik
x

e Perpendicular / Kolmo
|

e Tangent/ Tecné
[

e  Multi-snap / Multinjezd

_ ¢ Multi-snap Settings - X

Intersection
Origin
Bisector

»

om

Midpoint
Keypoint
Center

OROO

Nearest

e AccuSnap ON/OFF

od

Line
Level: Default

Experience a User-Friendly Interface with HelpNDoc's
Documentation Tool

AccuDraw

SloZenina anglickych slov Accuracy Draw - pfesné kresleni je néstroj, ktery slouzi k pfesnému zadavani
bodd ve vykresu.
V OR aplikacich existuji vedle sebe dva moduly AccuDraw

0 AccuDraw MicroStation (X,Y,délka, smér)

0 AccuDraw Civil (+ stanieni a odstup od prvku a terénu)
MicroStation AccuDraw a Civil AccuDraw se nedoporucuje pouZivat soucasné. Funkcionalita MicroStation
AccuDraw je z velké Casti obsazena v Civil AccuDraw.

MicroStation AccuDraw

Soubor> Nastaveni> Uzivatelska> Nastaveni AccuDraw

File> Settings> User> AccuDraw Settings

AccuDraw je nastroj pro rychlé a presné zadavani bodd ve 2D i 3D. Pro jeho ovladani je pfipraveno
mnoZstvi klavesovych zkratek usnadfiujici jeho pouzivéani.

Zakladni nastaveni AccuDraw najdete v Soubor> Nastaveni> UZivatelska> Nastaveni AccuDraw.
AccuDraw Ize kdykoliv aktivovat kldvesou F11 (pfikaz AccuDraw dialog). P¥i aktivnim AccuDraw je pfi
zadavani bodu zobrazen tzv. kompas a v plovoucim dialogu zobrazeny soufadnice XY nebo délka a uhel.
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Dialog pro zadavani souradnic Ize ukotvit také mimo grafické okno.

=
A0

A ouliiw [« |

X | 0.0000

Wl ocoon

Klavesou M Ize prepinat reZzim ortogonalni (XY soufadnice) a reZim polarni (délka a thel)

Acculraw n Acculraw n

X | -836721.879 1 | 0,000
Y | -1109602.892 ™ | 0.000°

Klavesové zkratky

V Cistém MicroStationu je aktivace AccuDraw nastavena na klavesu F11. U ORD je na F11 nastaveno volani
pfikazu pro analyzu bodu terénu (vba run AnalyzeTerrainModelPoint). Pokud byste chtéli tuto odliSnost vratit do
stavu v MicroStationu, Ize to udélat Upravou klavesovych zkratek v Soubor File> Nastaveni Settings>
Uzivatelska User> Funk&ni klavesy Function Key nebo v nastaveni AccuDraw v zalozZce Zobrazeni
Display, pfikaz Klavesové zkratky Shortcut Key-ins. Zde vyhledejte funkéni klavesu F11 a nastavte pfikaz
Accudraw Dialog

Najcastéji vyuZivané klavesové zkratky:

Enter Lock N Nearest snap

M Mode: Rectangular/Polar I Intersection snap
T Top C Center snap

XY X, Y

DA Distance, Angle S Side

RQ Rotate Quick F Front

RE Rotate Element

? Help
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‘-’ Klavesoveé zkratky - X
Ria XA v
Klavesa Titulek Prikazy
(Mezera) Rozbalovat ribbon grouppopup Admin\Roz..\Rozbalovat
A Zamek thlu accudraw lock angle
B Zakladni natoceni accudraw rotate base toggle
C Stied (geometricky) snap center
D Zamek vzdalenosti accudraw lock distance
E Stfidat rovinu natoceni accudraw rotate cycle
F Natocit zepfedu accudraw rotate front
G G klavesové zkratky Zddny prikaz - otevie vyskakovaci nabidku
H AccuDraw pozastavit accudraw toggle
| Prisecik snap intersect
K Pocet dild accudraw dialog snapdivisor
L Zamknout klavesové zkratky Zddny prikaz - otevie vyskakovaci nabidku
M Zménit rezim accudraw mode
N Najezd na nejbliZsi snap nearest
0 Nastavit podatek civilcoord setorigin
P Bodoveé klavesove zkratky Zddny prikaz - otevfe vyskakovaci nabidku
Q Rychlé nastroje Zddny piikaz - otevie vyskakovaci nabidku
R Otocit klavesové zkratky Zddny prikaz - otevie vyskakovaci nabidku
S Natocit ze strany accudraw rotate side
T Nato¢it shora accudraw rotate top
\ Otocit pohled accudraw rotate view
W W klavesové zkratky Zddny piikaz - otevie vyskakovaci nabidku
X Zamek X accudraw lock X
Y Zamek Y accudraw lock Y
z Zamek Z accudraw lock Z
a Rychlé nastroje Zddny prikaz - otevie vyskakovaci nabidku
B Nastaveni nerovnosti accudraw bump toolsetting
< >
Zavrit PouZit

Sekundarne povely vybrané skratky:
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=R Otocik klavesové zkratky Zddny prikaz - otevie vyskakovaci
A Otocit PSS accudraw rotate acs
C Zrusit otoceni accudraw rotate currentacs
E Otocit podle prvku accudraw rotate element
Q Rychlé otoéenf accudraw rotate quick
X Otodit okolo X accudraw rotate x
Y Otodit okolo Y accudraw rotate y
z Otocit okolo Z accudraw rotate z
=P Bodove klavesoveé zkratky Zddny piikaz - otevie vyskakovact 1
M Zadat bod (vice) point keyin multiple
P Zadat bod (jeden) point keyin single

Civil AccuDraw

Pro praci v ORD/ORLD je vyhodné pouzivat Civil AccuDraw z ddivodu moZnosti zadavani stani¢eni a
odstupli podél trasy. Na rozdil od MicroStation AccuDraw umi Civil AccuDraw zadavat stani¢eni a odstup
od jiného prvku. Tyto hodnoty si vytvareny prvek pamatuje automaticky jako vazbu.

Nastroj vyvolate tlacitkem o

Podrobnéjsi popis Civil AccuDraw najdete v kapitole Geometrie> Civil AccuDraw

Transform Your CHM Help File Creation Process with
HelpNDoc

Pohledy - ovladani

Vyrez z vykresu, ktory je zobrazeny v okne rozhrania. Naraz mdze byt zobrazenych max 8 pohladov.

= Nl el = 12345678

Update Saved  Apply Copy Cascade Tile Arrange View Prev. Next Al tT[;] Hlavni -
View Settings Saved Vie View Size
Saved Views Window View Groups M

Ovladace pohladov

panel nastrojov, pomocou ktorych pouZzivatel urCuje, aky vyrez z vykresu bude zobrazeny v okne
s pohladom. Tieto ovladace si umiestnené na liSte pohladu, pre kazdé okno (1-8) zvl4st.
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B View 1, Hlavni EI@

Atribaty pohladov
Vyvolanie dialégu Atribdtov pohladu:

a# Pohled 1 - Shora, Hiavni-3D =N X

RES&HVN?

... alebo klavesova skratka CTRL+B

Okno Atribitov pohladu mbZe menit svoju vizaz v zavislosti od vykresu a typu pohladu, ktory je prave
aktivny.
Priklady moznych zobrazeni:

[ ey el = [eille) = - e I3 View Attributes - View 1 N = X

Cislo pohledu: 1 - |54 - =
P = View Number: 1 - |=3 5y
) vzhled m=a
@ Presentation m=aA
Styl zobrazeni: | (Drgtovy model - zobrazen) v|
Display Style WVireframe Display) v ‘ .
T, Osovy kiz PSS 2 Rychié buiiky 0 i

E Pozadi VYP‘”é”" plochy .Qg ACS Triad @ Fast Cells
| Zobrazit obrys T miizka E Background FMI

Kamera §E) Vzhled vrstev -
' | Boundary Displa Grid
Druhy &ar ‘»—‘ Ty Lispiay Lﬂj

Eﬂwsm car Camera ED Level Overrides

Znac‘ky - w.~ Clip Back Line Styles
Kunstrukﬁni @Vzumva’m’ / Ciip Front l%‘LineWe\ghlS

nplicitni svatlo Smky .
[S(’ Clip Volume ‘\‘-J Markers .
Ké(y ot
Textové pole 1+ Textové uzly CDnstructmns @ Patterns

Q) Zobrazend mnozina th\ednost Defau\t Lighting ags
F’D]menovana prezentace D\menswons TE}d

Celovyjos: @ [} Data Fields 1+ Text Nodes

[ " ]
(4] nastaveni pohledu v @ Displayset Transpareﬂcy

Height Field

Global Brightness: ‘

ﬁl View Setup A~
Saved Views: Select rlr;l T e

Models: Hlavni

m Background Map ~
Background Map Type: | None ~

Transparency: ] 0 =
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Easily create HTML Help documents

Modely

Modely - vSeobecné

O Model je samostatny kreslici prostor ve vykrese dgn

Modelll mliZe existovat v dgn vykresu neomezené mnozstvi

DGN V8 soubor obsahuje vZdy min. jeden model (Default resp. Implicitni)

Modely sdili spole€né nastaveni: definici vrstev, tabulku barev....nastaveni

Uzivatel miiZze vytvaret modely vlastni

Aplikace vytvafii modely pfi nékterych operacich automaticky (zaloZeni 3D modelu, vytvorfeni
model(i fezd,...)

0 Aplikace Casto pfipoji referencné jeden model do druhého (3D do 2D, model fez( do archu,...)

O O0OO0OO0O0

V zakladacim vykresu je pfipraven dle vybraného typu vykresu model 2D (s ndzvem "Hlavni") nebo 3D s
nazvem "Hlavni-3D". Aplikace si v pfipadé potfeby zaklada sama potfebny model.

Pokud napf. pracujete s geometrii ve 2D vykresu a zaloZite vySkové feSeni, aplikace automaticky zaklada i
3D model, aby méla kam vykreslovat vyslednou 3D kfivku.

Navic nékdy navzajem vytvorené modely automaticky referencuje, takZe je napf. ve 2D modelu vidét i 3D
model projektu.

e Spravce modeld

e Typy modell
e Zobrazeni modeld: souasné zobrazeni vice modelll v pohledech

Full-featured Kindle eBooks generator

Spravce modeld

OpenRoads Modelovani > Dom{ > Primarni > Modely

Diaral Terén Gaametris Stavisa Kaonidong Madel podrabnsi Wlyaeni kresivy Wiknas Pomicky
& Faone ™ Defauilt k o e d
E 0 v|[= 0 TR TR o v L prim= Prizkumai p-|.".-c_-r gl L Vybrat . 01r:|r|.1 s
- prvek 'S¢
Adributy Primarn Wibér
OpenRoads Modeling > Home > Primary > Models
EJ Drawarsgy Ll = Htl_'! r“' * = s
m rome oy Aninotate Attach ArabyTe Conatraints Uilitnes Diraeir
Ha * | Defauit . i':l' hf ]
- JoHuY ;
| =p - | = = T ..'1 # . .
rl e = 0 Qo Exploser “' ¢ SEIIE;:::-I-\. To
Atributes Primary Selecho

OpenRoads Modeling > Drawing > Primary > Models

E‘ OpsnRzuads Modehng - H ld IG ’. = 1.2 CALY

“ Home Terrain Geoemetry Site Layout Cormidors Model Detailing Drwwing Production Dirar
& Mone " || Dol ) CJ\ r ’ FEIIMH“ et i
rENE- -

- | = . . Eaplorer Altach
=0 qﬂ Lt Tock~ IR -G

Astributes Primary Selection
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Full-featured Help generator

Typy model(

DGN (2D i 3D) mize obsahovat 2D i 3D modely

2
o T Vykres Design ...2D nebo 3D
1
(o] B Kresba Drawing ...pouze 2D
o m Arch Sheet ...2D nebo 3D

Pfehled model(:

. o - 2D alebo 3D grafika 3 3 .
Design 7] T - Navrh vlastného diela.
i T - v skutoCnej velkosti. ) i i
Vykres L ) . ) - Referencie ostatnych suborov.
- Typicky Cierne pozadie.
) - 2D grafika - Popisy, doladenie kresby rezov,
Drawing = . . oL
Kresba @ - v skutoCnej velkosti. situacie a pod.
- Typicky sivé pozadie - Pripojené referencia Design modelu.
- 2D grafika. - Finalizacia vystupu na papier
Sheet m - Rozmery podla formatu tlace - Popis v razitkach a pod.
Arch (A3,AL,...) - Referencne pripojeny Design a lebo
- Typicky biele pozadie. Drawing
Models — et
I W
[ER 4R
Type 20730 MName Description %~ Sheet Number
O Ll Hiavni Hlavni model ¥
[ P Hlavni-3D v
Y Clo0154735 v
B 1 0200.000 v
Y 1 03200.000 v
Y 1 0400.000 v
B ) 0494802 v k
B 0154735 [Sheet]
£ >

Generate Kindle eBooks with ease
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Zobrazeni modell v pohledech

V kazdém pohledu vykresu Ize zobrazit libovolny model DGN souboru. Jeho vybér Ize provést vice zplisoby,
nap¥. pfimo v dialogu Atributy pohledu

Atributy pohledu> Nastaveni pohledu> Modely

View Attributes> View Setup> Models

las Atributy pohledu - Pohled 1 — -

Cislo pohledu: 1 - |I:.I'—_11 q

) vzhled v
@ Nastaveni pohledu -~
UloZené pohledy: |Vyb v & |

&8 Mapa pozadi [ -
Hlavni-20
osal - 0.000
osal - 20.000
csal - 40.000
csal - 60.000
csal - 20.000
osal - 100.000
osal - 120,000
osal - 140.000
osal - 160.000
osal - 180.000
ocsal - 200.000
csal - 220.000

[:'J View Attnibutes - Viey

View Number: 1+ & Y

I

IPEPERPERPREEREEER
IpEpEpEpEpEEEE e R EEEE RN

EE’.'I Presentation w
@ View Setup -~

Saved \iews: Select...
€™ Models: Hiavni
T

1

Hlavni-3D
0154735
0 200.000
0 300.000
0 400.000
0 454 802
0 154.735 [Sheet]

B

LUCLCLLL =

WPPRPRR

Dalsi, automaticky zplsob nabizi pfimo aplikace na pravém tlacitku mysi. Pokud jej podrzite ve volném
prostoru okna pohledu, objevi se v nabidce i volba View Control, kde Ize vybrat nékterou z kombinaci
modeld situace, profilu, 3D a pfi¢nych fezd
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View Control H (g | 1 View

EII:JI Kopirovat 2 Views Plan/3D

E::IE:JI Piesunout 2 Views Plan/X5

':;' Pomér zvetieni 2 Views Plan/Profile

Gr. Otadet 2 Views Plan/Superelevation

qh. Zreadlit 3 Views Plan/Superelevation/X5

_ 3 Views Plan/Profile/3D

¥ Vybrat propojeni " (3 3 Views Plan/Profile/xs
Vypnout vrstvu 3 Views Plan/X5/3D

5 Oteviit dialog Atributy pohledu 4 Views Plan/Profile/X5/30D

Vlastnosti modelu

Ofiznout prostor

Viybrat vie
Odebrat vie
Predeily vyber

Vyjmout do schranky
Kopirovat do schranky
VloZit ze schranky

Srnazat prvek

Vlastnosti

-8 AXEE (Epeeeeeeee e

Ref Adjust Colors
Toggle Construction Class
Levels Off Except Element

Displayset Set
Displayset Clear

Arrange Windows

Rotate View

Fit View
Nustration View
Smooth View

WireFrame View

2D vs 3D model

Easily create CHM Help documents

Aplikacie OpenX pracuju s datami uloZzenymi priamo v DGN vykrese v modeloch. V subore DGN, s ktorym
pracuje OpenX aplikacia, sa typicky nachadza model s ndzvom Hlavni a model s ndzvom Hlavni-3D :
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-
4+ i
Typ  2D/3D Nazev ~ Popis

Q_] | Hlavni Hlavni mode
(5] I Hilavni-3D

< >

Oba modely st typu Vykres / Design.

Model Hlavni-3D zobrazuje priestorovy model vytvaraného projektu. Okrem priestorového zobrazenia sa
pouZiva na zadanie alebo referencné pripojenie 3D dat (napr priebehy 3D inZinierskych sieti, existujacich
kolaji a pod.).

Model Hlavni zobrazuje 2D priemet modelu projektu (situacia). Tento model slUZi hlavne na interaktivne
zadavanie vstupov (poloha bodov, stanicenie na trase a pod). Je to prevazujici spésob komunikovania s
aplikaciou. UmozZfiuje jednoduchu a prehladni komunikéciu s aplikaciou.

Oba modely zobrazuju rovnaky model v rdznych reZzimoch. Editacia projektu méZe prebiehat v lubovolnom
modeli, aktualizacia dat a zobrazenia prebehne automaticky v oboch modeloch.

Pri zalozeni nového suboru si pouzivatel vybera zakladaci stibor. Méze si vybrat zakladaci subor s 2D
modelom, 3D modelom alebo s oboma modelmi - vopred pripravenymi v zakladacich stboroch:

fame Dade macidied Tpe= Sizs
Shmets 13.7. 2023 8:34 Fite foider

K <z Desigagn T2, 10 2022 1422 DM Fite 220 K
CZ Rail Design.dgn 12,100 2022 1424 D Fil= 240 KR
E oz 50 Desgndon 12,10 2022 1427 DM Fite ZEAKE
mSmED -CZ Designogn 23,9 2022 19:34 DG Fite &8 KR
K =202 - CZ Rail Design don 23,9, 2022 19:41 DY Fie T3 ¥E
mSeedED - CZ Site Designadgn 18.7. 2022 14:57 Ce5 Fite THER
K 522020 - Matvic Dasigndgn 16,9, 2022 122 DY e 4T KE
mSﬂﬂED - Metric Rail Designdgn 16,9, 2022 122 DG Fite A7 KR
K z22020 - Matric 32 Desgnden 16,9, 2022 122 DY e 453 RE
mSﬁ:dEID -CZ Desipnogn 23,9 2022 1943 DG File TIEE
K =203 - 2 Aail Desgndon 23,9, 2022 19:41 DY Fie 212 ¥E
E[SeedEID - I Site Designdon 8.7, 2022 15:12 [o5 Fite TIER
I z22030 - Maric Dasigrsgn 16,9, 2022 132 DY Fie S5 RE

Zakladacie subory su pripravené podla jendotlivych aplikacii:

OpenRoads Designer : Seed2D - CZ Design.dgn, Seed3D - CZ Design.dgn, CZ Design.dgn

OpanRail Designer : Seed2D - CZ Rail Design.dgn, Seed3D - CZ Rail Design.dgn, CZ Rail Design.dgn
OpenSite Designer : Seed2D - CZ Site Design.dgn, Seed3D - CZ Site Design.dgn, CZ Site Design.dgn

Vysvetlivky k ndzvom:

Seed2D ... zakladaci subor len s modelom Hlavni (2D)

Seed3D ... zakladaci subor len s modelom Hlavni (3D)

CZ Design ... zakladaci subor s oboma modelmi Hlavni (2D) aj Hlavni-3D (3D)

Typicky postup 1 (doporuceny):

Zalozte novy sUbor podla zakladacieho stiboru s oboma modelmi (napr. CZ Design.dgn pre OpenRoads
Designer)

Nasledne pouzivajte funkcie aplikacie hlavne so vstupom cez 2D model Hlavni.
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Typicky postup 2:
ZaloZte novy subor podla zakladacieho stuboru s 2D modelom Hlavni (napr. Seed2D - CZ Design.dgn pre
OpenRoads Designer)

Nasledne pouzivajte funkcie aplikacie hlavne so vstupom cez 2D model Hlavni. Model Hlavni-3D bude
automaticky vytvoreny aplikaciou pri prvom pouZti funkcie, ktora takyto model vyZaduje.

Typicky postup 3:

ZaloZte novy subor podla zakladacieho stuboru s 3D modelom Hlavni-3D (hapr. Seed3D - CZ Design.dgn
pre OpenRoads Designer)

Nasledne pouzivajte funkcie aplikacie so vstupom v 3D modeli Hlavni-3D. VSetky data (2D priemet aj 3D
model diela) budd ulozené v modeli Hlavni-3D. Model Hlavni nebude vytvoreny. Praca v takejto konfiguracii
je narocnejSia na zadavanie dat, ale je mozna.

Transform Your CHM Help File Creation Process with
HelpNDoc

Vrstvy

Funkcie pre pracu s vrstvami:

e  Aktivacia vrstvy
e Zobrazenie vrstiev (Zap/Vyp)

e Spravca vrstiev

Elevate Your Documentation Process with HelpNDoc's
Advanced Features

Aktivacia vrstvy

Na karte Home sa nachadza prepinac na vyber aktivnej vrstvy:

#. None Y Default M Q rﬁ‘ @ T
e E v ©
] == v | = o LA v Explorer 2y — -
[Eo = 0 =0 a0 =10 P Tools » ij@vqg‘v
Attributes Primary

Write EPub books for the iPad

Zobrazenie vrstiev (Zap/Vyp)

Dialdg, v ktorom sa urCuje zobrazenie (aj skrytie) vrstiev aktivneho a referencnych vykresov.
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4

= None ¥ | Default

o=t S @e -
Q ‘E‘ B v &

. SI= == = v |[A v | Explorer Attach
[o ©0 =0 " @o0 490 PO o~

Attributes Primary

Povel:
Domti > Primarni > Zobrazeni vrstev
Home > Primary > Level Display
alebo klavesova skratka: Ctri+E

Ovladanie:
v zobrazenom zozname vrstiev je mozné zapnUt alebo vypnut zobrazenie vrstvy aktivaciou alebo

deaktivaciou vrstvy v zozname tlac¢itkom Data.
- o

Pravym tlacitkom Reset je mozné vyvolat kontextové menu.
Set Active

Jump To Active Level
Create Display Set

All On
All Off
Invert On/Off

Off By Element
All Except Element

Save Filter

Level Manager

Filtre:
- & Zap/Vyp stromu ref. siborov

. e Zap/Vyp reZzimu prace Vrstvy/Filtre

Produce Kindle eBooks easily

Spravca vrstiev / Level manager

Dial6g, kde pouZzivatel definuje a nasledne kontroluje jednotlivé vrstvy. Definicia vrstiev je spolocna pre
vSetky modely daného DGN suboru (zmena v definicii vrstvy v jednom modeli sa prejavi vo vSetkych
modeloch aktivneho suboru - vykresu).

Povel:

Domdui> Primarni> Spravce vrstev
Home> Primary> Level Manager
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% None * | Default v

Q «

o ~||o0o ~|=o ~|@o ~|&o ~ ExplorerTA“aCE % o
Attributes Primary

%3 Level Manager

Levels Filter Edit

'{l) Symbology: | ByLevel ~ ‘ ?(nune} 7 ‘ rg 34_,@ ‘)Q *
ccdgn A Name g : E 0
£ All Levels Default Mo 0 0 v
Filters B_Body bodovjch poli Oo 0 —0 v
B_Body bodovych poli _3D D 0 —0 e '
B_Dopravni zafizeni D 0 —0 I v
B_Dopravni zafizeni _3D D 0 —0 — v
B_Druhy pozemki D 0 e I 4
B_Druhy pozemkd _3D D 0 E— E— v
N 1a n n .
<

&

>

Active Level: Default || 5482 of 5483 displayed; 1 selected;

Experience the Power and Ease of Use of a Help

Authoring Tool

Sablony prvki

Atribaty pre kreslenie prvkov mézu byt preddefinované a ulozené v Sablénach tzv. Element Templates. Tie
umoznuju prednastavit zakladné atriblty (vrstvu, farbu, Styl a hrabku Ciary), ako aj dalSie nastavenia (napr.

znacku, textovy Styl a pod.).

Vyber aktivnej Sablény prvku

Aktivicia prepojenia zvolenej Sablony s nakreslenymi prvkami sa realizuje volbou:

Home > Attributes > Element Template Association

MGl ~ ) AR S

Annotate Attach

) .
d Drawing
Home View

G_H_osa_ Barevne_Oblc¥Y G_H_osa v Q [ ] a- = N k
B v @2

Show ¥ e
Explorer Attach 2 Element Fence
. Search Templat ¥l p P Tools ¥ %e3 ~

Analyze Curves Constraints Utilities

Drawing Aids

7 Selection

Primary Selection

Recent Templates
. G_H_osa_Barevne_Oblouk_1
& 1S_EL br

Prope Templates

D Water Distribution -
> B LD e Element Templates
S
5 File Utilities
> Terén
&) AV Properties
& Geometrie += o {J = = B
= Geometrie A
& G_H_osa =G _H_osa
- =G_H_osa_3D Levels
& G H_osa_3D B8G H_osa_Barevne Oblouk 1 Colors
#G_H_osa_ Barevne_Prechodnice_3 Line Styles
@ G_H_osa_Barevne_Oblouk_1 2G _H_osa_Barevne_Prima_7 Weights
. = G_H_osa_ Popis
& G_H_osa_Barevne_Prechodnice_3 =G H_osa_Popis oblouku
- A R Frm 77 v *G_H_osa_ Popis Sklonovniky v
I =G_H_osa_ Popis staniceni .
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# Toolsv I~

General Settings

Smartline Line Tools™ NA~

Help

Place _ Arc Move (

Placement
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- X
S
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N
E ByLevel
ﬁ ByLevel
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Spréava Sablon prvkov
Sablony je mozné vytvarat a upravovat v spravcovi ablon:
Home> Attributes> Element Template> Manage

a Drawing

MIEARE | - AUSTNEARA =

5

O+ -4~

Ovra v

—
o

Move ¢

Home View Annotate Attach Analyze Curves Constraints Utilities Drawing Aids Content Help
& G_H_osa_Barevne_Oblc™ G_H_osa < Q - T8 k H }é / /
Show ¥ 1| Bxpl Attach Al v t@,a El t 7 Fence Pl : Pl Arc
‘ u Search Templates 4 worer Tools ~ @ Mo Sefe"c‘teign & Tools W ~ SmaalltcLeine Li?‘l? Tools [\! v A T
Recent Templates Primary Selection Placement
. G_H_osa_Barevne_Oblouk_1 - LET:" 6 M
o v & e A S . 4
& |5 EL _br
Prope Templates
> s dElement Templates X
> Terén File Utilities .
L & g i
4 Geometrie +# /% LD BovX i
== Geomelrie [ General Settings
& G_H_osa *G_H_osa
o =G_H_osa_3D Levels G_H_osa
@ G H.osa 3D BG H_osa_Barevne Oblouk 1} Colors o
=G _H_osa_ Barevne_Prechodnice_3 Line Styles E ByLevel
. G_H_osa_Barevne_Oblouk_1 2G_H_osa_Barevne Prima_7 Weights = ByLevel
. G_H_osa_Barevne_Prechodnice_3 :g:::z::: Egs:: ablouku ‘
m n Drima 7 v =G_H_osa_ Popis Sklonovniky
% 4 %G _H osa_Popis staniceni 5 v ‘
Poznamky:
e Vrstvy: Preddefinované podla CZ Standards .
Nastavenie vrstiev je mozné v Level Manager.
e Bylevel: typické nastavenie atribGtov kreslenie
&2 Level Manager - it
Levels Filter Edit
%2 | Symbology: [Bylevel v Y (none)~ [ ~| 3 | 3
=-4a A Mame =) =2 = Used -
18 zamer... 6.V_osa B25500  — - 4 2
= All Levels G_H_osa_Pomocna_Popis ¥ 165,0,165 0 0
? Filters G_H_osa_Pomocna_3D Pi6s,0165 1 0
G_H_osa_Pomocna 650165 ——— 4 2
G_H_osa_VV 255,00 0 0
G_H_osa_V 255,00 ——— 4 2
G_H_osa_ Popis Staniceni n 255,00 0 0
G_H_osa_Popis Sklonov.. n 255,00 0 0
G_H_osa_Popis eblouku -| 255,00 0 0
G_H_osa_Popis 25500 0 0
g v G H nea 30 | L R — 1 i &
Active Level: Default || 5453 of 5454 displayed; 1 selected;

Textové oblibené

Don't Let Unauthorized Users View Your PDFs: Learn
How to Set Passwords
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Effortlessly Create Encrypted, Password-Protected PDFs
DGNLIB knihovny
Full-featured EPub generator

Zakladaci vykres

Zakladaci vykres je vykres pfipraveny v adresafi zakladacich vykres( a je nabizen dle volby pracovniho
prostredi pfi zalozeni nového vykresu.

Aplikace pfi zakladani nového vykresu zakladaci vykres zkopiruje, pfejmenuje dle ndzvu nového vykresu a
ulozi do vybraného adresare.

Nézev souboru: | ORD Geometrie] V| | OtewFit |
UloZt jako typ: MicroStation DGM vykres (*.dan) > Zrust
Zakladaci vykres: |C:'-.Berrtley'-.0pen Roads Designer 1010\Corfiguration *Organization-CivilvCZ Standards'\Seed"Seed2D - CZ Design.dgn | Vyhledat

Do tohoto vykresu si uzivatel mlize pfipravit nastaveni a data, ktera tak budou automaticky pfipravena

v novém vykrese. V zakladacim vykresu byvéa vétSinou pfipraveno jen zakladni nastaveni, které neni vhodné
jiz ménit. PFi pfipravé zakladaciho vykresu pamatujte na nastaveni jednotek a format soufadnic. Je také
vhodné pfipravit rozvrzeni oken, v€etné mrizky a nastavenych barev vykresu, zakladni nastaveni Civil
formatovani, geograficky soufadnicovy systém a zakladni vlastnosti modelu. Pokud pouzivate méfitko pro
fizeni velikosti textll, nastavte i vychozi méfitko, napf. 1000.

Zakladaci vykres by mél obsahovat jen minimum nastaveni a nejlépe zadnou kresbu.

Neni nutné do vykresu chystat vrstvy, styly text(, styly kot atd., to vSe Ize do vykresl pfipojovat pomoci
DGNLIB knihoven, jejichZz vybér Ize navazat na volbu pracovniho prostfedi.

Veskera nastaveni vykresu nezapomeiite uloZzit pomoci Soubor> Ulozit nastaveni File > Save Settings.
Cesty k zakladacim vykresdim jsou fizeny pomoci proménnych v konfiguraénim souboru.
Volbou zakladaciho vykresu volite také, zda bude novy vykres 2D nebo 3D.

Aplikace ORD/ORLD/OSD potfebuje kromé zaklddaciho vykresu pfi zakladani nového DGN vykresu
uZivatelem i zakladaci vykresy, které pouziva pfi automatické tvorb& napt. modeld fez( nebo archd.
Potfebuje tak zakladaci vykresy pro Vykres, Kresbu a Arch.

Tip: Praci zaCnéte vZdy se zakladacim vykrese Seed 2D - CZ Design.dgn (pro ORD a OSD), resp. Seed 2D -
CZ Design.dgn (pro ORLD).

Easily create Help documents

Referencni vykresy
Kazdy aktivny vykres (jeho model) méZze mat' pripojené iné vykresy (modely), ktoré pouZivatel potrebuje
pocas prace vidiet, napr. iné podlazie budovy, mapovy podklad a pod.

Prikazy
OpenRail Modeling> Drawing> Primary > Attach Tool> References


https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-generate-an-encrypted-password-protected-pdf-document/
https://www.helpndoc.com/create-epub-ebooks
https://www.helpndoc.com/feature-tour

Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

& openRail Modeling - M~ H k! L5 - testdgn [2D - V8 DGN] - OpenRail Overhead
Home = Temain  Geometry  Site  Comidors  Rail  Model Detailing  Drawing Production  Drawing  Utilities  Collaborate  View
& None ” | Default o O\ B a- k e p 4 L 5 r'::
CIRA | 3 ¢ = :
Bo -[Bo S0 -[@o Ao -] ERoeinll @ 5. ST @ oo B v e Anaysse Reporse bmuey
Attributes R — Selection Model Analysis and Reporting

= View 1, Default B Raster Manager

B Point Clouds

@
__

Drawing> Attach> Reference> Attach Reference

&1 | prawing =] =~ | AL | = 1.2.dgn [3D - V8 DGN] - Ope
“ Home View Annctate Attach Analyze Curves Constraints Utilities Drawing Aids Content Help
Y B n @ S % &y iE
B [l i # 'l "R
. N 5 v,
XX g0 ) G X gER L5
Attach  Detach Clip o o Attach Bring Attach Detach Attach Detach g Attach De
Reference Reference Reference 21 B “3 ~| Raster to Front Point Cloud Point Cloud Mesh Mesh T = Item
Reference IF1 Raster IF1 Point Cloud IF1 Reality Mesh IF1

Typy/formaty referenénych vykresov

e \/ektorové Vector

CAD Files (*.dgn;*.dwg:*.d

MicroStation DGN Files (*.dgn)
MicroStation Cell Libraries (*.cel)

DGN Library Files (*.dgnlib)

SheetFiles (*.5%)

Hidden Line Files (*.h*)

Autodesk(R) DWG Files (*.dwg)
Autodesk(R) DXF Files (*.dxf)

Redline Files (*.rdl)

TriForma DocumentFiles (*.d)

3D Studio Files (*.3ds)

Shapefiles (*.shp)

MIF/MID Files (*.mif)

TAB Files (*tab)

irmadel 15 files (*.dgndb;*.idgndb;*.imadel* markupdb)
irmaodel 1.6 files (*.dgndb;*.idgndb;*.imadel)
Autodesk(R) FBX Files (*.fox)
GenerativeComponents Transaction File (*.gct)
IFC FilelO (*.ifc)

iModel 2.0 files (*.bim;*.ibim;*.imodel)

JT File (*jt)

Obj Files (*.obj)

Autodesk(R) RFA Files (*.rfa)

OpenNurbs (Rhino) Files (*.3dm)

SketchUp Files (*.skp)

Reality Mesh (*.3mx.*.3sm)

AllFiles (*)

e Rastrové Raster

441219
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Common Raster Formats (*.tif;*.tiff,*iTIFF;*.bmp;*jpa;
Common Geo Ref Raster Formats (*tif,*.tiff;*hmr;%iTl
Adobe PDF (*.pdf)

Anatech LRD (*.Ird)

Apple PICT (*.pct*.pict)

Arcinfo ASCII Grid (*.asc;*.grd)

Arcinfo Binary Grid (*.adf)

BSB Mavigation Chart (*.kap)

Bentley HMR (*.hmr)

C29 (*.c29;*129)

C30 (*.c30)

C31 (*.c31)

CRL (*.crl;*tpe;*.Isr)

Cals Type 1 CCITT4 (*.cal;*.cals;*.ct1)

Cit (*.cit)

Cot (*.cot)

Digital Terrain Elevation Data (*.dt0;*.dt1;*.dt2)
ERMapper Compressed Wavelets (*.ecw)

ESRI BIL (*.bil)

Erdas IMG (*.img)

FLI Animation Format (*fli;*flc)

GEOTIFF (*.tif;*.tiff)

Gif (*.gif)

Image RGB (*.a)

Img (*.p)

Ingr. TIFF (*.tif;%.tiff)

Internet TIFF (*.itiff)

e Mracno bodov Point Cloud

Terrascan BIN (*.bin)
Topcon CL3 (*.cI3)
Faro FLS (*fls)

Faro FWS (*.fws)
LAS (*las)

LAZ (*laz)

Leica PTG (*.ptg)
Leica PTS (*.pts)
Leica PTX (*.ptx)
Riegl 3DD (*.3dd)
Riegl RXP (*.rxp)
Riegl RSP (*.rsp)
ASCII Files (*xyz)
ASTM E57 (*.e57)
Z+F 7FS (*.zfs)

ASCII Files (*.txt)
All Files (%)

e 3D siete Mesh Reality Mesh

*3mx;*.3sm;* json ~ ‘

e iTwin iModel

Easily create EBooks

Vektorova reference

Pre pripojenie vektorovej referencie (napr. format DGN, DWG a pod) pouZzijeme povel Pripojit referenci
Attach Reference :
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K4 | Vikes |y OB« -+ £ 2 5 L WORKORDW3\keridor_3.dgn [2D -
Domt Fohled

B x k.

Pripojit Odpajit Ofiznout
referenci referenci referenci 2

Pripajit Analyzovat Oblouk Wazby Pomiicky Kreslici g

= 00w T2
Rel..: @ &3

Pfipojit Prenést B — Pripajit Odpajit pi
abrézek nahoru @ - BT bodowy mrak bodovy mrak
] Rastr T Bodowy mrak F]

3

Referencni wkres

ﬂ |Drawing AT ™ | LN g

View Annotate Aftach Analyze Curves Constraints LHilities Drawing

- - == f [ ~ - I:r
B X k.. Be )i @ &9

£ 0 G R~ 2
Attach  Detach Clip & an Attach Bring O Attach Detach A
Reference Reference Reference S 5 - Raster to Front Q + fk # " Point Cloud Point Cloud b

Reference M Raster Ma Pgint Cloud F

Po vybere pripajaného suboru sa v zobrazenom dialégu Reference Attachment Properties nastavia
parametre pripojenia:
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'-9 Reference Attachment Properties for dtm_model.dgn

File Name: dtm_model.dgn
Full Path: .\SUDOP Praha\2021-06_Geodeti a DTM\dtm_model.dgn
Model: [Hlavni-3D v
Logical Name:

Description: | Hlavni model

Orientation:

View Description
Coincident Aligned with Master File
Coincident - World Global Origin aligned with Master File
Geographic - AEC Transform Calculated Transform, max error 3.824e-06 m
Geographic - Reprojected Reproject reference data to Master GCS

+ Standard Views *

= Saved Views

Untitled

Named Boundaries (none)

Detail Scale: |1:1000 v

Scale (Master:Ref): . 1.000000000 : . 1.000000000
Named Group: -
Revision: A
Level: v

Nested Attachments: | Live Nesting ¥ | Nesting Depth: 0

Display Overrides: 'Allow v
New Level Display: | Use MS_REF_NEWLEVELDISPLAY Confir
Global LineStyle Scale: 'Master ~
Synchronize View: |Volume Only v

Toggles

CIEEN = EE T B s E 2 E

Hlavné nastavenia pripojenia vektorového referencného vykresu:

- Model — vyber modelu pripdjaného vykresu

- Orientation — pripojenie cez siradnice vs. definovany pohlad, ulozené hranice
- Level — prepojenie rerencnéh oprepojenia s vrstvou
- Nested Attachments — Zap/Vyp vnorené pripojenia — moznost definovat 0 — 99 vnoreni. Rezimy
vnorenia:
0 No Nesting
0 Live Nesting (Nesting Depth)
0 Copy Attachment
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Hlavné nastavenie rezimu prace s referenciou:

n Referentni wikresy (1 z 1, 1 zobrazeno)

MNastroje  Vlastnosti
B xo 902 2 2 55 0 X v oy |
Hierarchie Foiadi Y= ) Nazev
- 8] keridor 3... 1 projekt_geomatria.dgn
£ >
MEFitka | 1.000000000 |: 1.000000000 |{‘.I1nr';=.n!' o
Odstup X | 0.000 | ¥ [0.000
E‘mf& af;_ a,; ==} ] A F Enafene‘u pripojeni: Zivévnofeni T
Hloubka vnofeni:| 99 Penést na vnofené: | Umadnit ': Zabrazeni novjch vistew: :Knnl.prnrnénné =7
r, » Georeference: | Neni b
- Display - Zap/Vyp zobrazenia grafiky pripojenej referencie
-
A
- Snap - Zap/Vyp uchytavania na grafiku referencie
- Locate - Zap/Vyp identifikovanie prvkov z grafiky referencie

Referencie a vrstvy
Kazdej referencii a v kazdom pohlade je moZné nastavit' vlastni kombinaciu zobrazenia vrstiev.
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#2 Level Display - View 1

|:I|._'|J Y View Display 7
Rié E.'Z ?(none) ¥ |levels ~ M w7
=8| 2mapa.dgn
Imapa.dgn
MName Used ~
IS_SDEL _br
cisla parcelne .
kultury .
stavby .
kemunikacie .
popisy .
hranica mests... .
v

Leave the tedious WinHelp HLP to CHM conversion
process behind with HelpNDoc

Georefencovani

Georeferencovani slouzi pro nastaveni soufadného systému vykresu. Umozni to vyuzivat podkladové mapy
Bing, nebo spolupracovat s GoogleMaps.

Souradnice pfipojovanych dat jsou pak dle nastaveného geografického systému zdrojovych dat pfepocteny
do odpovidajicich souradnic vykresu..

e Souradnicovy systém vykresu - prirazeni
o Podkladova mapa - aktivace

Maximize Your Productivity with HelpNDoc's CHM Help
File Creation Features

Souradny systém vykresu - pfirazeni

Pre spravne zobrazenie modelovaného Gzemia v nadvéaznosti na iné zdroje dat je potrebné nastavit vo
vykrese 3D korektny sdradnicovy systém.
Nastroj na definovanie stradnicového systému:

4-
@
Coordinate
System
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OpenRail Modeling > Utilities > Georaphic > Coordinate System

Terrain ‘Geometry Site Corridors Rail Model Detailing Drawing Production Drawing Utilities Collaborate View Help

bee ¥ Y %[E & @

- e Asset  Attach Detach Pick Import/Export =~ Reports
@I:As =] Manager Item Item  List

[Coordinate)
System

Primary Selection phic Item Types = | Reports

Drawing > Utilities > Georaphic > Coordinate System

Home  View  Annotate  Attach  Analyze  Curves  Constraints  Utllites =~ Drawing Aids ~ Content ~ Mesh  Collaborate

IS MDL Applicati . =) 2 A
@ [0 v Qi@ e 8o R A S s -
ol ® Close Tool Boxes =] Von woEEw AR w ﬁé Custom ACS
Named Display Convert Capture v Commit Initialize Signatures Signatdle = Coordinate -
~ Expressions & Connect to Browser CLE P bt #] LevelsToggle d Manager 23 el g | | Milimeters 1:500
Utilities Image Macros & Design History 1= Security Drawing Scale

V okne Geographic Coordinate System nastavime na zéklade EPSG kddu poZzadovany suradnicovy systém
(napr. pre JTSK sa pouziva EPSG kéd 5514, a pod.) z kniznice From Library:

Library Search

ographic Coordinate System

mmfy | SearchText 3045
Name: <MNone>
Description @ Any Word () All Words
Conrees Key Name Description Units
ETRF89.TM33 ETRS89/ETRS-TM33 Mete
> ETRS89. TM33 ETRS89/ETRS-TM33 Mete
S CGCS2000-E.GK342  CGCS2000 ellipsoid [ 3-degree ..  Mete
GRS F TN EPSG:3045 ETRS89/ETRS-TM33 Mete
Current Geographic Coordinate System h <

Name: ETRS89.TM33
Description:  ETRS89 / ETRS-TM33
Source: EPSG, V6.11.2, 3045 [identical to ETRFB9.TM3 | Ok | | Cancel ]

. AddToFavoites | Properties... |

R L TP RF IO X

Current Geographic Coordinate System
Name: Czech/JTSK Krovak
Description:  Czech Grid System variant. (Consider Czech/JT

Source: EPSG:5514 through non-EPSG transform
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Library search
Austria 2 Coordinate System AN
[+ Belgium
=1~ Czechoslovakia Name Czech/JTSK.Krovak
# CzechJTSK/05.Krovak - Czech Grid System. S-JTSK/05 / Krovak Description Czech Grid System variant. (Consider Cze
® Czech/JTSK-A.Krovak - Czech Grid System variant. (Consider Czech/JTSK.Krovak) Projection Krovak
Czech/JTSK.Krovak - Czech Grid System variant. (Consider Czech/JTSK: rovak) EPSG Code 5514
@ Slov/JTSKO03.Krovak - Slovakia JTSK03 Krovak Source EPSG:5514 through non-EPSG transform
# Slov/JTSK.Krovak - Recommended Slovakia Krovak (NADCON + 7-param datum tran Units Meter
® Slov/JTSK-A.Krovak - Slovakia Krovak variant (Modolensky-Badekas datum transfo) Pole Longitude 42°30'00.0000"E
® Slov/JTSK-B.Krovak - Slovakia Krovak variant (7-parameter datum transfo) Pole Latitude 59°45'27.3548"N
@ 8-JTSK/gc.Krovak - Krovak JTSK older for Czechslovakia rounded origin. First Standard Parallel 78°30'00.0000"N
® 8-JTSK/ge.Krovak-Prec - Krovak JTSK older for Czechslovakia precise origin. Origin Longitude 17°40'00.0000"W
# Pulkovo42/83b.GK3d-3/EN - 3-degree Gauss-Kruger zone 3 Origin Latitude 49°30'00.0000"N
® Pulkovo42/83b.GK3d-4/EN - 3-degree Gauss-Kruger zone 4 Scale Reduction 0.99990000
# Pulkovo42/83b.GK3d-5/EN - 3-degree Gauss-Kruger zone 5 False Easting 0.0000
Denmark False Northing 0.0000
[+ Estonia Quadrant Positive X and Y
Finland ~ Minimum Longitude 12°05'24.0000"E
< > Maximum Longitude 18°51'36.0000"E v
[OK ] | Canc

Save time and frustration with HelpNDoc's WinHelp HLP
to CHM conversion feature

Podkladova mapa - aktivace

V atributoch pohladu je mozné zvolit zobrazenie podkladovej mapy (Bing mapy):

= g N
=] oraving s R L« v 4 o = 5 Didata_chala\iNGs\kurzy\skolenia\SUDOP_2020_2021\Skolenia_ORD\1. Zaklady\zamereni_3D.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRoads Designer CONNECT Edition (Licens.. -2-8X
Home  View  Annotate  Attach  Analyze  Curves  Constraints  Utilies  Drawing Aids  Content  Help Search Ribbon (F4) P -la
o L~ X 9, .
‘ () O MoLApplcatons o (= @ s by @ Record m st0p é ) e i °e (3 )
® Close Tool Boxes -A T '@ ] o 2R e N
Named o Display Convert Capt v ommit Initial <
oamed '@ Comectto bromser | DEPY COMert COPUIE L1 |25 viewCantol 2 W iilize 5 > | Signatures Signature Cosc;v:::ze@g 5 | Milimeters
Utiliies Image Macros % DesignHistory Security Geographic
' INoFeature Definition Sl @ oa A , v
Properties ¥ % X s View 1-Top, 1000
THC+ - A PPOCANYGy - BEE ST ¥
View Number: 1 - =) |
@) Presentation v
(4] View Setup - -
& Background Map ~
Background Map Type: [Street Map. v
Elevation Offset: None
Transparency. ‘Aerial
B Hybrid
o
To see properties something must be selected.
&
&
% - 3 il I d
i o
& o
- 5 &
i » pr
. bing k y
O © & Fompney = =lllz]sl4lslsl7]s EAMF %t @ X~ L[]
Assign Geographic Coordinat Text: 684, Level: Vistva 60 A | & |vistvas -835372.864, 1074755 435, 182.992 r= a @

Poznamka: Zakladacie suboru Standardov CZ maju uz nastaveny geograficky stradny systém typu JTSK.
Aktivacia podkladovej mapy v okne Atribdty pohladu:
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| Zobrazena mnoZina ||g Prihlednost

.Vyska pole
Celkovy jas: ‘ Q

E Nastaveni pohledu A~
Ulozené pohledy: Vybrat M- ..
Modely: Hlavni v

Mapa pozadi

Typ mapy pozadi: | Letecky

Tip: Kategorie Mapa pozadi (Bing mapy) je dostupna, pouze pokud
- je ve vykresu nastaveny néjaky georeferencni systém
- uzivatel je pfihlaSeny na Bentley v Connection Clientovi

Effortlessly Create Professional Documentation with
HelpNDoc's Clean UI

Nastaveni

Zakladni nastaveni
Pracovni prostredi

Datasety
Firemni a uZivatelské nastaveni

Definice prvki

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web
sites

Zakladni nastaveni

Desetinny oddélovac

Aplikace se obecné snaZi pouzivat a zohlednit aktualni nastaveni narodniho prostfedi uzivatele Windows.
Pfesto doporucujeme upravit ve Windows jeden (z pohledu cizojazy€nych aplikaci) vyznamny parametr a
tim je oddélovac desetinnych mist.

Nastavte jej ru¢né pro OpenRoads na tecku.

Je to dllezité pfedevsim pro vypoéty geometrie a také se vyhnete problém(m pfi praci s XML soubory.

Oblast

Zmenit daturn, ¢as nebo formaty Cisel
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Change date, time, or number formats

Full-featured Help generator

Nastaveni vykresu DGN - Civil parametry

Ve vlastnostech vykresu Ize pfipravit a upravit nastaveni vychozich parametrt i pro aplikace Open.
Tato nastaveni vykres prebird ze zakladaciho vykresu pfi zaloZeni a nese si je s sebou.

Soubor> Nastaveni> Vykres> Civil Formatovani

File> Settings>Design File Settings> Civil Formatting

E’J Mastaveni vykresu

Kategorie

Alctivni pomeér zvétiens
Alctivni Ghel

Barva

Civil Formatovani
[zometrie

Krok dhlu os
Miizka

Majezdy

Ohrada

Pohledy

Pracovni jednotky
Proud

Prepinace

Uhel

MNastaveni soufadnic N
Formt XY

Freznost 0.123

Mastaveni poméru (Vzdalenost:0dstup) 3
Format 1:D

Fresnost 0.123
Mastaveni staniceni N
Format 88553 55

Format cddélovate

Fresnost 0.123

Rowvnice Nazvem
Mastaveni poloméru L
Stupef kfivosti Metoda Obloulk

Stuped kfivosti Délka stupné  100.00000000m

Znak Fmény nnloménn d ~

Popis vybrané polozky

Zvolte kategorii, kterou cheete prohlédnout.

[8]4 Storno
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"{J Design File Settings
Category
. Coordinate Settings AN
Active Angle
Active Scale Format XY
Angle Readout Precision 0.123
i
Ci;; e Ratio Settings (Distance:0ffset) 3
Color Format 1:D
Fence Precision 0.12
Grid ) )
lsometric Station Settings L
Locks Format SS5+555 55
Snaps Format Delimiter
Stream Precision 0.123
Views Equation By Name
Working Unit
orking Hnits Radius Settings L

Degree Of Curve Method A

Degres Of Curve Length 100.000m

Radins Tonale Char d N

Focus Item Description
Select category to view,
QK Cancel

Poznamka: Od verze 10.10.20 a vy$ je moZné nastavit Parametr vySkového oblouku Vertical Curve
Parameter.

V podminkéch Ceské a slovenské praxe je vhodnym nastavenim volba EqvRvalue:
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| & Design File Settings

I Category
Active Angle
Active Scale
Angle Readout
Axis

Civil Formatting
Color

Fence

Grid
Isometric
Locks

Snaps

Stream

Views
Working Units

Equation
Radius Settings

Degres Of Curve Method
Degree Of Curve Length
Radius Toggle Char

Spiral Settings
Spiral Type
Profile Settings

Elevation Precision
Shope Format
Slope Precision
Ratio Format

Ratio Precision

Vertical Curve Parameter Fo

Rail Settings
Cant Rounding Constant

Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

By Mame

Clothoid

0.123
Per Mille
012
Run:Rise
0.12

e EqvRvalue = 100 * Kvalue o

Kvalue = Length [ (Grade2 - Grade1)
Rvalue = 100 / Kvalue

Centering Rail to Centeding Rail D 1.500m

n Tomide Mimil e bmm e

Focus Item Description

Select category to view.

A

oK Cancel

v’ Aby si vykres nastaveni pamatoval, nezapomerite je uloZit ptikazem P¥ikazem Soubor> Ulozit nastaveni

File>Save Settings

v Nové zakladané vykresy v Open aplikaci tato nastaveni piebiraji ze zakladaciho vykresu

Definice prvku

Don't Let Unauthorized Users View Your PDFs: Learn

How to Set Passwords

Co to je Definice prvku Feature Definition a pro€ se v aplikaci pouziva?

Projektant potfebuje pro stavebni objekty projektu nastavovat odpovidajici vlastnosti dle vyZadovanych

standardd rychle a jednoduse.

Potfebuje jakysi zasobnik datovych typ( s vicelroviiovym nastavenim a obsahem tak, aby pfi vioZeni prvku
do modelu byly spravné definovany nasledujici viastnosti:

+ Grafickd/fyzicka Cistota

« Presné umisténi do soufadnic v prostoru a vzhledem k jinym prvkéim

* BIM vlastnosti

* Specifické vlastnosti pro dany datovy typ
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napf. Hydraulické vlastnosti prvky kanalizace (pro specifické vypocty hydraulickych vlastnosti)

Aplikace to feSi pomoci tzv. Definice prvku Feature Definition.

Jeden ze zakladnich poZadavk(l BIM (a digitalnich dvojcat Digital Twins) je déleni modelu navrhu po
objektech a nejen dle grafickych vlastnosti. Bentley Civil aplikace pouzivaji definici prvku jako BIM-ready
datovy typ.

JednodusSe fe€eno jakykoliv Bentley civil objekt je Prvek Feature a kazdy Prvek mé jako zakladni vlastnost
nastavenou Definici prvku Feature Definition.

Definice prvku Feature Definitions jsou Bentley Civil typy objektU, které popisuji vlastnosti a schopnosti
prvkd.

Pfi vytvafeni nového prvku v aplikaci projektant kromé nazvu zadava vzdy i Definici prvku.

+«+ Pokud chcete "oby&ejny" graficky prvek MicroStationu pfevést do objektu aplikace, vétSinou u
jednoduchych prvkd staci jen prifadit tuto Definici.

Make Help Documentation a Breeze with a Help
Authoring Tool
Definice prvku

Existuje mnoho typ(l Definice prvku. Kazdy je pouZivan pro odpovidajici typ prvku. Podle oblasti pouZiti se
tyto definice v nékterych parametrech lisi.

e VSechny obsahuji spolecné a univerzalni atributy.
e Odlidné typy definic prvkd pak obsahuiji rdizné doplitkové datové atributy specifické pro dany typ.

CO to je a JAK se to zobrazuje, jsou samostatné definované véci.

Definice prvku

Symbolika prvku

Skupina popisu

« Definice prvku Feature Definition definuje ,co* to je za prvek.
» Symbolika prvku Feature Symbology definuje ,jak“ se polozka zobrazi.

« Sablona prvk( Element Templates a Skupina popisu Annotation Group definuji podrobnosti
nastaveni a popist.

Rdzné atributy pro definice prvk({ jsou uspofadany do skupin.
* Definice prvku — obsahuje Nazev Name definice, Popis Description a Zakladni Nazev Seed Name

« Polozka Item Type — jedna se o doplnéni vlastnosti prvkid o negrafické informace. Mohou to byt
informace o vyrobci a materidlech, mnozstvi, ndkladech, v podstaté cokoliv
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Symbolika prvku

Stavebni prvky komunikaci a liniovych staveb se b&Zné dle zvyklosti zobrazuiji ve tfech riiznych pohledech:
pldorysné v situaci, v podélném fezu (profilu) a v pfiénych fezech. Casto jsou v téchto tfech pohledech

zobrazovany rozdilné. RGzné typy prvkd (Sary, body, povrchy) se v rliznych pohledech zobrazuji odliSné.
e Caravfezu je bod

e Rez terénu nebo sité v Fezu nebo profilu je ¢ara

e Carav situaci mdzZe byt zobrazena s jinou symbolikou (nap¥. tloustkou &ary) v profilu

e Niveleta prvku promitana do profilu jiného prvku miZe byt zobrazovana s jinou symbolikou, nez v jeho
vlastnim podélném profilu

Kromé toho se odvétvi posouva z vykresové podoby ve 2D zobrazeni do 3D BIM modelu jako primarni
reprezentaci objektu — toto je Gtvrty pohled a daldi zpUsob, jak znazornit objekt. Povaha liniovych staveb
¢ini symbolizaci a popis objektl pomé&rné sloZitou.

Bentley tuto datovou strukturu feSi pomoci vlastnosti nazvané Symbolika prvku Feature Symbology
Symbolika prvku je Bentley Civil datova struktura, kterd definuje sloZitost této multimodalni reprezentace

podle toho, jak objekt vypada a podle prostoru, ktery vypliuje.

Symbolika prvku Feature Symbology

e Nastaveni je relativné jednoduché, protoze jde v podstaté o seznam dvojice Pohled/Nastaveni
zobrazeni.

e Definice nastaveni je strukturovana podle typu - ¢ary, profilu, bodu, povrchu, a dalSich.

e Mize volat Sablony prvkd Element Templates a definovat, jak bude prvek vypadat pro jejich
prezentaci v situaci, profilu, 3D atd.

e MiZe volat Skupinu popis® Annotation Group (pfednastavenych popist) pro automatické popisy.

Obrazek ukazuje symboliku pro Trasu geometrie.
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Vlastnosti [OpenRoads Standardy) - 0 X

4 () Wybar (1)
€ 5_H_osa, Popis komplet (L)

Implicitni .3
| ichozi Sablona prvku GeometrieVG_H_osa

Situace L3
Skupina Popis H_ komplet (L)

Sablona prvku Neni

Sablona Oblouk MNeni

Sablona Prechodnice MNeni

Prisecik profilu Ed

| Sablona prvku GeometrieNG_H_osa

3D ~
Skupina Popis None
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Create help files for the Qt Help Framework

Sablony prvku

Leave the tedious WinHelp HLP to CHM conversion
process behind with HelpNDoc

Skupiny popisu

Free EPub and documentation generator

Definice prvk{ Kanalizace a sité

Bliz&i popis je uveden v kapitole Definice prvkd kanalizace a siti

Upgrade Your Documentation Process with a Help
Authoring Tool

Narodni datasety a konfigurace

V aplikaci Ize pfipravit rozsahlé balicky nastaveni
- knihovny prvkd
- varianty popis( v situaci, profilech a pfiénych fezech
- Sablony text(, kétovacich styld, styly Sablon
- knihovny materiald, buriky, predpisy
- formulare vypist

Aplikace tyto sady nastaveni nazyva OpenRoads/OpenRail Standardy a do aplikace je pfipojuje z velké
¢asti pomoci knihoven DGNLIB. VyuzZiva tak principll a technologie znamé z microStationu, kdy nositelem
nastaveni je obyCejny vykres dgn, ktery je do aplikace pfipojen jako knihovna a nastaveni do aktivniho
vykresu pouze nabizi. Teprve pfi prvnim pouZiti se nastaveni nakopiruje do aktualniho vykresu, napf.
pouzité vrstvy, textové styly apod. Pfi pfedavani vykresu je tak kompletni nastaveni vzdy soucasti souboru
DGN.

BaliCky knihoven a nastaveni se nazyvaji datasety. Ukazkové datasety jsou dodavany soucasné s instalaci
aplikace.

Narodni nebo ukdzkové datasety se po instalaci nachazi a nabizi na Grovni Pracovniho prostfedi
Workspace a jeho vybérem se tak do vSech jeho Pracovnich sad (Workset) pfipoji vSechny knihovny
z vybraného datasetu.

Narodni datasety

Pokud ma uZzivatel zajem o narodni datasety, které nabizi nastaveni dle norem a smérnic danych stat
nebo narodnich autorit, I1ze je najit na strdnkach Bentley v sekci Downloads, kde je vedle staZzeni instalace
aplikace k dispozici také nabidka vydanych dataset(. Ty Ize doinstalovat dodate¢né.

Pro Ceské a slovenské uZzivatele jsou knihovny nastaveni pfipraveny v balicku nazvaném CZ Standardy.
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Bali¢ek obsahuje sadu soubord a nastaveni pfedevsim pro projekty silnic a Zeleznic s ohledem na ¢eské a
slovenské normy. Standardy jsou Casto vazany na verzi aplikace. Zamérem je co nejvice vyuZit moznosti
dané verze v nastavenich.

V aplikaci volite Ceské a slovenské standardy vybérem Pracovniho prostfedi (Workspace) CZ Standards.

RozSifeni o dalSi knihovny

K zakladnim datasetdm uZivatelé radi kombinuji nastaveni firemni, pfipadné profesni, nékdy je vhodné
doplnit nebo upravit navic speciélni parametry pro nékteré projekty, a do toho si chce néktera nastaveni
pfipravit i samotny nepoucitelny a zvidavy uzivatel windows.

Na to v3e jsou aplikace pfipraveny. UZivatel m4 moZnost kombinovat nastaveni vybérem tzv. Pracovniho
prostredi (Workspace) a Pracovni sady (Workset).

Co se déje na pozadi pfi vybéru takové kombinace, je popsano alespon v zakladnich bodech v kapitole

Konfigurace
Jak si pfipojovat firemni a/nebo vlastni nastaveni, najdete v kapitole Firemni a uzivatelské knihovny.

Experience the Power and Ease of Use of a Help
Authoring Tool

CZ Standards

Pro Ceské a slovenské uZivatele jsou knihovny nastaveni pfipraveny v balicku nazvaném CZ Standardy
e Narodni standardy pro geodety a projektanty silnic a Zeleznic a projektanty inZenyrskych siti
e Dostupné viem uZivatelim

Ceské nastaveni (dataset) ma po instalaci nazev CZ Standards. Jeho hlavni obsah se po instalaci nachazi
v adreséfi ...\Configuration\Organization-Civi\CZ Standards.

Cesky dataset automaticky vybirate vyb&rem Pracovniho prostfedi (Workspace) CZ Standards. Jeho
vybérem se tak do vSech Pracovnich sad (Workset) pfipoji vSechny knihovny z Ceského datasetu.
Nastaveni pro silnice a Zeleznice jsou v jednom spolecném balicku. VétSina knihoven je pro OpenRoads,
OpenRail i OpenSite spole€nych. Pokud je néktera knihovna specificka pro danou profesi (napf. knihovna
vyhybek), aplikace dle vybraného pfikazu automaticky rozpozna, kterou knihovnu nabizet.

Pokud se nékteré nastaveni napf. pro Zeleznice nachazi v nabidce pro silnice, uZivatel jej mlize pouzit.
Projektant Zeleznic tak miZe napf. osu geometrie popsat popisem osy koleje, ale také popisem osy
komunikace.

e Podrobngjsi popis standard( najdete v souboru CZ_Standards_dataset_1011_popis.pdf. Po instalaci by se
mél nachazet v adresafi ...\Configuration\Organization-Civil\,

e Link pro stahovani viech vydanych CZ Standard(l: CZ Datasety pro OpenRoads, OpenRail a OpenSite
Designer

Add an Extra Layer of Security to Your PDFs with
Encryption

Konfigurace a poradi pfipojovani knihoven a nastaveni

Aplikace pracuji v ,power prostfedi” (jadro MicroStationu) a stejné jako on, v3e uZ od startu fidi a nastavuji
postupné otvirané a ¢tené konfiguracni soubory *.cfg, *.ucf, knihovny *.dgnlib, aplikace se divai na
soubory *.upf a *.xml

Co velmi usnadni nastaveni, je moZnost vélenit do cfg soubord &tenf jinych cfg soubord pomoci parametru
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%include a podpora jednoduchych rozhodovacich piikazC znamych napf. z davkovych soubord. Tak Ize
prfesmérovat nacitani nastaveni do zcela jinych adresard a soubor(, nezZ je dano Sistou instalaci.

Lze tak mit spolecna nastaveni a knihovny na serveru i na lokalnich pocitacich a kombinovat nastaveni
z vice zdrojd. Lze v nich definovat i vlastni, zcela nové proménné.

Nasledujici popis neni vyCerpavajici a pfesny, ale zhruba popisuje, co se déje, kdyz spustite aplikaci a
otevirate vykres. Od otevieni aplikace do otevieni vykresu jsou postupné nastaveny vSechny proménné a
nacteny vesSkeré knihovny, které aplikace a uzivatel pfi praci pouZziva.

Poradi Cteni proménnych
MicroStation a ORD/ORLD ¢&tou proménné v nasledujicim pofadi, ze kterého je potfeba vychazet pfi

zaClenéni vaseho cfg. Je potfeba vzit v Gvahu, Ze kazdé dal3i nastaveni na dalsi Grovni mlize prepsat
pfedchozi nastaveni. MicroStation nezna Uroven Organization-Civil.

0) Systém (Windows a z&kladni prostfedi MicroStationu) System Level
1) Aplikace Application Level
2) Organizace Organization Level

3) a) Pracovni prostfedi WorkSpace Level
b) Organizace-Civil Organization-Civil Level (zde se na€ita i dataset CZ_Standards)

4) Pracovni sada WorkSet Level
5) Role Level
6) UZivatel User Level

Proménné a data jsou ¢tena od smérem od nejnizSi arovné 0 az po posledni Uroven 6. Kazda aroven vidi
nastaveni z nizSich Urovni a mdZe nastaveni pfidavat nebo jiz nastavena ménit.

P¥i jakémkoliv pfidani nebo zméné knihoven je vétSinou nejjednodussi zavfit a otevfit aplikaci, aby byly
zmeny vidét.

What is a Help Authoring tool?

Firemni a uzivatelské knihovny

Vlastni soubory s nastavenim Ize udrZovat principialné na dvou mistech. V adreséfich aplikace nebo v
adresafich vlastnich mimo aplikaci.

Adresare aplikace
Soubory knihoven Ize kopirovat do adresaf pripravenych v aplikaci po instalaci a také do novych, které
vzniknou pfi zaloZeni nového pracovniho prostfedi nebo pracovni sady. Adresare pro knihovny najdete
vétSinou v podadresari s ndzvem Standards, které se mohou nachézet na vice Urovnich. Napf v adresafi
Organization, v adresafi Workspace, ale i v adresari Workset.
+ Vyhody:

- nemusite chystat konfigurac¢ni soubory
- Nevyhody:

- Je potieba znat a respektovat strukturu adresarl Bentley

- Je potfeba alespori tusit nastaveni konfiguraci pfipravené Bentley

- preinstalaci aplikace a smazanim adreséarl aplikace miZete pfijit o knihovny

- prava pristupu k souborlim nastaveni jsou dana pravy pristupu do adresare Configuration.

- kopii knihoven na vice mist m(iZze vnikat duplicita pfipojeni knihoven

. hepruzné zmény

Adresar vlastni
Vlastni nebo firemni knihovny a nastaveni je vhodné udrZovat zcela mimo aplikacni adresare a do aplikace
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nastaveni pouze pripojit.

K tomu Ize vyuzit konfiguracnich soubor( cfg.

Dle zvolené Grovné (viz kapitola Konfigurace), kam tento soubor pfipojite, je pak dana sada nastaveni
nabizena uZivateli.

+ Vyhody:
- rychlé pfipojeni knihoven do aplikace
- nezavislost na struktufe adresarll Bentley aplikace
- nezavislost na konfiguracnich nastaveni Bentley
- moZnost |épe Fidit prava pfistupu k soubordim
- Ize jednoduSe oSetfit potencionalni duplicitu nastaveni
- velmi pruzné zmény
- jednoducha centralni Gdrzba nastaveni
- Nevyhody:
- Je potfeba znat podrobné pouzivani a zavislosti konfiguracnich proménnych

Doporuceny postup

e Zalozit kamkoliv (mimo adresafe aplikace) adresar pro firemni nebo uzZivatelské nastaveni

e Pripravit do néj knihovny a nastaveni

e Pripravit konfiguracni "CONFIG" soubor *.cfg, ktery dané nastaveni obsluhuje (pomoci aplikacnich
proménnych pfipojuje soubory a adresare do aplikace)

e Pripravit konfigura€ni "LINK" soubor .*cfg s naCitanim pfedchoziho config souboru

e Link soubor pak pfesunout na pozadované misto v konfiguraci aplikace

Pomoci jednoho souboru (link souboru) tak velmi rychle pfipojite u jakéhokoliv uZivatele celou knihovnu.
U firemniho nastaveni je vhodné ustanovit néjakého spravce (aplikacniho admina), ktery se bude o
nastaveni starat a feSit pfipadné zafazeni dobrych nastaveni pro vSechny uZivatele.

Umisténi vlastnich knihoven

Knihovny je vhodné kvdli rychlosti nacitat z lokalniho disku.

Pokud mate tedy firemni nastaveni napf. na serveru, je doporu¢eno jednou za Cas provést synchronizaci
na lokalni pocitaC a pro aplikaci nastani nacitat z lokalniho disku.

V pfipadé notebooku, ktery Casto pouzivate i mimo firemni sit, je to navic varianta, jak mit k dispozici stale
spravné nastaveni knihoven, bez ohledu na to, kde se zrovna notebook nachazi.

Frekvenci synchronizace volte dle vlastniho uvaZzeni (podle toho jak ¢asto knihovny ménite). Lze volit
automatickou systémovou synchronizaci, napf. pfi spousténi pc, xkrat za tyden, ...
V rédmci firemni sité je vhodné nabidnout uZivateli i moznost ru¢niho spusténi synchronizace.

Easily create iPhone documentation

Obecné nastroje

Manipulatory
Informace o prvku

Prvky ORD ORLD
Okno Civil zprav

Revolutionize Your Documentation Output with
HelpNDoc's Stunning User Interface
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Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Manipulatory

Transform Your Word Doc into a Professional-Quality
eBook with HelpNDoc

Informace o prvku

Prvky ORD/ORLD

Zakladni typy prvkd modelu ORD

Maximize Your Documentation Capabilities with

HelpNDoc's User-Friendly UI

V ORD se mUZete setkat s nékolika zakladnimi typy prvki (Ize vidét v Prizkumniku i ve Vlastnostech)

Model OpenRoads

' OpenRoads Model

| DpenRoads Model

Q@ P. QP
| Hledist | Search
4 I testy_1010.dgn (Hlavni) 4 L testy 1010.dgn (Hlavni)
b7 Trasy > 7 Alignments
& Modely terénu &y Terrain Madels
b Koridory >l corridors

€\ Sablona linie
& Sablony povrchu

/" Liniova geometrie
=2 30 liniové prvky
-+ Body
b < Referenéni modely
E'.;, Rozhledové poméry

£ Linear Template
A& surface Templates

ke Civil bufiky e Civil Cells
H Klopeni i Superelevation
< Prevyieni <, Cant

/" Linear Geometry

= 3D Linear Elements

+ Points

<> Referenced Models
k. Sight Visibility Sections

@ Aquaplaning @ Aquaplaning
T Konicky sklon 7% ConicSlope
> R Navrh stavby > BB Site Layout
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Trasy Alignments

Prvek s pfifazenym FD typu Trasa Alignment. MA smérové a vySkové feSeni. Prvky jsou seskupeny
podle ndzvu FD.

Jedna se vétSinou o geometrickou trasu, u které uzivatel pracuje se stani¢enim a vySkovym feSenim.
VétSinou se sklada z vice prvkd, obloukd, pfimych,...

Popis prace s trasou najdete v kapitole Geometrie.

Modely terénu Terrain Models

Prvek typu Terén obsahujici zdrojova a spocitana data. Je mu pfifazena Definice prvku Terén. Prvky
jsou seskupeny podle ndzvu FD.

Jedna se o prvek vytvoreny ze vstupnich dat, reprezentujici néjaky stavajici nebo nové modelovany
povrch. K takovému povrchu Ize hledat cil pfi svahovani, Ize zjiStovat vySku v libovolném bodé,...
Popis prace s terénem najdete v kapitole Terén.

Koridory Corridors

Prvek typu Koridor. Je mu pfifazena Definice prvku Koridor. Prvky jsou seskupeny podle nazvu FD.
Koridor je prvek definovany osou a Sablonami, které podél osy tvofi nové hrany a sité.

Popis prace s koridorem najdete v kapitole Koridor.

Sablona linie Linear Template

Prvek typu Sablona linie. Typové odpovida Koridoru a mé i stejné vlastnosti.

Sablona linie je prvek definovany hranou ve 3D a $ablonou, ktera podél hrany tvofi nové hrany a sité.
Lze jej také editovat jako koridor.

Sablony povrchu Surface Templates

Prvek typu Sablona povrchu. Sablona povrchu je prvek definovany trojahelnikovou siti terénu ve 3D a
Sablonou, ktera presné kopiruje plochu trojihelnikll a vytvafi Sablonou definované konstrukéni vrstvy.
Sablona, kterou chcete pouZivat pro $ablonu povrchu, by méla byt tvarové jednoduché - na $itku pouze
jeden segment, s libovolnym poctem komponent pod sebou.

Civil bunky Civil Cells

Klopeni Superelevation

Prvek, ktery slouzi pro definici ptiénych sklonli podél trasy. Obsahuje pruhy klopeni s nastavenymi
hodnotami pfi¢nych sklonl v zadanych stani¢enich. Definice mliZe existovat samostatné. Aplikuje se
az pripojenim ke konkrétnimu koridoru.

Popis prace s klopenim najdete v kapitole Silnice - Klopeni.

PrevySeni Cant

Liniova geometrie Linear Geometry )
Prvek s pfifazenym FD typu Linie Linear. MA smérové a vySkové feSeni. Prvky jsou seskupeny podle
nazvu FD.

3D liniové prvky 3D Linear Elements )
Prvek vnikly ve 3D prostoru (modelovanim, pfifazenim FD. NEMA smérové a vyskové feSeni. Prvky
jsou seskupeny podle ndzvu FD.

Body

Rozhledové pomeéry
Aquaplaning
Konicky sklon
Navrh stavby
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Create help files for the Qt Help Framework

Okno Civil zprav

Civil okno zprav Civil Message Center

Kromé zprav MicroStationu zobrazuje i informace ORD tykajici se pfikaz(i navrhu, chyby navrhu, ...

& Civil Message Center — >
Hide All |.ll 50 MicroStation | |® 0 Errors | B 0Warnings ||.1J) 0 Messages
Element Message Description >

<"In Place Editing"> Undone

F- Complex Bement: P_Kom Vozovka 1 |

Line: VWO _1
ﬂ Line String: WSD_1 b

Free help authoring environment

Terén

Terén je v OpenRoads soucasti vykresu dgn a je pfimo zakladnim samostatnym prvkem vykresu. Bézné je
vytvaren aplikaci OpenRoads z rliznych podkladovych dat — grafickych prvkd nebo soubord a je po
vytvoreni uloZen do vykresu DGN.

Terén je tak mozné pfedavat jako soucast dgn, bez nutnosti ukladat jej mimo vykres. Pro komunikaci

s jinymi aplikacemi, které terén v dgn neznaji a neumi s nim pracovat, Ize provést export do jinych formatd.

Terén je automaticky pocitan ze vSech nactenych nebo pfipojenych dat a je do vykresu zobrazovan dle
zvolené Definice prvku.

Takto spocetny terén miZe okamzité slouZit jako podklad pro modelovani nebo jako vysledny terén pro
analyzy navrhu.

++ Ze souboru LandXML Ize terén vytvofit i pfimo v samotném MicroStationu bez OpenRoads.

Do terénu Ize kdykoliv nacitat daldi data nebo pfipojovat dalsi zdroje. Lze kombinovat vice zdroji dat:
grafika v aktivnim vykresu

grafika v referencnich vykresech

jiné soubory s cizimi formaty terénd (dtm, inp, tin, fil,...)

textové soubory (dat, xml, xyz, las, ...)

mra¢na bodd (pod, las, ...)

Terén je automaticky prepocitan pfi jakékoliv zméné podkladovych dat (pfi pfidani, zméné, odebrani), je
automaticky spocitén trojuhelnikovy model a provedeno zobrazeni dle Definice prvku.

Pro zobrazeni terénu je pouzita MicroStation Sablona prvku, jejiZ nastaveni najdete ve spravci Sablon prvki
MicroStationu.

Typy prvkd
Aktivni terén

Metoda vypoctu hranice terénu
Sablona prvku Terén

Graficky filtr terénu

Zdrojova data terénu
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Terén a vypocty kubatur

Tvorba terénu

Zobrazeni a analyzy terénu

Upravy terénu

Obecné

Typy prvkd

Free iPhone documentation generator

Maximize Your PDF Protection with These Simple Steps

Prvklim, které pridavate do terénu, nastavujete vzdy i typ, ktery uréuje, jak s timto prvkem bude terén
pracovat pfi tvorbé trojuhelnikového modelu a pfi zobrazeni dat.

Bod
Spot or Spot
Elevation

Body (s X,Y,Z), které nemaji vazbu na Zadné dalSi body. Jsou to ndhodné body v otevieném terén
Zadné hrany. VétSinou jsou to samostatné objekty, jako stromy, sloupy, ale také body volného terér
v ploSe.

Pro import bod{ vétSinou pouZzijete MicroStation typické zakladni prvky — body (Usec€ky o délce 0),
fetézové lomené Cary lze také nacitat a program z kaZzdého vrcholu vytvori bod.

Hrana
Break Line

Hrany jsou prvky definujici zlom terénu, jako jsou paty svaht, obrubniky, dno pfikopu atd., kde doc
Jakykoliv podélny prvek Ize naditat jako hranu. Hrana trojuhelniku nemze kfiZit hranu terénu.

Hrana druhotna
Soft Break Line

Hrana druhotna je hrana, ktera je ignorovana, pokud kfiZi jinou hranu.
Pokud nekfizi hranu, je povaZzovana za béznou hranu.
Pokud kfizi hranu, je kfizici segment této hrany ignorovan a je z néj pocitano jen s vrcholy.

Vrstevnice Prvek nebo sada hran s vrcholy ve stejné vySce. Vrstevnice mohou byt pouZity jako zdrojova data [
Contour to vysledné spocitané vrstevnice, které jsou generovany dynamicky z trojuhelnikového modelu.
Otvor Plocha definovana uzavienym Gtvarem, ktera v terénu vymezuje vnitfni plochu, kterd je ignorovana
Hole

Hranice Vnéjsi obvod terénu. Mimo tento obvod je terén ignorovan.

Boundary

Drape Boundary

Hranice promitana

VnéjSi hranice terénu, ktera ma vysky odvozené promitanim na terén.

Dira
Void

Plocha definovana uzavienym utvarem, ktera vymezuije vnitini plochu, kde chybi data. Uvnitf diry n
Vysky bod( obvodu diry jsou pouzity v triangulaci a OVLIVNUJE vy$ku terénu.

Vy3ky hran, které jsou uvnitf této diry, MAJI vliv na tvar terénu.

Dira promitana

Plocha definovana uzavienym Utvarem, ktera vymezuje vnitfni plochu, kde chybi data. Uvnitf diry n

Drape Void Obvod diry neni sougasti triangulace a NEOVLIVNUJE vy3ku terénu. Obvod diry je po triangulaci |
Vy3ky hran, které jsou uvnitf této diry, MAJI vliv na tvar terénu.
Hrana diry Plocha definovana uzavienym utvarem, ktera vymezuije vnitini plochu, kde chybi data. Uvnitf diry n
Break Void Obvod diry je pouzity v triangulaci a OVLIVNUJE vySku terénu.
Vy3ky hran, které jsou uvnitf této diry, NEMAJI vliv na tvar terénu.
Ostrlivek Plocha definovana uzavienym Gtvarem, kter4 vymezuje vnitini plochu uvnitf diry. Napf. ostrlivky un
Island

Jaky je rozdil mezi Dirou (Void) a Otvorem (Hole)?
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Neni zadny rozdil, pokud je pouZzijete v jednom terénu. Rozdil nastava pfi spojeni vice terénd do jednoho.

Full-featured multi-format Help generator

Aktivni terén

Aktivn{ terén je vybrany terén, ktery slouzi pro zobrazeni v profilech a miZe slouzit jako cil pro vypocet
svahovani.
Tento terén se také objevi v fezu, pokud otevrete dynamicky profil a trasa profilu vede v misté terénu.

Aktivace terénu

OpenRoads Modelovani> Terén> Editovat> Nastavit Aktivni

OpenRoads Modeling> Terrain> Edit> Set Active
Pfikaz nastavi aktivni terén.

Vypnuti aktivniho terénu

=

OpenRoads Modelovani> Terén> Editovat> Vycistit Aktivni

OpenRoads Modeling> Terrain> Edit> Clear Active
Prikaz zrusi nastaveny aktivni terén.

Leave the tedious WinHelp HLP to CHM conversion
process behind with HelpNDoc

Metoda vypoctu hranice terénu

Po vytvoreni trojihelnikové sité z podkladovych dat se mohou na okrajich terénu vyskytovat nékteré
trojuhelniky navic i v mistech, kde jiz neni zaméfeni. Je to vétSinou v konkavnich ¢astech terénu (uvnitf v
mistech, kde okraj terénu pfipomina tvar pismene U). Program tato mista logicky odhalit nemdZe, proto pro
odstranéni takovych "chybnych" trojuhelnikli nabizi vybér metody vypodtu hranice - obvodu terénu.

Pokud ma prvek ve svych zdrojovych datech nactenou vnéjsi hranici (hrana typu Hranice nebo Hranice
promitand), je platna tato hranice, bez ohledu na nastavenou metodu — automaticky je vybrana metoda
Podle obrysu From Boundary a vybér metody je neaktivni.

V pfipadé, Ze takova fyzicka hranice neni nastavena, Ize volit Metodu hran Edge Method.

Toto nastaveni Ize kdykoliv zménit i dodatecné ve vlastnostech terénu.

Metoda hran Ed

Vbédoy
Max. délka hrany
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Edge Method Fs
Edge Method From Boundary [+]
MNaone
Sliver
Max Edge Length
Zadny None

Terén nepouziva zadnou metodu pro pfepocet. Nejsou odstranény zadné okrajové trojahelniky

Vybézky Sliver

Dlouhé, uzké trojuhelniky jsou odstranény. Parametry vypoctu si fidi sdm program, uZivatel nezadavé
Zadné hodnoty.

Max. délka hrany Max Edge Length

Okrajoveé trojuhelniky, jejichZ jedna strana je delSi neZ zadané hodnota, jsou smazany. Nastaveni se tyka
pouze trojuhelnikll na okraji, ne trojihelnikd uvnitf modelu. UZivatel zadava délku strany trojihelniku

v hlavnich jednotkach vykresu.

Hodnotu je potfeba nastavit citlivé, vzhledem k méfenym vzdalenostem v terénu.

Na obrazku nastavena hodnota 20m
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Priklad: Nastavena hodnota 1m.

Easily create HTML Help documents

Sablona prvku Terén
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Graficky filtr terénu

Graficky filtr slouZi pro rychly vybér prvki v aktivnim vykresu a referenénich vykresech. Filtr nastavuje
sadu hodnot, které musi prvek splfiovat, aby je pfikaz pfi pouZiti filtru vybral.

OpenRoads grafické filtry pouziva u nékterych piikazd, napf. pro vybér prvkd ve vykresu, ale pfedevsim je
Ize vyuZit pfi tvorbé terénu. Nékteré prikazy nabizi pouZiti jednotlivych filtr(i nebo celé tzv. Skupiny filtrd.
Skupina filtr(l je sada filtr(, které jsou sdruzené pod jeden spoleény nazev.

Grafické filtry je mozné pfipravit a ulozit do *.dgnlib knihovny a mit je tak pfipravené pro pouziti v libovolném

projektu.
Grafické filtry Ize vytvaret a spravovat ve Spravci grafickych filtrd.

Spravce grafickych filtr

OpenRoads Modelovani> zélozka Terén> skupina Vytvorit> Spravce grafickych filtri
OpenRoads Modeling> Terrain> Create> Graphical Filter Manager

Vlastost
Obecné -~
Nazev teren_vozovka
Typ prvku Hrany ~
Typ filtru Linear
Pripojit k prvku terénu O
Upravit filtr. Upravit fillr

Filtrovat dle -~
Barvy
Vistey
Tlouitka Ear
Styly Ear
Typy prvku
Nazvy bungk
Definice prvku
Prihlednost
Sablony

EO00O00REEEAA

Vyimout vigky

Nazev
Nazev filtru

Typ prvku
Typ prvku, ktery bude nastaven importovanym prvkm pfi pfidani prvku do terénu

Typ filtru

Je automaticky programové nastaven.

Pripojit k prvku terénu

VYPNUTO:

Po vytvoreni modelu terénu NENI zachovano napojeni na originalni prvky. Pokud po importu upravujete
prvky, ze kterych je terén vytvoren, terén se nijak neméni. Pokud jej chcete opét pfepocitat podle
aktuélniho stavbu prvk(, je nutné ho regenerovat. Tato volba je zde pro zvySeni vykonu programu.
ZAPNUTO:

Po vytvoreni modelu terénu JE zachovano napojeni na originalni prvky. Jakakoliv editace zdrojovych
prvkl zplsobi pfepoditani a prekresleni vysledného modelu terénu. Pro velké modely to mlize znamenat
zpomaleni prace. Proto je program omezen na 15000 prvnich, u kterych zlstane zachovany link na
zdrojova data, a ostatni prvky jsou bez napojeni. Pokud je pfi importu dosazeno tohoto poctu, je to
oznameno v Centru zprav.

Upravit filtr
Otevie dialog pro nastaveni jednotlivych vlastnosti filtru.
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Filtrovat Dle
ZatrZzené vlastnosti budou ve filtru aktudlné pouzity pro vybér.

Kliknutim na tlagitko “*#* Ize vytvofit novy filtr s ruénim nastavenim vlastnosti.

Tlagitkem Upravit filtr pak do filtru nastavujete nebo ménite grafické atributy pro vybér prvka.
+

Pfikazem *= Ize do filtru vybrat a nastavit vlastnosti dle aktualné vybranych prvk( ve vykresu.

Ve filtru Ize kombinovat zakladni grafické atributy prvkd, jako je typ prvku, ndzev vrstvy,... Je vhodné
zapnout pouze ty vlastnosti, které jsou jednoznacné dané a nelisi se projekt od projektu. Ve filtru Ize pro
kaZdou vlastnost zvolit vétSinou vice hodnot. Napf. ve Vrstvy mliZe byt pfipraveno vice vrstev.

| M
Pomaoci tlaCitek —‘I ,{1 " Ize ve vykresu zvyraznit prvky, které odpovidaji aktudlnimu filtru.

Vlastnosti, které Ize ve filtru nastavit:
e Barvy Colors
Lze pouzit pouze barvy z tabulky barev + DleVrstvy
e Vrstvy Levels
Lze pouZit nazvy jednotlivych vrstev a také masku, napf. teren* (tzn. vSechny vrstvy, které
zacCinaji fetézcem teren). V maskach Ize pouzivat znaky * (cokoliv) -(rozsah) ?(jeden znak)
e Typy prvku Element Types
Typ prvku MicroStationu
e Styly Car Line Styles
Styl uzivatelské ¢ary + DleVrstvy. Pro nazvy lze pouzivat masky.
e TlouStky Car Line Weights
Hodnoty 0-31 + DleVrstvy
e Nazvy buneék Cell Names
Jednotlivé nazvy bunék. Pro nazvy Ize pouzivat masky.
e Definice prvku Feature Definition
Nazvy definici prvku
e Prlhlednost Transparency
Prlihlednost prvkid 0-99%
e Sablony prvku Templates
MicroStation Sablony prvki
o Vy3ky (Vyjmout vysky) Elevation Exclusions
Nastaveni vySek, které budou ignorovany. Do terénu nebudou zahrnuty body a vrcholy linii,
jejichz vysky odpovidaji definovanému rozsahu.

Quickly and Easily Convert Your Word Document to an
ePub or Kindle eBook

Zdrojova data terénu

Zdrojova data terénu, propojeni s modelem terénu a Pravidla

Terén Ize v OpenRoads vytvorit z jednoho zdroje nebo i vice zdrojl soucasné (text. soubor + 1. filtr + 2.
filtr+ 1. skupina filtr(l + 2. skupina fitr(l + dtm + ....... ). Zdroj dat mlZete odpojit nebo vSechny takové zdroje
mohou byt stéle Zivé pfipojené jako podkladova data modelu a tyto Ize kdykoliv aktualizovat. Vyhodou je, Ze
zdrojové data Ize upravovat zakladnimi nastroji (textovy soubor textovym editorem, graf. data pro graf. filtry
jednoduSe MicroStation nastroji editace v referencnich vykresech nebo v aktivnim vykresu.

Modely terénu vytvarené v OpenRoads Designer pridavaji do prvkl dalsi droven inteligence, zvanou
pravidla, které drzi vazby mezi zdrojovymi daty a modelem terénu, takze pfi zméné zdrojovych dat terénu
se automaticky aktualizuje tvar terénu dle zmeén ve zdroji. Pravidla plati, pokud je zdroj dat pfipojeny a


https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-word-docx-file-to-an-epub-or-kindle-ebook/
https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-word-docx-file-to-an-epub-or-kindle-ebook/

aktivni.

To mé velky vliv na zplsob aktualizace a editace terénu. Napf. terén vytvofeny z prvkll vykresu je
automaticky zménén, kdyz se zméni geometrie zdrojového prvku vykresu. Na rozdil od minulosti, kdy byl
DTM a TIN vysledkem nevratného procesu navrhu terénu, modely terénu jsou nyni dynamickou
reprezentaci zdrojovych dat. Nékdy je zadouci uzamknout nebo odstranit pravidla pro jejich do¢asné nebo
trvalé vypnuti. MliZe to byt potfeba néjakych malych Uprav nebo zdrojova data jiZz neexistuji nebo jsou
neprakticka pro Upravy. Také velké modely terénu a modely terénu, které jsou sdileny pro uZivatele ne-
OpenRoads aplikaci, mohou téZit z odstranéni pravidel.

Pfipojena vs odpojena zdrojova data
Podkladové data mohou slouZzit jako pfipojeny zdroj s aktivnimi nebo doCasné neaktivnimi pravidly nebo
se data po pripojeni do terénu mohou stat jeho soucasti a zdroj z terénu odpojit.
Je jen na uZivateli, jak bude se zdrojem pracovat
e Zdroj je pFipojeny
0 Pokud vytvoreny terén ke svym zdrojovym datlm (grafice/souborim) drzi aktivni
vazbu, Ize jej pfi jakékoliv zméné zdrojovych dat ze zménéného zdroje aktualizovat.
0 Terén editovat komfortné pomoci b&Znych nastrojil na editaci podkladovych dat. (Pro
grafiku jsou to béZné editacni néstroje MicroStationu, pro textové podklady béZzny
textovy editor,...). Pfipojena zdrojova data nelze editovat nastroji terénu, ale je mozné
je editovat pfimo ve zdrojovych souborech. Pravidla Ize doCasné vypnout (pak je
mozné pouzit editaci modelu) a zase zpatky zapnout.
e Odpojeni zdroje
0 Zdrojové data stavaji soucasti modelu a je mozné je editovat nastroji Upravy terénu.
Ztraci tak plvodni grafické atributy a stavaji se jen typovym prvkem terénu.
0 Omezena moznost manipulace s daty.

<+ P¥i vytvareni terénu Ize pravidla u nékterych prikaz( vypnout (u importu dle grafického filtru je to
parametr Ignorovat propojeni prvk({). Vazby jsou tak doCasné vypnuté a neprobih& dynamicky
prepocet terénu pfi zméné podkladovych dat a pfi kazdém otevieni vykresu. Data aktualizujete az na
vyZzadani

Pravidla modelu terénu Terrain Model Rules

V pfipadé, Ze jsou zdrojova data k modelu pfipojena, Ize pro zménu pravidel chovani terénu ve vztahu ke
svému zdroji dat pouzivat nastroje

OpenRoads Modelovani> Geometrie> Zakladni nastroje> Civil pfepinace

OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Civil Toggles

e Aktivovat pravidla Activate Rules (Lock)
e Deaktivovat pravidla Deactivate Rules (Unlock)
e Odstranit pravidla Remove Rules.

L
w - -
T g
| .
T Civil
Prepinace = Toggles ~
¥ Civil Accudraw o Civil Accudraw
#  Aktvovat prawidla ¥ Activate Rules
/  Deaktivovat pravidla # Deactivate Rules
%/ Odstranit pravidla %’ Remove Rules
i  Deaktivovat pravidla reference # Deactivate Reference Rules

"Q/ Aktivovat pravidla Activate Rule (UnLock)
e Aktivuje pravidla. Toto je vychozi stav modelu terénu po vytvoreni.
e Terén je svazan ze svymi zdrojovymi daty
e Jakékoliv Upravy ve zdrojovych datech se v terénu projevi po aktualizaci terénu prikazem



Aktualizovat ze zdroje Update from Source.

e Jakékoliv Upravy, které jste pfedtim provedli v modelu pfikazem Upravit model, budou ztraceny,
pokud je trén nastaven na Aktivovat pravidla (odemknuté) a pravidla jsou znovu pouzita (model
je retriangulovan).

e Upravy jsou uloZeny do terénu, pokud je terén pravé nastaven pomoci Aktivovat pravidla
Activate Rules (unlocked).

/ Deaktivovat pravidla Deactivate Rule (Lock)
e Docasné vypne POUZIVANI pravidel — zamkne je.
e U prvki{ se to projevi tak, Ze je nelze editovat pfimo ve vykresu.

e U terénu pfi vypnuti nejsou terény automaticky aktualizovany dle svého zdroje, i kdyz se zmeéni
data ve zdroji.

e Prikazy editace terénu pomoci piikaz{ Upravit model vyZaduii, aby byl terén deaktivovany
(zamknuty).
y Odstranit pravidla Remove Rule

e Trvale odstrani pravidla. Takto odstranénd pravidla nelze znovu obnovit a link na zdrojova data
jsou ztracena.

e  ZvySi vykon modelu terénu a je to doporuceno pro vSechny velké modely terénu.

e Doporuceno i pro modely terénu, které jsou sdileny s ne-OpenRoads/OpenRail aplikacemi,
jako je Cisty MicroStation, aplikace pro navrh budov, apod.

e ztratim pfistup ke zdroj. prvklim a Ize pouzivat pouze nastroje Upravit terén.

Aktivovat/Deaktivovat pravidla reference Activate/Deactivate Referencing Rules

< Modely terénu vytvofené ze zaznamnikll Survey field books, maji trochu odli¥né chovani zamykani.
Misto zamknuti terénu musite deaktivovat pravidla vytvafeni zaméteni. V prlizkumniku projektu, zaloZce
Zameéreni kliknéte pravym tlacitkem na projekt zaméfeni a zvolte Deaktivovat provadéni pravidla Survey
Deactivate Survey Processing Rules.

Dle zdrojovych dat modelu a nastaveni prepinacd se miiZze model chovat riizné
Po vytvoreni terénu jsou automaticky aktivované pravidla - link na zdrojova data.

Pomoci prepinacl Aktivovat a Deaktivovat Ize ménit moZznosti pro Gpravu terénu.
PfepinaCe najdete v

OpenRoads Modelovani> Geometrie > Zakladni nastroje> Civil pfepinace
OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Civil Toggles

Pravidla jsou Deaktivovana (prvky jsou zamknuté pro jakoukoliv zménu)
e |ze editovat pfikazem Upravit model Edit model
e pfi jakékoliv zméné zdrojovych dat se nic s vyslednym terénem nedégje

Pravidla jsou Aktivovand (Ize ménit zdrojové prvky)
e nelze editovat pfikazem Upravit terén, protoZe je terén odvozovan od zdrojovych prvkd
e pokud byl terén deaktivovany a je upraveny pfikazem na panelu Upravit model nebo jsou

upravené zdrojové prvky a provedete aktivaci, nic se nestane, ale pfi nové zméné prvkl o
jakékoliv zmény pfichazite a terén je opét obnoven podle skute¢ného stavu zdrojovych prvki

Aktualizace, odstranéni a odpojeni zdroje terénu

Pokud je terén vytvoren z néjakého zdroje, na ktery model jesté ,vidi“, neboli pokud jsou data jeSté dostupna
(datovy soubor, textovy soubor, grafika z referen€niho vykresu, grafika z jiného modelu, data z aktivhiho
vykresu,...), Ize drzet vazby (funguji pravidla) mezi zdrojovymi daty a vytvofrenym terénem.

Pokud je terén svazany se svymi zdrojovymi daty, Ize vazby pomoci prace s pravidly (viz popis dale)
docCasné vypnout a opét zapnout nebo je mozné je zcela zrusit.
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V pfipadé, Ze terén o své zdrojovéa data pfijde, jsou platnd uz pouze data naimportovand v terénu a témi se
dé pracovat jen velmi omezené.

Zdroj dat pripojeny k terénu najdete v prizkumniku projektu, sloZzce OpenRoads Model, v prvcich Modely
terénu. Pfipojené zdroje terénu najdete rozbalenim nazvu terénu.

. OpenRoads Model A
Q@ P,
| Hledst Ple ¥
4 L teen.dgn (Hlavni) “
A Trasy
4 % Madely terénu
4 < E_Teren_Hrany
P Q E Teren_1
ﬁ Karidory 1 Odpojit zdroj z modelu terénu

£ Sablona linie @1 Viastnosti
& §ablcn:,,r povrchu ﬂ Aktualizovat model terénu Dle zdroje

A il bufiky Odstranit zdroj z modelu terénu
Y Klopeni Detail
< Prevyieni = lzolovat
" Liniovi geometrie Wydistit izolované
| ES 3
=2 30 liniové praky | B= Detaily
& B | Viastnosti
[ e P

4 £ teendgn (Hlavni)
~ Alignments
P % Terrain Maodels
<_» E_Teren
4 < E_Teren_Hrany
P Q E Teren_1

Detach Source From Terrain Model

ﬁ Corridors R
35 Propert
£ Linear Template @ Properties
B Surface Templat ﬂ Update Terrain Model from Source
urface Templats
JL ol Call X Remove Source from Terrain Model
il Cells by
foom n
HF Superelevation 2 f
0 |zolate

4_» Cant

. Clear |solate
/ Linear Geometry

K2 30 Linear Elemel ©
A @ | Properties

m

Details

Pravym tlacitkem na nazev zdroje mlzZete provést nékolik zasadnich operaci. Pokud zaviete vykres, jsou
nevratné. Nez zaviete vykres, |ze pouzit MicroStation kroky zpét, ale mize to zpdsobit poskozeni terénu.
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Odstranit data z modelu terénu Remove Source from Terrain Model

Odstrani datovy zdroj z terénu a terén je prepocitan. Pokud méte napf. pfipojeno do terénu vice
zdrojl (vice filtrd, text soubor(,...) Ize tak ménit obsah terénu.

Odpojit zdroj z modelu terénu Detach Source From Terrain Model

Odpojenim zdroje odpojite zdroj dat z terénu, ale naimportovana data zlstanou v terénu. Nejdou
pouze aktualizovat z plivodniho originalniho zdroje. ZruSite tak vazbu mezi zdrojem dat a terénem.
O vazbu na zdrojova data Ize pifijit i pfikazem na panelu Civil pfepinace Odstranit pravidla (viz dale)

Aktualizovat model terénu Dle zdroje Update terrain model From Source

Terén je zaktualizovan a pfepoditan dle aktualniho stavu dat zdrojovych soubord. Lze pouzivat pfi
zméné zdrojovych dat, napf. po Gpravé grafiky v referenénim souboru hran a bodd nebo po Gpravé
textového souboru, ktery je pfipojen jako zdroj.

Effortlessly Convert Your Word Doc to an eBook: A Step-
by-Step Guide

Terén a vypocCty kubatur

Vlastnost pro kubatury

Vlastnost terénu pro vypocet kubatur najdete v Definici prvku pod parametrem MoZnost kubatury.
Lze vybrat typ

Navrh Design
Existujici Existing
Zadny None

Plan Subgrade

Effortlessly Convert Your Markdown Content with
HelpNDoc

Tvorba terénu

Terén Ize vytvaret z rdznych podkladovych (zdrojovych) dat. Mohou to byt prvky aktivniho nebo
referenénich vykres(, terén v jiném formatu nebo textovy soubor.
Vice se o zdrojovych datech a jejich propojeni s terénem doctete v kapitole Terén> Zdrojova data terénu

Tvorba ze souboru

Tvorba terénu z ASCII souboru
Promitnuti prvkd na terén
Tvorba z grafiky

SlozZeny terén

Effortlessly Support Your Windows Applications with


https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-word-docx-file-to-an-epub-or-kindle-ebook/
https://www.helpndoc.com/step-by-step-guides/how-to-convert-a-word-docx-file-to-an-epub-or-kindle-ebook/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/markdown-import-export-using-helpndoc-help-authoring-tool/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/markdown-import-export-using-helpndoc-help-authoring-tool/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-chm-help-files/

HelpNDoc's CHM Generation

Tvorba ze souboru

&

OpenRoads Modelovani> zaloZka Terén> skupina Vytvorit> Ze souboru
OpenRoads Modeling> Terrain> Create> From File

Prikaz vytvari terén ze souboru jiného formatu, vétsinou jiné aplikace. Pfikladem format( mlZe byt *.dtm
(InRoads), *.fil (MX), LandXML (univerzalni).

Pro vytvoreni terénu vyberte soubor, ze kterého chcete vytvofit terén a nastavte parametry importu.

Pro kaZzdy typ souboru mohou existovat jiné parametry. Tento import nenabizi prochazeni textového
souboru, i kdyZ se mze jednat o ASCII soubor. Je automaticky nastaveno &teni odpovidajici typu souboru
(landxml, las, ...).

¢+ Pro import Ize vybrat i vice terénli najednou, ale musi byt vdechny stejného typu.

Zde je ukazka importu ze souboru *.dtm

£ Importovat modely) terénu - a X
Souhmné moZnosti
X I-Al Modely terénu ~
% 552 teren_OK 1 Ffipojit ke stdvajicimu modelu terénu
Pfipojit k u terénu
Promitani ~
Cil
CilPopis E
CilJednotky
Soubor
Filtr A~
Jednotky zdrojového souboru | Metry w
MoZnosti triangulace »
Varianty importu ilmportovat oba v
Véetné bodovych prvki O
Pojmenovat viechny prvky O
Geografické soufadnicové systémy ~
Zdroj |Zadny
Zdroj Popis
Zdrojové jednotky
Definice prvku A~
Definice prvku Temain'\Terén'\Teren_Hrany ~
Importovat
D:\_Uhricek\Skoleni\Bentley\OpenRoads Designer\Pruvodce_data\552\552_teren_OK.dtm

Nazev terénu lze jeSté pred importem zménit pfejmenovanim
Pripojit ke stavajicimu modelu terénu
Pokud jiz ve vykresu existuje jiny model terénu, Ize k nému importovany model pfipoijit.
Skupina MoZnosti triangulace
Importovat pouze terén

Je vytvoren novy terén bez zdrojovych hran a bod(. Prvky Ize zobrazovat pouze dle definice prvki
terénu a neni mozné je ménit.


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-chm-help-files/

e Terén lze nésledné aktualizovat ze zdroje.

Importovat pouze prvky
Do vykresu jsou haimportovany a vykresleny pouze zdrojové prvky (body a hrany, ze kterych je terén
vytvoren). Tyto prvky jsou nacteny jako typ 3D Linie. Jsou to samostatné prvky bez vazby na model
terénu.
Importovat Oba
Je vytvoren novy terén a soucasné do vykresu vykresleny zdrojové prvky.
e Terén nelze aktualizovat ze zdroje.

Vé&etné bodovych prvka

Do vykresu jsou vykresleny i bodové prvky terénu (v InRoads Nahodné body). Bodové prvky jsou
do vykresu vykresleny do tzv. Skupin bod( dle plvodnich sad bod( v originalnim terénu.

Pojmenovat vSechny prvky
Prvky budou mit po importu stejné nazvy, jaké mély ve svém pdvodnim terénu.

Definice prvku
Cely terén bude mit nastavenou Definici prvku, podle které je po importu zobrazen ve vykresu.

News and information about help authoring tools and
software

Tvorba terénu z ASCII souboru

A

OpenRoads Modelovani> Terén> Vytvorit> DalSi metody> Vytvofit model terénu z ASCII souboru
OpenRoads Modeling> Terrain> Create> Additional methods> Create Terrain model from ASCII File

Pfikaz nabizi import bodd a hran do modelu terénu z jednoduchych textovych soubord.

Textovy soubor je importovan dle vybraného souboru predpisu XML (v dialogu je ve skupiné parametr(i
Import textu). Pokud ¢teny soubor neodpovida této definici, Ize si vytvofit jiny formulaf XML pro ¢teni dat.
Vice o pfipravé predpisu najdete v kapitole Vytvoreni/editace predpisu.



https://www.helpauthoringsoftware.com
https://www.helpauthoringsoftware.com
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£ Vytvofit model terénu z ASCIl souboru - O x

Souhmné moZnosti

1‘f= D x M Modely terénu ~ "

B, .- mereni_body_al Ffipojit ke stévajicimu modelu terénu [
Pripojit k modelu terénu
Promitani ~
Cil EP5G:5514
CilPopis S-JTSK Krovak East Morth
CilJednothky METER et
Soubor
Filtr AN
Filtr Zadny
Jednotky zdrojového souboru Neznamy
Definice prvku -~
Definice prvku |Terrain\Terén\Stévajici\E_Te ~ |
Import textu ~
Soubor nastaveni Importu textu |__'-.zamereni_body_allxml |
MoZnostitriangulace N
Metoda okraje |Bez odetranéni ~ |
Warianty impartu |Importovat oba w |
Wéetné bodovych prvkd
Pajmenovat viechny prvky
Geografické soufadnicove systéemy -~
Zdroj [Zadny
Zdrei Popis v
Importovat

D_Uhricek\Skoleni\Bentley\OpenRoads Designer\Pruvedce_data\552\zamereni_body_all.dat

Modely terénu

Importovany soubor Ize pridat jako dalSi zdroj modelu terénu, ktery jiz v aktivnim dgn existuje.
Promitani

Informace, do jakého soufadnicového systému data importujete. Odpovida to systému nastavenému v
aktivnim dgn souboru.

Filtr

Definice prvku
Definice prvku modelu terénu. Vybirate ze seznamu pfipravenych definic v knihovnach.

Import textu
Soubor nastaveni ¢teni textu neboli pfedpis pro ¢teni dat ze souboru. Nastaveni pfedpisu najdete
v kapitole Vytvoreni/editace pfedpisu.

Moznosti triangulace

Metoda okraje
Metoda vypo&tu okrajovych trojihelnikl po obvodu terénu. Jednotlivé volby jsou popsany v kapitole
Metoda vypoctu hranice terénu

Varianty importu

Importovat pouze terén
Je vytvofen novy terén bez zdrojovych hran a bod0. Prvky Ize zobrazovat pouze dle definice prvkd
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terénu a neni mozné je ménit.

e Terén Ize nasledné aktualizovat ze zdroje.
Importovat pouze prvky
Do vykresu jsou naimportovany a vykresleny pouze zdrojové prvky (body a hrany, ze kterych je terén
vytvorfen). Tyto prvky jsou nacteny jako typ 3D Linie. Jsou to samostatné prvky bez vazby na model
terénu
Importovat Oba
Je vytvorfen novy terén a soucasné do vykresu vykresleny prvky, ze kterych se terén sklada.

e Terén nelze aktualizovat ze zdroje.

Véetné& bodovych prvk(
Do vykresu jsou vykresleny i bodové prvky terénu. Bodové prvky jsou do vykresu vykresleny do tzv.
Skupin bodd dle sad bod( v textu.

Definice prvku
Cely terén bude mit nastavenou Definici prvku, podle které je po importu zobrazen ve vykresu.

Pojmenovat vSechny prvky

Qt Help documentation made easy

Tvorba/Uprava predpisu XML

Vytvoreni/editace predpisu XML pro Cteni dat
Popis pfipravy predpisu (souboru XML) pro ¢teni dat textového ASCII souboru.

0 K vytvoreni nového predpisu xml pouzijte pfikaz D
souboru

v levém hornim rohu dialogu importu

0 K upravé predpisu vybraného v fadku Import textu pouZijte pfikaz v levém hornim rohu
dialogu importu souboru

EJ Wytwofit model terénu z ASCI souboru

Souhmné moinos

Modely

HE Primniit ke ot
fytvofit novy soubor nastaveni importu textu
FTTOCTT T

Oba pfikazy oteviou stejny dialog pro nastaveni Vytvofit /Upravit soubor nastaveni Imnmportu textu
Nastaveni provadite v jednotlivych oknech (Format souboru, Sloupce, Filtry a MoZnosti) v libovolném
poradi. K posunu do dal$iho okna Ize pouZit i tlacitko DalSi> Next>. Po dokonc¢eni nastaveni zvolte Ukoncit
a ulozte nastaveni do souboru xml.

1 Format souboru File Format


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-help-files-for-the-qt-help-framework
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M Vytvoiit soubor nastaveni Importu textu — O P4
Format souboru F’
Vyberte moZnosti formatovani pro vybrany importovany soubor, -:
Formt s ouk Pozice &teni souboru Desetinna mista Pofadi
Sloupce Prvni Fadek importu: I:] Oddélovaé desetinnych mist Tedka () w (®) JedniZka potom nuly
U
" Posledni fadek importu; Desetinna mista: 1 O Nula potom jednicky
ltry
MoZnosti L Z -
010 1 1110079.921 2 288
3 1010012 | Prvni fadek importu | 1110045.807 636516655 288.965
4 1010013 L 1110115.254 636537418 289.198
5 1010014 Posledni fadek importu 1110112.598 £36503.203 289.01
& 1010015 e ; . 1110084657 636662.913 288.765
7 1010016 -1110056.484 636618.755 1110056.434 £36618.755 288892
g 1010017 -1110079.573 636597 687 1110079.573 636597 687 288.779
9 1010018 -1110115.566 £36581.718 1110115.566 636581.718 288.339
10 1010019 -1110119.263 -636567.166 1110119.263 636567.166 288.75
11 10100110  -1109993.156 636716 1109993.156 636716 288.067
12 10100111 -1110029.646 -636706.418 1110029 646 636706.418 288.047
13 10100112 -1110063.791 -636666.225 1110063.791 636666.225 288.472
14 10100113 -1109869.216 636567 486 1109869.216 636567 486 287.278
15 10100114  -1108921.229 -636593.888 1109921.225 636593 888 288.879
16 10100115 -1109984.742 -636558.226 1109984.742 636558.226 288.626
17 10100116 -1110062.187 636554 471 1110062.187 636554.471 288.87
18 10100117 -1110012.887 -636599.453 1110012.387 636599.453 289.248
19 10100118 -1109992.366 6536654 884 1109932.366 636654 884 288.604
20 10100119 -1109942.854 £36633.126 1109542.854 636633.126 288.993 hd
= Zpc Dal3i> Ukenéit
A Create Text Import Settings File - O Pt
File Format 3
Select formatting options for selected import file. - I
FileF " File Reading Positions Decimals Pen Order
Columns First line to import: Decimal separator: Point {.) v (@ One then Zeroes
Last line to import: Decimal Places: 1 () Zero then Ones
Filters
Options 1 #b. ¥ (abs) X (abs) K UTSK) Y (JTSK) z a
2 1010011 -1110079.921 -6£364590.322 1110079.921 636450322 288.964
31010012 -1110045.807 -636516.655 1110045.807 636516.655 288.965
4 1010013 -1110119.254 636537418 1110119.254 636537418 289.198
51010014 -1110112.598 -636503.203 1110112.598 636503.203 285.01
& 1010015 -1110084.657 -636662.913 1110084.657 636662915 288.765
71010016 -1110056.484 -636618.755 1110056.484 636618.755 288.892
a8 1010017 -1110079.573 -636597 687 1110079.573 636557 687 288775
9 1010018 -1110115.566 -636581.718 1110115.566 636581718 288339
10 1010019 -1110119.263 -636567.166 1110119.263 636567166 28875
11 10100110 -1109993.156 636716 1109593.156 636716 283.067
12 10100111 -1110029.646 636706418 1110029.646 636706418 288.047
13 10100112 -1110063.791 -636666.225 1110063.791 636ERE.225 288472
14 10100113 -1105869.216 -636567 486 1109869.216 636567 486 287278
15 10100114 -1109921.229 -636553.5388 11095921.22% 636593.858 288.879
16 10100115 -11095%84.742 -636558.226 1109384.742 636558.226 283626
17 10100116 -1110062.187 636554 471 1110062.187 636554 471 288.87
18 10100117 -1110012.887 -636599.453 1110012.887 636599 453 285.248
19 10100118 -1109992.366 636654 884 1109592.366 636654 884 288,604
20 10100115 -1109942.854 636633.126 11059942.854 636633.126 288.993 W
Cancel = Eock Mesxt = Finish

Okno zobrazuje pouze prvnich 100 radk( souboru.

Prvni/Posledni fadek importu First/Last line to import

s vz

Volite, od kterého, po ktery fadek chcete Cist data. Lze volit i pravym tlaCitkem na mysSi
Desetinna mista Decimals

Oddélovac desetinnych mist Decimal separator

Volba oddélovace desetinnych mist u Cisel v souboru. Nemusi korespondovat s nastavenim Windows. Je
potieba se podivat do souboru, co je zde jako oddélovac. Oddélovadem mdze byt

Tecéka(.) Point, Carka(,) Comma, Zadny None
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Poradi Pen Order
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Jednicka potom nuly/Nula potom jednicky One then Zeroes/Zero then Ones
Pokud naditate body, tento parametr se nepouziva. Pokud jsou v souboru i hrany, jeden ze sloupctl

mdZe obsahovat jednicky a nuly, které definujf, kterym bodem hrana zacina a které body jesté do hrany
patfi. Z popisu je vidét, Ze body jedné hrany musi vZzdy nasledovat po sobé.

2 Sloupce Columns

Zde nastavujete oddélovace sloupc, typ naditanych prvkd, a definujete, jaké hodnoty se nachazi
v jednotlivych sloupcich. Hodnoty sloupcli nastavite tak, Ze kliknete na hlavi¢ku sloupce a vyberete

z nabidky. Je nutné vybrat minimélné X Easting a Y Northing. Hodnoty ve sloupcich oznacenych Pfeskocit

Skip nebudou importovany.

M Vytvofit soubor nastaveni Importu textu = O X
Sloupce F”
Zakladni rezim - Zadejte sloupce v souboru importu -’
Formdt souboru

(®) Oddélovace
Sloupce :

(O Pevné sitka
Filtry

Typ prvku: Bod w
MoZnosti _
Symbolika prvku: Bez definice prvku b

Oddélovade sloupcl MoZnosti sloupci)

[ Tab [ Cérka Text identifikdtor:

[ Mezera O Jing: | ] Prvni sloupec pro fidek: |1

[[] Stednik [] Vice stejnjch oddélovadi po sobé jakoj  Prvni sloupec pro pole: 1

Pfeskolic Y s Pfeskodic Pfeskolitc Viska ~

1010011 -1110075.921 -€36450.322 1110079.921 €36430.322 288.964

1010012 -1110045.807 -€36516.655 1110045.807 €36516. 655 288.965

1010013 -1110115.254 -636537.418 1110119.254 €36537.418 285.138

1010014 -1110112.5%8 -€36503.203 1110112.598 €36503.203 285.01

1010015 -1110084.657 -636662.51% 1110084.657 €36662.515 288.765 v

Storno < Zpét Dal3i= Ukonéit
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# Create Text Import Settings File - O X
Columns "_Fw
Basic Mode - Define columns in imported file. -I
File Format o
(®) Delimited Separators
Columns )
() Fixed \Widths
Filters
Feature Type: Spot -
Options
Feature Symbolegy: No Feature Definition w
Calumn Delimiters Column Options
Tab [] Comma Text Qualifier: l:l
Space [] Cther: l:l Start Column for Line:
[] Semicelon Ignore Consecutive Delimiters Start Column for Field:
Skip Northing Easting Skip Skip Elevation ~
1010011 -1110075.5321 —E£36450_322 1110075.921 6364530_322
1010012 -1110045_807 —E£36516_E55 1110045_807 &36516_ €55
1010013 -1110115.254 -&36537 418 1110115.254 &3e537.418

Cancel < Back MNext = Finish

Oddélovace Delimited Separators
hodnoty na fadku jsou oddéleny zadanym oddélovacem

Pevna Sirka Fixed Widths
data jsou zarovnana ve sloupcovém formatu. Tzn., Ze kazdy sloupec ma presnou Sifku — stejny pocet
znakd.

Typ prvku Feature Type
Typ prvku, ktery nacitate do modelu

Symbolika prvku Feature Symbology
Symbolika nacitaného prvku
Oddélovace Column Delimiters

Tabulator Tab
oddélovacem sloupcti je tabulator.

Stfednik Semicolon
oddélovacem sloupct je stfednik (;)

Mezera Space
oddélovacem sloupci je mezera.

Carka Comma
oddélovac¢em sloupct je ¢arka (,).

Jiny Other
oddélovacem sloupcli je uzivatelem zadany znak.

Vice oddélovacli po sobé jako jeden Ignore Consecutive Delimiters

ignoruje vice po sobé jdoucich oddélovacll a bere je jako jeden. Napfiklad pokud definujete mezeru jako
oddélovaé, priivodce bude ignorovat vice mezer vedle sebe, takZe dvé nebo vice mezer po sobé bude
brat jako jednu mezeru

MoZnosti sloupct Column Options
Priivodce pouZije Text identifikator (pokud je nadefinovan), pak Prvni sloupec pro fadek a pak Prvni
sloupec pro pole.

Text identifikator
sloupce, které se vyskytuji mezi parem znaka, definovanych v Text identifikator bere jako
jeden.Pfedpokladejme, Ze je oddélovacem mezera. Nazev “Bod Cislo 1 by zde byl importovan jako tfi
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hodnoty ,Bod*, ,Cislo“ a ,1“. Pokud je Text identifikator nastaven na “, bude nazev bran jako jedna

hodnota ,Bod Cislo 1*
Prvni sloupec pro fadek Start Column for Line

definuje pofadi znaku (v kazdém Fadku souboru), od kterého by mél priivodce zacit ¢ist data. Napf. ¢islo
6 znamena, Ze prdvodce zacne Cist kazdy fadek az od 6-ého znaku a prvnich 5 znakd bude ignorovat.

Prvni sloupec pro pole Start Column for Field

definuje pofadi znaku pole (v kaZzdém Ffadku souboru), od kterého by mé&l priivodce zadit ¢ist data. Pole v
tomto smyslu znamena jedna hodnota (fetézec) definovana oddélovacem (jeden sloupec). Jeden fadek
obsahuije vice poli. Pokud napf. zadate 4, privodce zacéne &ist od 4-tého znaku kazdého sloupce

kazdého fadku. V tomto pfipadé, prvni 3 znaky kaZzdého sloupce kaZzdé fadky ignoruje.

3 Filtry Filters

Tlacitky Pfidat/Kopirovat/Odstranit Add/Copy/Delete Ize nastaveni v pfedchozich krocich ulozit a

pokraCovat dalSim nastavenim. Lze tak najednou nacist textovy soubor obsahujici rlizné typy dat, napf.

body vcetné hran. Nebo Ize naopak nékteré fadky zcela z importu vynechat.

P Vytvoiit soubor nastavenr Importu textu - O Pt
Filry F:-
Rozsiteny rezim - Pridejte fltr pro vybér skupin &ar v importevaném souboru. - I
Format souboru Zahrnout Sloupec Filtr Detaily filtru Typ pr Pridat
Oddélowvad Rédky zadinajici textem .

Sloupce Kopirovat
Filtry
MaZnaosti

L4

Oddélovace sloupct MoZnosti sloupet

Tab [ Cérka Text identifikétor: [ ]

[] Mezera [ Jing: l:l Prvni sloupec pro Fadek:

[] Strednik Vice stejnjch odd&lovadii po sobé jakoj  Prvni sloupec pro pole:

Preskodit Preskodit Preskodit Preskodit Preskodit Preskodit -

1010011 -1110075.521 -€36450._322 111007%.521 €3€450.322 28B_5¢64

1010012 -1110045.807 —-636516_£55 1110045.807 636516, 655 288 _965

1010013 -1110115.254 —-63€537.418 1110115.254 636537.418 285.158 o

Storno < Zpét Dalsi= Ukonéit
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P Create Text Import Settings File - O X
Filters 'Fp
Advanced Mode - Add filters to select group of lines with columns in imported file. -’
File Format Include Column Filter Filter Details Feature Ty Add

Include Delimited Lines Starting With Text Break Line
Columns Copy
Filters 5
Options

< >

Column Delimiters Column Options

[ Tsb [] Comma Text Qualifier: [ ]

Space [] Other: I:I Start Column for Line:

[] Semicolon Ignore Consecutive Delimiters Start Column for Field:

Skip

1010011 -1110075.921 -63€450.322 1110075.521 €36450.322 288 _564

£ >

Cancel < Back Mest = Finish

7

% Tip: Radé&ji rozdélte jeden sloZity soubor obsahujici vSe na vice souborll s nastavenim pro kazdy typ
zvlast, nez slozité definovat filtry. Do jednoho terénu Ize pfipojit vice importovanych ASCII soubord.
Dokonce lIze stale drZet vazbu na zdrojové soubory.

4 Moznosti Options
Pokud je textovy soubor se soufadnicemi v jiném soufadnicovém systému nez v dgn, kam importujete data,
je nutné nastavit Zdroj a Cil. Jinak Ize nechat Zdroj nastaveny na Zadny.

b vytveiit soubor nastaveni Importu textu - O *
MozZnost F_F,
Vyberte Geograficky souradnicovy systém. L) I
Formét soubory Geograficke souradnicove systemy
Zdroj: [Zadny
Sloupce
Zdroj Popis
Filt
e Zdroj Jednatky:
MoZnost
Cil: Czech/JTSK Krovak
Cil Popis: Czech Grid System vanant. (Consider Czech/JTSK-A Krovak)
Cil Jednotky: METER

85/219



M Create Text Import Settings File - O

Options
Select Geographical Co-ordinate System.

Ut

Geographical Co-ordinate Systems

File Format
Source: MNone

Columns
Source Description:

Filt

thers Source Units:

Options
Target: Czech/JTSK Krovak
Target Description: Czech Gnid System vanant. (Consider Czech/JTSK-A Krovak)
Target Units: METER

5 Ukon it Finish
UloZzite nastaveni jako pfedpis na disk do zadaného souboru XML.

Generate Kindle eBooks with ease

Promitnuti prvk{ na terén

Zde najdete postup, jak zvednout hromadné libovolné prvky na terén. K ¢emu jej Ize pouzit?

O Lze tak zvednout nap¥. hrany ze 2D vykresu do spravné vysky dle zaméfeni. Pokud takové
hrany pfidate do terénu, zpfesnite je;.

0 MuiZete nastavit inZenyrské sité& do normové hloubky pod terén

0 MdzZete si pripravit hranici terénu pro ofiznuti (pokud nevyuZijete promitanou hranici)

0 dostanete linii ktera kopiruje terén a na ni mohou byt napt. bodové prvky nebo 3D buriky (alej
stromd, lampy VO,...)

ZVEDNUTI HRAN

1

aroLN

zvednulti.

Pfipojte do néj referencni 2D vykres se zaméfenim — spojte jej do aktivniho

PFipojte referencné terén, na ktery budete zvedat, a nastavte jej jako aktivni (je vytvofen 3D model)
Vyberte ve 2D modelu prvky, které chcete zvedat

Zvolte prikaz

Geometrie> Vyskové> Profil z povrchu

Geometry> Vertical> Profile From Surface

Nastaveni volte dle potfeby

Vybér bodu:

- Vrcholy Vertices (hrany se budu promitat jen v lomovych bodech - budou slouzit pro zpfesnéni
terénu)

- V8echny All (hrany budou pfesné kopirovat stavajici trojuhelniky - dobré nap¥. pro obvod terénu,
vyfez terénu, IS, ...)

- Smérové odstupy Horizontal Offset =0

- VySkové odstupy Vertical Offset volte dle potfeby (0 pro zamérené hrany, hranice,...,-hodnota
pro IS s definovanou normovou hloubkou)
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5 Profilzpovre.,  — X
Parametry ~
Vi7bér bods |Vrcholy v|
Wyrovnani profilu |Zéu:|n-_.'- w |

Smérové odstupy (0,000 |

Vyskové odstupy 0,000 |
Rozsah L
Zamek Zadstek
Zatatek Vzddlenost |0.000m
Zamek Konec
Konec Vzdalenost |39 976m
Prvek ~

Definice prvku |Knm_Hrana e |

MNazew | Kom_Hrana_1 |

6. Potvrdte klikanim do vykresu volby nastaveni a nakonec zvednuti vybranych prvk

POZNAMKA

- po zvednuti jsou hrany stale vazané relativné vyskove k terénu
(Zkuste s nékterou hranou ve 2D modelu pohnout a sledujte co se dé&je ve 3D)
- je otazka, zda tyto pfidavat do modelu jako hrany nebo je radgji rozbit na neinteligentni ¢ary dgn

(viz dalSi krok

s~z

Poznamka: Vytvorené 3D hrany maji lomové body nejen v plivodnich vrcholech 2D &ary, hustota
bodU je dana navic intervalem déleni nastavenym pro kazdou hranu. Tento interval Ize upravit v dialogu
vlastnosti. Doporucuji to udélat jesté pred pfevodem do ,neinteligentnich hran“

Zménte interval bodl na hrané

B Pohled 1, Hlavni

w Pohled 2, Hlavni-3D EI@
E-@w-d PO GoREE SR

7. Vyberte vSechny 3D hrany a v dialogu vlastnosti nastavte interval déleni Smérové na 1000. Tim

zGstanou na hrané& pouze vrcholy dle plvodni 2D ¢ary.

Definice déleni

Déleni Oblouku
Déleni Smérové
Déleni VWyikove
Metoda Déleni Krok

0.020m
1000.000m
0.020m
Prinistek

871219



4 Pohled 2, Hiavni-3D [E=3 [ Eeh )
B PLPRO6N ok B ST X

[ nsousein 2 |

NEINTELIGENTNI HRANY

(Nyni mame 3D hrany, ale jsou stale s vazbou na jiny terén) -- > Jak z nich dostat "neinteligentni" hrany?
8. 3D hrany zkopirujte pfikazem MicroStationu. Vzniknou zde duplicitné hrany 3D (svazané pfikazem
Profil z povrchu s hranami 2D) a zkopirované (bez vazeb)
9. Ve 2D modelu hrany (prvky ORD) odstrarite. Odstrani se tak automaticky i hrany ve 3D svazané se
2D
10. Ve 3D modelu zdstaly pouze "neinteligentni" 3D hrany

VYTVORENI TERENU
11. Otevrete soubor s terénem
12. Do 3D modelu pfipojte referencné vykres hrany3D.dgn
13. Grafickym filtrem nebo pridanim prvkd pfidejte tyto hrany ze 3D do modelu

Maximize Your Documentation Output with HelpNDoc's
Advanced Project Analyzer

Tvorba z grafiky

Pfi tvorbé terénu z grafickych prvk{ Ize pouzit grafiku, kterd se nachazi v rliznych zdrojovych souborech.
Zdrojem prvkd mize byt

e  Aktivni vykres

e Referencni Model aktivniho vykresu

o Referen¢ni Jiny vykres

< P¥i nacitani dat do terénu Ize vybrat i jiné prvky, neZ logicky* vytvaifime. Program si z t&chto prvkd
vezme to, co potfebuje. Tzn. pokud vytvafim body a vyberu jako zdroj linie nebo oblouky, program si z

prvkl vezme vrcholy (lomové body, body tétivy, ...)

Tvorba z vybranych prvk( vykresu
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Transform your help documentation into a stunning
website

Tvorba z vybranych prvk{ vykresu

Y

OpenRoads Modelovani> zalozka Terén> skupina Vytvorit> Z prvki
OpenRoads Modeling> Terrain> Create> From Elements

Pfikaz vytvoii novy terén z prvkid vybranych ve vykresu nebo referencich.
I Prvky je nutné nacitat ze 3D modelu. Jinak je terén jen vytvorfen, ale neobsahuje Zadné prvky.
e Vybér prvkil Ize provést jesté pred spusténim piikazu. Pak uz jen datovym bodem potvrdite
vybér.
e Nebo je mozné prvky vybirat i po spusténi pfikazu po jednom a po ukonceni vybéru pravym
tlagitkem provést import.

2% Wwvofit mod...  — > o Create Terrain... — X
Parametry A Parameters L

Typ prvku |Hrana e | Feature Type |Ereak Line e |

Metoda ckraje | 2adng v || | Edge Method  [None ||
Prvek - Feature -~

Definice proku |Teren_Trojuhe|nik1_.'_|"-"|ndre w | Feature Definition |Teren_TrojuheInil-;‘_.'_|"-"|Ddre w |
Mazev |Teren_‘-.-",rkn:||:- | Mame |TEI'EI'I_"J“.-4"~DF' |

Typ prvku Feature Type
Typ zdrojovych prvki nacitanych do modelu

Metoda okraje Edge Method

Zplisob vypoctu u okrajovych trojuhelnikd
Definice prvku Feature Definition
Definice vysledného prvku typu Terén

Nazev Name
Nazev NOVEHO vysledného terénu

Po importu je vytvofen novy terén ze zadanym Nazvem.
P¥i zméné zdrojovych dat je terén automaticky pfepocitan. Pokud jsou zdrojové prvky v referencnim
vykresu, je terén automaticky prepocitan po novém nacteni reference ve spravci referenci.

Pro import je vhodné vybirat pouze jeden typ prvkl (napf. pouze &ary), protoZe prikaz nabizi nastaveni
pouze jednoho typu importovanych prvkd.
Pokud chcete do modelu pfidat dalSi prvky, pouzijte pfikaz

OpenRoads Modelovani> zaloZka Terén> skupina Editovat> Spravce prvki> Pridat prvky

Tento prikaz je vhodny v pfipadé, Ze jsou ve vykresu data nahodile, bez néjakych grafickych pravidel
(vrstva, barva,...) nebo tento vykres s podkladovymi daty dostanete jen jednou. (V pfipadé podkladu, ktery
se opakuje Castéji, je vhodné pouzit spiSe dalSi pfikaz importu pomoci grafického filtru.)

«»+ Pfikaz nedava moznost pfipoijit prvky do jiného modelu. Prvky Ize dodate¢né do modelu pfidat pfikazem
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Spravce prvk( Feature Management.

Easily share your documentation with the world through
a beautiful website

SloZeny terén

Terén Slozeny Complex Terrain

OpenRoads Modelovani> zélozka Terén> skupina Vytvofit> Vytvofit model terénu sloZeny
OpenRoads Modeling> Terrain> Create> Create Complex Terrain Model

SloZeny terén je terén sloZzeny z vice jinych terénd. Vytvafite tim novy terén, ktery méni obsah a tvar
dle pfipojenych terénd. Pokud je ve vykresu néjaky sloZzeny model, jeho podmodely nelze odstranit
z vykresu. To Ize az po smazani slozeného modelu, ve kterém se model nachazi.

Pfi pfipojeni vice model(l program postupuje seshora a zpracovava modely postupné. Vzdy k vysledku
zpracovani pripoji dalsi v poradi dle nastaveného reZimu. Proto je nékdy poradi dilezité.

Modely, ze kterych se sloZzeny model sklada, Ize do modelu PFipojit nebi Spojit
Pripojeni Append 5
Program trianguluje kombinaci dat z obou modell. Zadna data nejsou vynechana. Je jedno, zda se data
pfekryvaji nebo dotykaji

Spojeni Merging

Program trianguluje data z obou model(l v plochach, kde se modely neprekryvaji. Modely se musi
minimalné dotykat v jenom bodé. V plochach, kde se modely pfekryvaiji, jsou odstranéna data

z primarniho modelu a jsou zachovana data ze spojovaného modelu. Proto je zde dllezité pofadi terénd.
Na obrazku je 1 primarni model a 2 pfipojovany. V misté prekryvu po spojeni zlstanou data z modelu 2.

Ukazka slozeného modelu pfi Spojeni a vysledny model pfi posunu jednoho z nich.


https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/

Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Experience the power of a responsive website for your
documentation

Zobrazeni a analyzy terénu

Full-featured multi-format Help generator

Upravy terénu

Streamline Your Documentation Process with
HelpNDoc's Intuitive Interface

Geometrie

Nastaveni a ovladani
Civil AccuDraw

Create HTML Help, DOC, PDF and print manuals from 1
single source

Nastaveni a ovladani

Navrh prvkd
Pravidla

Prepinace
Intervaly
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Make Help Documentation a Breeze with a Help
Authoring Tool

Navrh prvku / Design Element

Zakladni nastroje geometrie
Sada prikazl pro obecnou praci s prvky ve vykresu.

[s#55

“ Nastavit Aktivni profil

OpenRoads Modelovani> Geometrie> Zakladni nastroje> Navrh prvki{> Nastavit aktivni profil

OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Design Elements> Set Active Profil
Nastavi aktivni profil pro vybrané smérové feseni.

Nastavit Aktivni model terénu

OpenRoads Modelovani> Geometrie> Zakladni nastroje> Névrh prvki> Nastavit aktivni model terénu

OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Design Elements> Set Active
Nastavi aktivni terén pro svahovani

R Vybér dle grafického filtru

OpenRoads Modelovani> Geometrie> Zakladni nastroje> Navrh prvki> Vybér dle grafického filtru

OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Design Elements> Select By Graphical Filter
Vybere ve vykresu prvky dle filtru

7 Vytvofit civil prvek s pravidly
OpenRoads Modelovani> Geometrie> Zakladni nastroje> Navrh prvki> Vytvorit civil prvek s pravidly

OpenRoads Modeling> Geometry> General Tools> Design Elements> Create Civil Rule Feature
Z obycejného prvku MicroStationu vytvofi ORD prvek s pravidly. Pfikaz pracuje jen ve 2D modelu.

Easily create PDF Help documents

Pravidla

Pfi pouziti pfikaz( geometrie si pravidla a vazby prvk(l automaticky nastavuje a vytvari aplikace. S prvky,
které maji pravidla, nelze manipulovat nastroji MicroStationu. Pravidla Ize prvku do¢asné vypnout
(deaktivovat) nebo trvale odstranit. S prvkem bez pravidel pak mizete manipulovat pfikazy MicroStationu.
Pravidla mohou byt neaktivni i z dlivodd vazeb okolnich prvkd.

Neaktivni a aktivni pravidla poznate podle barvy. Barvu aktivnich a neaktivnich pravidel a vazeb Ize nastavit
v Pfednostnim nastaveni v Nastaveni manipulator(
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Normal Color Bl [0.0.255]
Read-Only Color [ [128.128.128]
Aktivovat pravidla

Activate Rules
Prikaz aktivuje pravidla. Neboli jsou aktivni a prvek Ize upravovat pomoci pravidel. Pokud je vypnete, timto
pfikazem je opét obnovite

Parametry typu &
Styl zobrazeni (Pedle pohledu Zobra

& - - e - PFima Mezi Body Pravidlo -~
&37tm bélke 5.271m
Smér 0.000°
9.271m
Geometrické body -~

Poidteinibod [ | -637014.804.-110965
Koncowjbod  [] -637005.533,-110965 ,,

Deaktivovat pravidla

Deactivate Rule

Zamkne editaci parametr( pravidel. Pravidla nelze upravovat. Prvek Ize upravovat pfikazy MicroStationu.
Pokud opét pravidla na upraveném prvku aktivujete, prvek se zméni podle nastavenych pravidel a nebude
respektovat provedené Upravy MicroStation pfikazy.

Styl zobrazeni {Podie pohledu Zobra

Piima Mezi Body Pravidlo -~
0.000
§371m Délka 9.271m

Smér 0.000°

Geometrické body -~

Odstranit pravidla

Remove Rules
Odstrani pravidla z vybranych prvk{. Z prvku se stava obycejny prvek MicroStationu.

Maodel 3D_Hlavni
Posledni dprava  14.04.2019 19:13:40
MNéjezduschopny  Najezduschopny
[ o v o o] Meodifilkowvany Modifikovany
Moy Nenovy
Zamknuto Nezamknuty
Tloustka 0.000m
Parametry typu &3
Styl zobrazeni (Podle pohledu Zobraze

Aktivovat/Deaktivovat pravidla reference

Activate/Deactivate Referencing Rules

Vypnete/zapnete prvku vazby propojeni na jiné prvky.

Pokud prvky na sebe navazuji, maji mezi sebou vzajemné vazby, napf. Gchop na spolec¢ny bod apod.
Deaktivace reference doCasné vypne tyto vzadjemné vazby. Po zpétné aktivaci pravidel se prvek opét
navéaze na plvodni okolni prvek.

Pred deaktivaci
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Effortlessly bring your documentation online with
HelpNDoc

Prepinace / Civil Toggles
Civil prepinace Civil Toggles

Geometrie> Obecné> Civil pfepinace
Geometry> General Tools> Civil Toggles
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5

Civil
Toggles =
4 Civil Accudraw
Bctivate Rules
Deactivate Rules

Remowve Rules

B WY %

Deactivate Reference Rules

sy
£
fory

Aktivovat Civil AccuDraw
Activate Civil AccuDraw Toolbar

P¥ikaz zapne pouzivani Civil AccuDraw a zaktivni jeho panel. Vice o pouZivani Civil AccuDraw najdete
v Casti Civil AccuDraw

PrepinaCe na panelu Definice prvku Feature Definition Toolbar

Feature Definition Toggle Bar n

e‘..:’ |No Feature Defintion A |g'ﬂ? ‘ "|"' r_&.\ f o.a? / I

e’
Pouzit aktivni definici prvku
Use Active Feature Definition

Pokud je zapnuty, pfikazy geometrie u vytvareného prvku nenabizi nastaveni definice, ale je nastavena
Definice prvku aktualné vybrana v seznamu.

e
Prevzit definici prvku

Match Feature Definition
Prikaz do seznamu Definice prvk( vybere definici prvku, na ktery uzivatel klikne.

y

Vytvofit 3D automaticky
Create 3D automatically
Pokud je zapnutoy, je automaticky vytvaren 3D model vytvarenych prvka.

U prvku geometrie automaticky vytvari 2 vySkova feSeni. Obé na zakladé terénu 3D. Je pocitano
zarovnanim k modelu terénu

- jedno prikazem Profil z povrchu
- druhé pfikazem Zarovnat (na zakladé min. parametrd obloukd, te¢en a pfechodnic)
Pokud ale prvek navazuje na prvek geometrie s profilem, pak je rychly pfechod spocitan pfi definici 3D.

.;Iu

Pouzit Sablonu definice prvku
Use Feature Definition Template
P¥i zapnutém prepinaci je u prvku, ktery ma nastavenou Sablonu, vytvofen i model odpovidajici Sabloné.
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Auto Popis
Auto Annotate
Pokud je u prvku nastavenda skupina popisu, je prvek automaticky popisovan pfi vytvareni.

/
Navazovat prikazem
Chain Commands

Zapne nebo vypne pokracovani prikazu z posledniho zadaného bodu. U pfimych napf. pokracuje
automaticky dalSi pfimou, u vloZeni oblouku mezi dva prvky automaticky nabidne posledni dvé pfimé.

el

Trvalé najezdy

Persist Snap and Rule

Drzet Gchop. Pokud je zapnuty, prvky si pamatuji vazby mezi prvky a zadany Gchop snap. Pokud napf.
konec pfimé zadate ichopem na klicovy bod jiného prvku, pfi pfesunu prvku se presune i konec pfimé. U
prvku je uloZena i vazba Gchopu snap na jiny prvek (napf. rezim Gchopu kolmice na prvek. Lze jej vidét
symbolem u prvku i v dialogu Vlastnosti

Geometry Points ~
g ~ Start Point [1 637043 410.-1109683.022
| X £37043.410
Y 022
End Point ﬂ (37042142 -1109674 304
Vazbu Ize smazat vybérem vazby a pravym tlaCitkem v dialogu Properties
Geometry Points -~
el | > Start Point [ ] -637040.200.-1109678.634
Pl X 637040 200
Y -1109678.634
e M@ End Foint______[IEI e
J X BT Remowve Snap
Y 110 Hide
Snap Mode Keypume {
Reference osal

Neaktivni pravidla

Rule Deactivation

Pokud je zapnuto, nové vytvafené prvky budou mit po vytvofeni zamknuté pravidla, neboli neni mozné je
upravovat pomoci pravidel. Tento stav Ize zménit samostatnym pfikazem.

Benefits of a Help Authoring Tool
Intervaly
Intervaly jsou viditelnou prezentaci zakladni geometrie, ktera byla modifikovana geometrickymi funkcemi.

Intervaly se vytvareji automaticky pfi (prvkové) editaci trasy. Jsou to Useky prvkd, kterymi je plvodni prvek
modifikovan — napf. te€ny jsou zkraceny podle délky viozeného oblouku. V souboru je pak fyzicky ulozen


https://www.helpauthoringsoftware.com

Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

plvodni (podkladovy) prvek i novy prvek (zkraceny/prodlouzeny).

Plvodni prvek (G_osab) je zobrazen v Priizkumniku projektu (jako rodi¢) a zobrazi se po najezdu kurzoru
na jeho polohu v misté kde je skryt :

4 7 Cara: G_osa8 <Interval>

4 Y Zavisina
Cara: G_osad
R
O —
T et
kT o
e g Céra: G_osas ‘,»"
o Sougést Alignment|Geomet " .
" Zadny aktivni profil e %p"\g o
o Vrstva: G_H_osa 2 » ,-‘,’QE‘&
- 7 kS
- .
\d L

Novy prvek (G_osa8) je zobrazen v Priizkumniku projektu jako hlavni prvek a zobrazi se také po najezdu
kurzoru na viditelny prvek.

4 Cara: G_osa8 <Interval>
4 Y Zavisina

/" Cara: G_osas

Prvek je pravidly (rules) svazan s (rodiCovskym) podkladovym prvkem. Tento prvek, ktery je viditelny,
nazyvame ,interval“. Zobrazuje se podle pfirazené Definice prvku.

Odstranéni intervald

. [l |
4, Céra: G osa8 <Interval> Vlastnosti

81

4 T 7zavisina BB  Otevfit model profilu

/" Céra: G_osas il vytvorit koridor ¢
{

Tabulka rychlosti [

2 Qdstranit intervaly e
] L3 e
,}’ Pravidla » o
] < 7 2 s
8  Prevzit definici prvku "‘,j 23 ﬁ E@ / e@ e Q X

- .
-~ Qdstranit intervaly

Vysledek:
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ZjednoduSeni Geometrie
Konverze na jednodussi zapis:
Geometrie > BéZné nastroje > Zjednodusit geometrii

Geometry > Common tools > Simplify geometry

- 4 Va P— » V4 Fon
3> ” [N = B = A/ =
“ |y vy B A E
Transformovat| Zjednodusit [Predefinovat Upravit Seznam Transform  Simplify Complex Table Event
geometrii sloZeny  tabulku wyznamnych bodd Geometry Redefine Editor Point List
Qbecné nastroje Commeon Tools
Moznost:
4‘?5' Zjednodusit g... — X
Parametry ~

Zachovat kopie zakladnich prvkts ] ... uchova ,rodi¢ovské* zakladni prvky ve vykresu.

Vysledek:

e Komplexni geometrie - pfevedena na zjednoduSenou geometrii s intervaly :

e Samostatné prvky - Gprava prvk({ podle ofezani:

Experience the Power and Ease of Use of a Help
Authoring Tool

Prepinace Definic Prvku / Feature Definition Toggle Bar

¢! |Bezdefinice prvku v g% & ':.*;' A cf od ;)7)

Prikazy pro nastaveni rezimU (pfikaz funguje jako prepinac)

prikaz
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o WA

Pfevzit definici prvku
Match feature definition

o Jem A S T

Vytvorit 3D automaticky
Create 3D Autonatically

o Je A S T

|
Pouzit Sablonu definice prvku
Use feature Definition Template

o B A ST

Auto popis
Auto Annotate

EORA S S

Navazovat prikazem
Chain Commands

e Sem A S Y
|

UdrZzet Gchopy a pravidlo
Persist Snaps nad Rule

o Fum A S T

Neaktivni pravidla
Rule Deactivation

geometry activefeatureoverride

neni definovan pfikaz

neni definovan pfikaz

neni definovan pfikaz

geometry chaincommands

geometry snappersistence

geometry ruleactivation

Prednostné nastavenie vykresu:
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Soubor > Nastaveni > UZivatelska > Pfednostni nastaveni --> MoZnosti pohledu - Civil --> Pfepinace

' Prednostni nastaveni [OpenRailDesigner_CZ]

Kategorie
. Nazev preferenci: COMNNECT Edition Preferences
Databaze
Descartes
N L LS e FEL P PP [N TR . A )
Jazyk _ Barva Vybrané [ [255.165.0] 2
Kolecko mysi Manipulstory Font Arial
Kontrola pravopisu Manipulétory Mé&fitke fontu 1.0000
Moznosti pohledu - Civil Manipulétory Prohiednost 30.0000
N L, Manipuldtory stinované Ano
Mastaveni aktualizaci
Nastaveni napovédy Popis profilu A
Operace Prishledny 0
hi kn
P'? edy a okna Prepinace ~
Pas
Prifazeni klaves :‘tl"j?ﬁ;w :9
'ouiit Sablonu preku e
Raster Mana?er Auto popis Ne
Referencni wykres PokraZovat daldim prvkem Ne
Rendering Neaktivni pravidia Ano
Text Aktivni zména prvku MNe
Vstup H Aguaplaning Nastaveni
Vahled - ZaméfFeni Vykresleni
amearean resien
Stitky v :
Nastaveni zobrazeni profilu vyhybky "
Podrobny popis:
Implicitni oK Storna

Toggle Commands ~

Create 3d False

Use Feature Template False

Auto Annotate False

Command Chaining False

Rule Deactivation False

Active Feature Overide False

Easily create PDF Help documents

Civil AccuDraw

Nastroj k rychlému zadavani souradnic a geometrickych hodnot. Na rozdil od MicroStation AccuDraw umi
Civil AccuDraw zad4vat navic i stani€eni a odstup od jiného prvku. Tyto hodnoty si vytvafeny prvek
pamatuje automaticky jako vazbu.

Start Civil AccuDraw
e Z piikazovych pasu karet
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k2 [} « - » & & § = CiBentley:

Site Corridors Model Detailing D

< Import/Export = e %ﬁ »
Qa * ' ° i .‘..;.,'\ ¢ o O _é

a OpenReoads Modeling

File Home Terrain

T % Design El ts ¥ - i
El Element ... l e Civil Reports | Lines Arcs  Poir Civil n
@ Selection ii * | ' Standards Toggles = ' . B -
w b \(
Primary Selection Generall S5 Civil Accudraw I _A:A_ b
- | — -7

e Zmenu
O Soubor> Nastaveni> UZivatelska> Panely nastroji> Civil AccuDraw
0 File> Settings> User> Tool Boxes> Civil AccuDraw

2.4 e Zapnelvypne Civil AccuDraw

-~

o | ° Klik Otevfe okno s nastavenim Civil AccuDraw, pfi podrZeni otevie nabidku

S s nastavenim CivilAccuDraw.
Civil AccuDraw je ZAPNUTY Civil AccuDraw je VYPNUTY
Civil AccuDraw _:i;_ _;fv @O‘ @ - i f{ %!(
Bl | ©o @ i £ 2«
. AccuDraw n
A~
4 31,674
O dstup | TR Y | 28507
COdstup | 0.000m

ReferenCni geometrie

Pokud zadavéte odstup a staniceni, je nutné zadat, na jaké referencni geometrii jsou tyto parametry
nastaveny. Pro vybér referencni geometrie Ize pouzit pokusny bod, klavesu O nebo Ize nechat pustény
dialog Civil AccuDraw. Pokusny bod nebo klavesa O nefunguji vZdy, zaleZi to konkrétnim pfikazu. Obecné
Ize doporucit dialog Civil AccuDraw, kde Ize nitkovym kfizkem vybrat referenéni geometrii kdykoliv.
Dialog Civil AccuDraw Ize zapnout v nastaveni Civil AccuDraw nebo na panelu klavesovych zkratek Civil
AccuDraw. Na obr. Ize vidét tlacitko v pozici zapnutého dialogu.

Rlavesove ZKratk

&4 Civil AccuDraw — X
Stanigeni [P 016.313 |
Pruek |G_F‘rima'| | ki
Odstup  |-12.323m |

8 | Preek | |-$

Typy hodnot Civil AccuDraw

X Absolutni soufadnice X

Y Absolutni soufadnice Y

dx Rozdil ve sméru X od posledniho bodu

dy Rozdil ve sméru Y od posledniho bodu |
Staniceni Vzdalenost méfena podél primarniho prvku. Pro definici primarniho prvku pouzijte povel Origin neb
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Station v dialogu AccuDraw nitkovy Kfiz |
Odsazeni Vzdalenost méfena kolmo od priméarniho prvku. Pro definici primérniho prvku pouZijte povel Origin |
Offset v dialogu AccuDraw nitkovy Kfiz

Vzdalenost Vodorovna vzdalenost.

Distance |
Smér Smér (Ghel) ur€eny Zamérnym Ghlem/Bearing. Zadani je dostupné, pouze pokud JE kompas nastav
Direction na sever. |
Uhel Uhel (smér) méfeny ve sméru hodinovych ruci¢ek od kladného sméru osy X (Cervena znacka kompe
Angle Zadani je dostupné, pouze pokud kompas NENI nastaveny na sever (smér Y NENi zamknuty na seve

Rezimy Civil AccuDraw
Nabidka se liSi podle typu pohledu

2D

3D Profil

Civil AccuDraw

@J".Q‘ @ -+ 5 A AL ﬂ o

n Civil AccuDraw Civil AccuDraw

Rl Bo-+ 5 3¢ B B

XY
X-Y it Pravouhlé soufadnice.
4633140326
£01094.3363
. || 00000
DX DY
dx -dy

: | Rozdil pravouhlych soufadnic od posledniho bodu.

Z |0.0000

StaniCeni-Odstup Station-Offset

Station - Offset

ff Staniceni a odsazeni od referencniho prvku

. eem
. .-
ST
B
Q

4| Station | EEEERREE
Offset | -B32.7024
z 0.0000

Postup urceni referencniho prvku:
Aktivuj Civil AccuDraw.
Nastav reZim na Station - Offset.
Nastavte vstup na Station nebo Offset.
Aktivuj povel Origin (klavesa "O").
Na vyzvu vyberte referencni prvek nebo Reset pro zruseni
povelu.
5. RezZim Civil AccuDraw se vréti do Station - Offset.
Referencni prvok bude aktivni az do vybéru jiného prvku.

pLODPE
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Rozdil stani¢eni-Odstup Delta Station — Offset

Delta Station - Offset

ﬂff

Rozdil staniceni od posledniho staniCeni a odsazeni od zakladniho prvku.

Vzdalenost-Smér Dist

ance-

Direction / Single Origin

Distance - Direction /
Common Origin

©

Vzdalenost a smér od jednoho bodu. Klavesou O Ize ménit bod

I‘_ Digtance | B

. | Direction | 21

2z 45,0000

3291

Vzdalenost-Smér Distance — Direction / Different Origin

Two origins
Distance - Direction / Ciae Vzdalenost od prvni bodu a smér od druhého bodu.
Different Origin
Vzdalenost-Vzdéalenost Dist-Dist / Different Origin
Distance - Distance / ao Dvé vzdalenosti ze dvou bodd.
Different Origin Postup:
1. Vyberte povel (napt. «  Line Between Points
2. Klavesou O nebo z dialogu zadejte oba referencni body
e P i o5
Distance [ _I
Origin 464003.21584 595567 il
; Direction  208°3819.97" _I
R . “,‘-/" Origin 465525.5256,595650 4}|
+ z -0.0000 I
Z
z .; .| Staniceni od posledm’ho zadaného bodu v profile a absolutni vySka.
A l‘ Civil AccuDraw
& &~
ko
s (S ~ Crﬂr\::lﬂlm
wff T A [Ro~ -
B804 ™ ~
375 .
fhie S Sopes.1 21y
s . wt':_:‘ﬂ rom _
M Rl S SR i T
Erra Bk & PRI
50 Lo L
s Lo | 3615515 L1
FPEPEPEPEPE PP P PP LR
Dz

DZ tl_\\

Stani¢eni a vyékovy rozdil od posledniho zadaného bodu v profile.
Civil AccuDraw Distance | 7513659723
Dirsction | 52°12'44, 3976"
0z 23,0000 =
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Stani€eni a Odstup od prvku Station and Profile Offset

Station - Profile
Offset

T

N

Civil AccuDraw n

B B

100

990 e T

%5 il TS /
el

980+

-~

970+

Stani€eni a odsazeni od vybraného prvku

Civil AccuDraw

i@

075 .

Profile Offset|6.2154

Enter End Point

Length 339.3768 L1

TSI IT IS ITIT SIS IS

ST ST TS T e

JC

Postup urceni referencniho prvku v profile:
1. Aktivuj Civil AccuDraw.
2. Nastav reZim na Station - Profile Offset.
3. Nastavte vstup na Station nebo Profile Offset.
4. Klavesou O nebo z dialogu zadeijte referencni prvek v profilu

B

§\ T T T T T T T of Q‘ Q‘
B R R R RN

Stani€eni a Sklon Station and Slope

Station - Slope | ~

Civil AccuDraw n

'\"J.‘tn.\"?:@

1000+

e —
-
e
985 ~——
halY
il

S

Staniceni a Sklon od posledniho zadaného bodu v profilu.

,;5. & }

Civil AccuDraw

@' [E=]

&

S
ar Y

Pe=<1 575
e,
"’mﬁ&rm .
N~‘.

Station |HRZERE | - -.
Slope |-1.67% IR
Enter End Point

Length 343.1576 @

e

§ S
RN RS

T (R R R Y QY o = o) T T
A N

\’.@l -@,\
W@‘@'ﬂf@'&@w"‘»’f”t"@'ﬁﬁf\,

Ve verzi 10.09 zmizel reZzim Offset-Offset, ktery zde byl v nékteré z pfedchozich verzi.

Lze jej pfidat v nastaveni AccuDraw.

Civil AccuDraw

&) o~ @ -

54 84]
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:J Civil AccuDraw Settings - »
Cperation Digplay Coordinates

Name Ordinate 1 Ordinate 2 Comma...  lcon

Distance-Direction  Distance Direction Yes @ Civil_Accudraw_DistanceDirection

Digt-Dir Unlinked  Distance Direction Mo B Civil_Accudraw_DistanceDirection2

Digt-Dlist Distance Distance Mo @) Civil_Accudraw_DistanceDistance

XY X Y Yes =& Civil_Accudraw_XY

Dx DY dX dy Yes ¥ Civil_Accudraw_DxDy

Station-Offset Station Offset Yes ‘.f Civil_Accudraw_StationOffset

DeltaStation-Offset  Detta Station (Offset Yes H Civil_Accudraw_DstationOffset
W Offset Offset No g Civil_Accudraw_OffsetOffset
L

Add Edit Delete (¥

CivilAccuDraw a vazby

P¥i pouziti Civil AccuDraw si prvek zadani pamatuje jako pravidla a Ize je ménit v dialogu Vlastnosti nebo
pomoci dynamickych pravidel

Produce electronic books easily

Sablony

v

$ablony predstavuji pficnou geometrii vozovky nebo jiné liniové stavby.
Sablony jsou vybornym néstrojem pro modelovani hran podél geometrické trasy (smérové a vySkovée
feseni) nebo podél prvki grafiky (Gary v dgn)

O Sablonéach
Body a jejich vazby
Editor Sablon

_DE-AU .
40
P_osa_plan
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Keep Your Sensitive PDFs Safe with These Easy Security
Measures

O sablonach

Sablony jsou uloZeny v souboru s pfiponou ITL. Tento soubor nazyvame knihovna $ablon. Informace jsou v
ni ulozeny ve formatu XML - je to tedy textovy soubor.

Definice Sablon pouziva tyhle pojmy:

Bod

Zakladni prvek Sablony, ur€uje geometrii Sablony a nese informace o vazbach na ostatni body a
komponenty

Komponenta

Zakladni stavebni prvek Sablony, definujici budouci plochy nebo objemy modelovaného koridoru
Vazba

Vztah mezi body. Je definovana typem a souvisejicimi parametry (napf. délka, sklon a pod.)

Body Sablony

Kazdy bod Sablony po vymodelovani vytvafi novou hranu navrhového povrchu. Body Sablony mohou
existovat samostatné (Null Point) nebo mohou byt sou¢éasti komponenty (sada propojenych bod(). Pocet
bod{ nebo komponent neni v $abloné omezen.

Bod vytvofi po vymodelovani koridoru liniové stavby 3D liniovy prvek 3D Linear Element.

Kazdy bod ma pfifazenou Definici prvku Feature Definition

Viastnosti bodu

Nazev: |m w | ﬂ | Pougit |

[]Pougit Nahrazeni ndzvu prvku: P_Plan

Zaviit
Definice prvku: ~ YalaznifniZel_hrana_teleso_plovak m
[Kiopeni

Dalsi >
Alternativni povrch: T U|

Clen

Body mohu mit vzajemné vazby mezi sebou
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Vlastnosti bodu 5

Nazev: |m w |ﬂ Pouzit |
[]Pougit Nahrazeni ndzvu prvku P_Plan Faviit
Defimice preku: Yaleznid | h tal lovak
« lelezniéni\Zel_hrana_teleso_plova < Pledchozi
[Ckiopeni
; Dalsi =
Alternatvni povrch: "
Clen:
plan
Vazby
Vazby 1 Vazby 2
Typ: Smérovy e Viskovy h
Rodié 1: P_Loze_PL v+ 0SA_plan v+
Hodnota: (0400 1[=] [0.000 |-
Mazew: [ v| | v
[ vodarovna vazba prvkur LineariHranice a ploty\Hranice\Hranice_drazni
0.000

Vice o vazbach bod viz kap. Body a jejich vazby

Komponenty Sablony

Existuji tfi typy komponent.

Komponenty — uzaviené nebo oteviené Utvary. Tyto ,0byCejné“ komponenty nehledaji cil. Skladaji se

z bodd, které méni svoji polohu pouze v zavislosti na jinych bodech stejné 3ablony (nezavisle na okoli).
Jsou uréené predevsim pro tvorbu ¢asti Sablony, ktera se neméni s ohledem na okolni terén (koruna,
obrubniky, chodnik,...). Obycejnou komponentou je i kruhova komponenta.

Koncové podminky — komponenty, které maji stejné vlastnosti jako obyCejné komponenty a navic hledaji
néjaky cil (okolni terén, pevna vyska, prvek XY....). Jsou urCené pfedevSim pro tvorbu ¢asti Sablony, ktera
navazuje na terén — ¢ast svahovani.

Komponenty pokryti/frézovani — komponenty, jejichz dno nebo horni ¢ast sleduje terén nebo prvky mezi
krajnimi zadanymi body. Jsou urené predevsim pro tvorbu komponent definujicich tvar uzavienych
komponent pfi rekonstrukcich pro prvky baleni nebo frézovani. Tyto komponenty jsou uzaviené, tudiz je
moZné z nich nasledné pocitat kubaturu z pFiénych fez(.

Kazda komponenta ma pfifazenou Definici prvku Feature Definition
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Viastnosti bodu x

MNazev: |m “ | ﬂ | Pouit |

[ PousitNahrazenindzvu prvku:  P_Plan Zaviit

Definice prvku: v Yelezni¢ni\Zel_hrana_teleso_plovak m

[:] Klopeni

Alternativai povreh: |

Dalsi »

|:'!|_'I'I

Komponenty mohou byt zavislé na zobrazeni jiné komponenty nebo na uZivatelskych pravidlech:

Maximize Your Documentation Capabilities with
HelpNDoc's User-Friendly UI

Body a jejich vazby

Vazby bodd jsou zékladnim nastrojem, pomoci kterého je Sablona vytvarena a pomoci kterého se $ablona
stava inteligentnim objektem ménicim svdj tvar v zavislosti na podminkach trasy.

Vazby bod{ jsou pouzivany k fizeni chovani bod( v Sabloné. V pfipadé, Ze je bod zavisly na jiném pomoci
vazby, méni pak svoji polohu pfi posunu Fidiciho bodu pfi editaci Sablony uZivatelem nebo pfi smérovém a
vySkovém fizenim v priibéhu vypodtu koridoru.

Vazba bodu znamena zavislost na jiném (libovolném) bodé nebo dvou jinych bodech. Vazba v Sabloné je

jednosmeérna, tzn. zménou rodi€ovského bodu (fidiciho bodu) se méni i zavisly bod. Zména zavislého bodu
ale nema vliv na bod rodicovsky.

. Bod nema Zadnou vazbu
Je v Sabloné zobrazovan zelené a je ur€en pouze vzdalenosti XY od absolutniho poc¢atku Sablony 0,0.

Bod majednu vazbu
Je v Sabloné zobrazovan zluté

- Bod ma obé vazby
Je v Sabloné oznacen Cervené.

Typy vazeb
Zadny None
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Vazba neni nastavena

Smérovy Horizontal
Vzdalenost v ose X od fidiciho bodu (rodi¢e). Bod zachovava nastavenou vodorovnou vzdalenost od
vztaZzného bodu (rodice). Napravo od fidiciho bodu je hodnota kladna, nalevo zaporna.

wvodorovne

VySkovy Vertical
Vzdalenost v ose Y od Fidiciho bodu (rodie). Bod zachovava nastavenou svislou vzdalenost od
vztaZzného bodu (rodi¢e). Nahoru je hodnota kladna, dol(i zaporna.

Sklon Slope

Sklon od fidiciho bodu (rodice). Bod zachovava nastaveny sklon od vztazného bodu (rodice). Sklon je
méfen vZdy absolutné zleva doprava. Dol(i je zaporny, nahoru kladny, nezavisle na tom, zda je bod vlevo
nebo vpravo od fidiciho bodu.

A L
: —gklon : : :

Odstup od vektoru Vector-Offset

Rizeny bod ma dva rodice a leZi v definovaném odstupu na kolmici od vektoru definovaném témito rodici.
Bod zachovava vzdalenost na kolmici k definovanym dvéma bod(m. Pokud je odstup nulovy, leZi bod na
spojnici mezi témito fidicimi body, pokud je nenulovy, zdporné hodnota je nalevo od vektoru (v pofadi
zadanych rodi¢t), kladné napravo od vektoru (v pofadi zadanych rodi¢d).

Promitnuti do povrchu Project to Surface

Tato vazba promita bod do povrchu, ktery je nastaven v Hodnoté. Pokud povrch neexistuje, nebo feSeni
neni nalezeno, bod zdstane na misté, kde je vloZen v Sabloné. Vazba by méla byt definovana spolu

s druhou vazbou definujici smér.

Jako rodi€ je zde volen smér promitani:

Jakykoliv smér — bez omezeni

Dolli/nahoru — je promitan pouze dold/nahoru. Vazba je ignorovana, pokud je druha vazba Svisle.
Vlevo/Vpravo — je promitan pouze doleva/doprava. Vazba je ignorovana, pokud je druha vazba
Vodorovne.

Promitnuti do Navrhu Project to Design

Vazba je stejna jako pfedchozi, s tim rozdilem, Ze bod je promitéan na vysledny koncovou podminku nebo
komponentu Sablony. Hodnota promitani definuje, zda se bude promitat vievo nebo vpravo. Musi
existovat druhd vazba, jina nez Promitnuti do povrchu, tak aby bylo mozné zjistit smér. Pokud FeSeni
neni nalezeno, bod zUstane na misté, kde je vioZen v Sabloné.

Tato volba je pouZitelna napf. k nastaveni protazeni plané na navrhovy povrch koruny. Vysledny



vznikajici povrch je vytvoren aZ pfi modelovani. Terény, které vytvafi modelar, maji nastaveny typ
Névrhovy.
Priklad

Vazba 1: Promitnuti do Navrhu, Hodnota=10

Vazba 2: Sklon, Hodnota=<hodnota sklonu>

nebo

Vazba 2: Odstup od vektoru, Hodnota=0

Smérove maximum
Rizeny bod ma dva rodice a zachovava vodorovnou vzdalenost od bodu, ktery je nejvice vpravo z téchto
dvou bodll (ma nejvétsi X nebo vodorovnou vzdalenost od téchto dvou bod()

Na obr. je fizeny bod

Smérové minimum
Rizeny bod ma dva rodic¢e a zachovava vodorovnou vzdalenost od bodu, ktery je nejvice vlevo z téchto
dvou bodll (ma nejmensi X nebo vodorovnou vzdalenost od téchto dvou bod()

VySkové maximum
Rizeny bod ma dva rodi¢e a zachovava svislou vzdalenost od bodu, ktery je nejvys z téchto dvou bodd

Vis_max

vis_max

Na obr. je fizeny bod ,svis_max“
VySkové minimum
Rizeny bod méa dva rodi¢e a zachovava svislou vzdalenost od bodu, ktery je nejnize z téchto dvou bod(
(mé nejmensi Y nebo svislou vzdalenost od téchto dvou bod()
Sikma délka (Uhel — vzdalenost)
Vazba vyZaduje zadani dvou rodi¢ovskych bodd a délky. Od prvniho rodi¢ovského bodu je pocitana
vzdalenost. Uhel je k pfimce definované prvnim a druhym rodi¢ovskym bodem. Uhel O napf. znamena
pokracovani sklonu od bodu 1 k bodu 2. Navrhovany bod tedy drzi stejny sklon (Ghel) od zadanych dvou
bod( 1 a 2 v zadané vzdalenosti od bodu 1.
Lze vyuZit napt. pro definici stale kolmého bodu od zadaného bodu v zadané vzdalenosti. Napf. pro
definic prazce.

: : : : : : Na obr. je Fizeny bod ,bod2“
RodiC 1 Rodic2 Parentl Parent2

Ridici body, od kterych je méfena zadana hodnota vazby.

Hodnota (rovnice) Value

Hodnota definovana od fidiciho nebo Fidicich bodd, dle vybrané vazby. Lze zadat jednoduse hodnotou
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z klavesnice nebo je moZné pouZit rovnici, kterd nabizi moZnost pouZzit hodnoty jinych bodd.

J zadani hodnoty pomoci jednoduché rovnice.
MoZné operatory:
_ vodorovna vzdalenost
| svisla vzdalenost
/ sklon mezi body
Odkaz na jednotlivé body Ize provadét pomoci $
Napf. vodorovnou vzdalenost bodl P1 a P2 Ize zadat pomoci: = $(P1)-$(P2)

Tak mdzZe hodnota vazby zaviset pfimo na hodnoté, ktera je aktualni piimo pfi modelovani.

Napf. Sitka levé strany m(ize byt stale stejna jako Sitka pravé strany, pokud zadate variantu:
Pro vodorovnou vazbu levého bodu L_JP1 = $(osa)-$(P_JP1)

Nebo bod miZe leZet v poloviné vzdalenosti mezi body osa a P_JP1:
Pro vodorovnou vazbu bodu zadate = $(P_JP1)-$(osa)*0.5

Parametricka vazba Label

Je to nastaveny nazev - pojmenovani parametrické vazby, jejiz hodnotu Ize pak nastavit v zadaném
rozsahu podél staniCeni a tim dosdhnout ve specialnich pfipadech velmi zajimavé vysledky. Je tak
mozné plynule ménit hodnotu vazby. Pomoci Param. vazby je mozné nastavit hodnoty v dialogu Objekty
koridoru v zadaném rozsahu staniceni.

Pokud je vazba pouzita pro fizeni bodu, je bod v koridoru zobrazen zelené.

V knihovné Sablon zadavéate nazev vazby, v Koridoru nastavujete rozsah hodnot vazby

v zadaném rozmezi staniceni.

Revolutionize your documentation process with
HelpNDoc's online capabilities
Editace Sablon

Pro editaci Sablon je k dispozici funkce 5
OpenRail Modelovani > Koridory > Vytvorit > Sablona
OpenRail Modeloing > Corridors > Create> Template

d OpenRail Modelovani v WS~ HE & o = = c\ProgramData\Bentley\C

Domi Terén Geometrie Stavba Koridory Zelezng

@ * oy ,ﬁ - Kopirovat VioZenou abld
| v : oL 4gg Import IRD

Vybrat ... Nowy Mowva t }

prvek i T  koridor vioZena sablona | Prechody ~

Primarni Vybér Vytvofit

) | openRail Modeling Rl LR X- R

Home Terrain Geometry Site Corridors Rail Model Detailing Drawing Production
a k (D) |?‘=-| .+ Copy Template Drop Vh‘ g ? €
B - A Ygg Import IRD —
Element ... New New , B Template Edit Edits
L5 Selection i-i T Corridor Template Drop §{ Transitions ~ v emplate Drop
Primary Selection Create Edit

Aplikace otevie standardni knihovnu $ablon podle nastaveni standard(.

Priklad:
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Uzivatel si miZe otevfit pfikazem Soubor > Otevrit svoji viastni knihovnu z disku, nebo vytvofit novou
knihovnu pfikazem Soubor > Novy > Knihovna Sablon...

Sablony

Sablony Ize pouZit:
- Pro modelovani koridoru, jako jeho zakladni prvek (Vlozena Sablona Template Drop)
- Pro modelovani podél libovolné linie (Liniova Sablona Linear Template)
- Pro modelovani vrstevnaté plochy (Sablona povrchu Surface Template)

Sablony se skladaji z bod(i, které vytvari komponenty (Fetézové &ary).

Pocatek §ablohy ﬁwé Iokélﬁi souFadnici 0,0. je to Hlavni defini¢ni bod Sablony. Tento bod je neménny a
k nému je vztaZzena veSkera kresba v Sabloné. Za tento bod je Sablona vkladana pfi modelovani do koridoru
podél trasy nebo podél prvku. V bodé 0,0 nemusi byt zadny bod ani komponenta

K 3abloné mlzou byt pfipojené popisné informace dostupné pies kontextové menu na kofenu $ablony:
Library Documentation Link...
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[N Create Template

File Edit Add Tools

Template Library: Current Template

MName: pomt 1 lemlg

=] C\ProgramDa —
55 Paint Mamse Mew
£ Koty i ion Li
~p Library Documerﬁunn Link...
£ Svahy Cut
£ Teleso i
& TESTy -
E test_1-k
= tasl_2-k
= fagt 2-k

Delete

Rename

Add an Extra Layer of Security to Your PDFs with
Encryption

Silnice

Elevate Your CHM Help Files with HelpNDoc's Advanced
Customization Options

Zeleznice

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web
sites

Koridor

Silnice - Klopeni

Easily create Qt Help files

Silnice - Klopeni

Nastroje klopeni spocitaji, jak moc je potfeba naklapét vozovku v obloucich a pfechodnicich pro vyrovnani
vlivu odstfedivych sil. Tyto pfikazy také nastavuji délky pfechodu ze stfechovitého sklonu v pfimé do plného
klopeni v oblouku a zase zpét, z plného klopeni do stfechovitého sklonu.

Obecné

Prikazy klopeni
Zakladni pracovni postup
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Vytvoreni sekce(i) klopeni

Vytvoreni pruhl klopeni

Vypocet hodnot klopeni

Uprava hodnot klopeni

Ruéni nastaveni zagatku klopeni vnittni hrany dle CSN

Pripojeni klopeni do koridoru

XML soubor klopeni

Vypis klopeni
Vykresleni hodnot klopeni do situace a profilu

Tipy a triky Klopeni

Obecné

Transform Your Word Doc into a Professional-Quality
eBook with HelpNDoc

Klopeni Ize v ORD vytvorit:

Dle pravidel v XML souboru

Automaticky vypocet. Staniceni, pficné sklony a pfechody jsou spocteny na z&kladé navrhové
rychlosti, poloméru oblouku a dalSich navrhovych parametrd. V pfipadé zmény téchto
navrhovych parametrd (napf. rychlosti nebo poloméru) je klopeni pfepoditano tak, aby
odpovidalo pravidlim souboru.

Importem z textového souboru

Hodnoty pfi¢nych sklont jsou jednoduse nastaveny do pruhd klopeni importem z pfipraveného
textového souboru. Textovy soubor CSV musi obsahovat min. staniceni a pfifazeny pficny
sklon. V tomto pfipadé nejsou pouzivana Zadna pravidla, neboli mezi body nejsou nastaveny
Zadné vazby.

Ruénim vytvofenim pruh( a nastavenim hodnot klopeni v editoru klopeni

Klopeni v DGN
Zakladni pojmy klopeni

Pouziti klopeni
Predpoklady
Obecné nastaveni pro zobrazeni klopeni v ORD

Klopeni v DGN

Vysledkem vytvofeného klopeni jsou sekce s pruhy klopeni s pfi€nym sklonem v definovanych bodech
klopeni. Sekce a pruhy s hodnotami klopeni jsou uloZeny v DGN souboru. Sekce mohou byt pfipraveny

v samostatném DGN souboru nebo mohou byt vytvofeny ve stejném dgn, kde jsou i jina data projektu jako je
koridor, geometrie, atd. U vétSich projektd je pro klopeni doporuéeno zalozit samostatny soubor 2D DGN,
ve kterém bude klopeni spocteno a pfipraveno pro pouZiti v koridoru. K tomuto souboru je vhodné pfipojit
soubor geometrie pro nastaveni stani€eni a rozsahu. Pfipravu klopeni Ize tedy vytvofit i v dgn souboru
nezavislém na souboru koridoru. Vyhodou samostatného vykresu s klopenim je moznost jednodusSsi
organizace vykrest a také moZnost kopie klopeni napf. koruny a nasledné tpravy hodnot a nazvi pro plan.

Objekty klopeni Ize vidét schématicky ve vykresu a jako objekt v Klopeni prizkumniku projektu.
Ukazka vytvoreného klopeni ve vykresu
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Ukazka vytvoreného klopeni ve vykresu - Prizkumnik

. &\ Klapeni
4 iy Elopeni_definsce
4 HF KlopeniKor2-1
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.. hazev Definice prvku. Klopeni bylo vytvofeno s touto definici. Definice zde
definuje vrstvy hran klopeni, zplisob zobrazeni, ...

KlopeniKor2-1 ... ndzev sekce klopeni
.. nazev pruhu klopeni. Zde vznikl ndzev automaticky dle bod( v fezu, protoZe i

pruh klopeni vznikl automaticky pfi vytvafeni sekce. Po jeho rozbaleni jsou zde

vidét nazvy klicovych bodl klopeni. Vétsinou je to nazev dle staniceni.

PFechody klopeni

odpovidaji staniceni

Zakladni pojmy klopeni

Sekce klopeni

...Jednotlivé body (zaznamy) klopeni. Nazvy bodd klopeni fidi aplikace a

Jde o objekt s ndzvem, definici prvku, rozsahem stani€eni a variantou vypoctu. Sekce obsahuje primarni a
pomocné pruhy klopeni. Sekci klopeni Ize vytvorit podél trasy nebo koridoru vice. Dokonce Ize mit i vice
sekci v jednom staniceni. Samoziejmé pak pro klopeni pouzijete jen jednu z nich. Pokud tedy napfr.
prikazem Spocitat sekce klopeni spocitate klopeni vicekrat na stejné trase nebo koridoru, mizete mit pres
sebe i vice sekci. Pozor tedy na jejich spravny vybér pro editaci. KdyZ napf. budete chtit pfepocitat
hodnoty a program bude chtit vybrat sekci, je nutné vybrat tu spravnou, pokud je jich vice pfes sebe.

Na obrazku je sekce zobrazena fialovym obrysem. Schématicky prvek sekce je pro vSechny sekce stejné

Siroky, dochazi proto k prekryvu obrysu sekci pres sebe.
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Pruh klopeni

Pruh klopeni je objekt s nazvem, obsahuijici klicové body klopeni. Lze ho v ORD najit i pod pojmem fidici
¢ara. Aby byl bod koridoru klopeny, pfipojujete mu pravé tento pruh klopeni. V pruhu klopeni definujete i
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Body klopeni

Body klopeni jsou z&kladni body, ve kterych se méni hodnota klopeni. Obsahuiji stani€eni, hodnotu
priéného sklonu, zplsob vypoctu, nastaveni, kolem ¢eho se maji otacet, mozné vazby na jiné body,...

Nazvy bod( klopeni definuje aplikace dle stani¢eni. Pokud vytvorite bod klopeni v jiz existujicim bodé;
aplikace pfida Ciselnou pfiponu.
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Pouziti klopeni

Klopeni Ize, jak vidite z pfedchoziho popisu, definovat i bez koridoru, jen na zakladé trasy.

Aby se klopeni projevilo v modelovani, je nutné jej do koridoru pfipojit. Pokud méte data klopeni
pfipravena v jiném dgn, neZ je koridor, je nutné soubor s klopenim pfipojit referencné.

Pfipojené klopeni pak v koridoru funguje jako vyskové fizeni vybranych klopenych bodU. U téchto bod
klopeni nahrazuje vyskovou vazbu bodu definovanou v Sabloné.

U bodd, které maji pfipojené klopeni, Ize pak toto klopeni vidét jako Fizeni bodu v objektech koridoru.
Smazéanim fizeni Ize od bod( klopeni zase odpojit.

£ Ctieity koridons - o - O =

Rbdele |4 4 1 2 F M

Predpoklady
Pro vytvofeni klopeni jsou nutné tyto minimalni pfedpoklady:
e Jeden civil geometricky prvek
e Piipravené hodnoty staniceni a pri¢nych sklond (Ize spocitat automaticky pomoci souboru
pravidel nebo naimportovat z text. souboru)
Pro pridani klopeni do koridoru je nutné pfipravit:
e Pruhy klopeni
e P¥ifadit hodnoty klopeni a pfechod( (spoctené nebo naimportované) do pruh(

e Koridor se Sablonami (obsahujici body oznafené pro klopeni), do kterého pak pfipravené
klopeni pfipojite
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Obecné nastaveni pro zobrazeni klopeni v ORD
Nasledujici dvé sady nastaveni jsou pouzivany v nastrojich klopeni. Je rozumné je nastavit jesté pfed

vytvarenim pruhd klopeni

e Nastaveni vypIné pruh( klopeni
e Nastaveni poctu desetinnych mist pro prvky.

Nastaveni vyplné

Soubor> Nastaveni> UZivatel> Pfednostni nastaveni> kategorie MoZnosti pohledu

Civil File> Settings> User> Preferences> View Options - Civil
Kategorie Nastaveni Klopeni nastavuje fizeni zobrazeni klopenych pruhd. Tato nastaveni jsou poplatna pro

uZivatele.
Parametr Popis
Barevna vypln Barevna vyplii vypIni pruhy klopeni POTE, co je vypocet kompletni. Barevné schéma
Color Shaded Fill | pficnych sklon0 je dano programové. Uzivatel barvy nemlzZe ménit.
e sklon <-10% = modra.
o -10% az -0.5% (vCetne) = pfechod mezi zelenou a modrou.
e -05% az 0.5% = bila.
o 0.5% aZ 10% (vCetné) = pfechod mezi Zlutou a Cervenou
e sklon > 10% =tmave Cervena
Dle strany silnice jsou barvy pfevraceny. Aby se barva vypIné projevila, je potfeba
v Atributech pohledu zapnout vyplh.
Pouze hranice Je zobrazena pouze vnéjsi hranice kazdého pruhu klopeni a Ize ji tak vybirat.
Boundaries Only
Zadny Neni zobrazen zadny pruh klopeni, ani editacni tchopové body, ale v souboru klopeni
None stale existuje. Pro zobrazeni pruhli zapnéte jednu z vySe uvedenych voleb.

Nastaveni staniCeni a desetinnych mist
Soubor> Nastaveni> Soubor> Nastaveni vykresu

File> Settings> File> Design File Settings

obsahuje kategorii Civil Formatovani s parametry fizeni zobrazeni. Tato nastaveni nejsou jen pro klopent;
jsou pouzivana pfi otevieni vykresu néjakou Civil aplikaci. Tato nastaveni jsou uloZena jako vlastnost
souboru dgn. Proto je vhodné tato obecna nastaveni pfipravit jiz v zakladacim vykresu. Pak jsou
automaticky nastavena ve vSech nové zakladanych dgn vykresech.

Parametr

Popis

Nastaveni stani¢eni: Forméat
Format

Format staniCeni. Seskupeni Cislic staniCeni.

Nastaveni stani¢eni: Format
oddélovace
Format Delimiter

Forméat oddélovace staniCeni. Pfednastaven znak (+)

Nastaveni stani¢eni: Pfesnost
Precision

Pocet desetinnych mist pro staniceni

Nastaveni profilu: Sklon Format
Slope Format

Format pro editaci sklonu v pfi¢nych fezech. Obecné je nastaven na
% pro klopeni.

Nastaveni profilu: Sklon PFesnost
Slope Precision

Pocet desetinnych mist pro sklon pro editaci v pfi¢nych fezech.




Prikazy klopeni

Nastroje pro klopeni najdete v pracovnim toku (Workflow) OpenRoads Modelovani, v zaloZce Koridory,

ve skupiné piikazt Klopeni.

Generate EPub eBooks with ease

Vytvorit

Vytvofit sekce klopeni
Create Superelevation
Sections

Sekce klopeni je viastné jakysi ,Suplik* pro pruhy klopeni. VétSinou
staci jedna sekce na cely koridor. V pfipadé, Ze se na trase méni
pocet pruhli nebo navrhova rychlost, Ize vytvofit vice sekci.
Prikladem mUZe byt sekce pro klopeni koruny a sekce pro klopeni
plané.

Vytvorit pruhy klopeni
Create Superelevation
Lanes

Vytvofi barevné vyplnéné pruhy klopeni se zadanou Sifkou a

v zadané vzdalenosti od referen&ni geometrie. Slouzi jako
schématicky prvek, do kterého je ukladan seznam hodnot klopeni.
Pruh je vlastné definice hodnot klopeni podél stani€eni. Dle hodnot
pficného sklonu jsou nastaveny barvy v pruhu.

Vytvofit pruhy klopeni dle
Sablony silnice

Create Superelevation
Lanes by Road Template

Alternativni metoda vytvoreni pruhd klopeni. Jsou vytvofeny pruhy
pomoci bod( v Sablong&, u kterych je v Sabloné zapnuty parametr
klopeni.

Spocitat

Vypocet klopeni
Calculate Superelevation

Spocita staniCeni a pfechody klopeni dle souboru pravidel XML.
Tyto hodnoty jsou nastaveny do pruh klopeni a jsou vytvofeny body
klopeni v€etné vazeb.

Vytvofit/Upravit soubor
Pravidla klopeni Edit
Superelevation Rule File

Uprava a tvorba souboru pravidel klopeni ve formatu XML.

Importovat klopeni
Import Superelevation

Importuje hodnoty a nastaveni klopeni z CSV souboru do pruht
klopeni.

Priradit ke koridoru
Assign to Corridor

PFipoji klopeni do koridoru, takZze hrany respektuji pficny sklon

v pruhu klopeni. Pruhy klopeni jsou nastaveny jako vyskové fizeni
vybranych klopenych bod( Sablony. Hodnotami klopeni jsou
nahrazeny v zadaném rozsahu vyskové vazby fizenych bod( v
Sabloné pficného fezu.

Upravit

VloZit pFicny sklon
staniCeni
Insert Station Cross Slope

VloZi individualni staniCeni /pficny sklon do pfipraveného pruhu
klopeni.

Editor klopeni
Superelevation Editor

Otevie editor klopeni.

Vypis klopeni
Superelevation Report

Vytvaii XML vypis klopeni a otevie prizkumnik Bentley Civil Report.

Otevfit okno klopeni
Open Superelevation View

Otevie v MicroStationu diagram klopeni pro nahled a editaci klopeni
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Full-featured multi-format Help generator

Zakladni pracovni postup

Vytvoreni sekce(i) klopeni

Definovani pruhd

Vypocdet prechodd klopeni a pfiénych sklond
Editace

Pfidani pomocnych pruhd

Pripojeni ke koridoru

ouhwNE

(1.) Vytvoreni sekce(i) klopeni

Jde o jakousi variantu klopeni v zadaném rozsahu staniceni podél geometrického prvku. Definujete
geometrii, podél které budou vytvofeny sekce, a je definovan rozsah klopeni. Limity klopeni jsou uZite€né,
pokud je geometricky prvek delSi, nez rozsah projektu. V zakladnim projektu, kde je standardni sestava
napf. dva pruhy a sem tam odbocovaci pruh, staci jedna sekce. Pokud se ale trasa zdsadné méni, napf.
ze dvou nerozdélenych jsou 4 pruhy na smérové rozdélené komunikaci, je vhodné vytvofit vice
samostatnych sekci.

Vytvorit sekce Ize pfikazem Vytvorit sekce klopeni Create Superelevation Sections. Rozsah staniceni
sekce je vytvofen automaticky nebo dle uZivatele. Zacatek a konec kazdé vytvorené sekce lze ménit

v dialogu Vlastnosti nebo dynamicky za posuvnik pfimo ve vykresu. Sekce jsou pojmenovany podle
vychoziho nazvu. Styl zobrazeni volite vybérem definice prvku pfi vytvareni.

P¥i vytvafeni volite prvek, podél kterého chcete sekce klopeni definovat. Sekce Ize vytvofit podél

e vybrané hrany
nebo

e podél koridoru.

Sekce podél hrany

Proces vytvoreni sekce klopeni podél vybraného HRANY prvku terénu, koridoru, geometrie
e Lze omezit rozsah staniceni
e Lze definovat pfimo pruhy klopeni v zadané Sifce

Sekce podél karidoru

Proces vytvoreni sekce klopeni podél KORIDORU

Jsou automaticky jednim pfikazem provedeny kroky 1,2,3 a 6
Vybirate XML soubor pravidel klopeni

Je automaticky nastaven rozsah podle osy geometrie koridoru

Jsou vytvoreny sekce klopeni, automaticky nastaveny pruhy klopeni dle bodd klopeni zadanych
v Sablonach fezu

Jsou spodteny pricné sklony a boddim klopeni pfifazeno fizeni
e Koridor musi existovat v aktivnim dgn

Prikaz Vytvorit sekce klopeni Create Superelevation Sections

(2.) Definice pruhl klopeni

Jakmile jsou pfipravené sekce klopeni, Ize definovat pruhy klopeni. Lze definovat zakladni Primarni pruhy
klopeni a také Pomocné (napf. odbocovaci). Tyto pomocné pruhy lIze pfidavat kdekoliv po trase.

Pruhy definujete vybérem referencni geometrie a zadanim Sifky pruhu. Je nastaven vychozi pfi¢ny sklon.

Vysledkem tohoto kroku jsou vykreslené grafické pruhy v zelené a zZluté barvé (barvy nelze uzivatelsky
nastavit).

Pfikaz Vytvorit pruhy klopeni Create Superelevation Lanes

& Pruh klopeni je termin, ktery odpovida terminu Ridici ¢ara v fadé aplikaci InRoads/PowerCivil
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(3.) Vypocet klopeni - pFiénych sklont a bodl klopeni
V tomto kroku Ize volit jednu ze dvou metod vypoctu. Klopeni dle pravidel (xml soubor) nebo klopeni
importem CSV. Je vhodné pro projekt pouZivat jednu metodu, ale Ize je i kombinovat.
e P¥i vypoctu dle pravidel jsou pouZzity parametry v souboru pravidel klopeni a spo¢teny hodnoty
stani¢eni a pfi¢nych sklond.
e Alternativné Ize pfi¢né sklony naimportovat ze souboru csv, kde uZzivatel pfipravi stani¢eni a
odpovidajici pficny sklon.

Vysledky obou metod jsou uloZeny do grafickych pruht klopeni. Kliknutim na sekci nebo pruh klopeni jsou
zobrazeny body klopeni véetné hodnot staniCeni a sklonu. Pfiblizné hodnoty klopeni Ize odhadnout dle
barvy barevné vypIné, kterad se zobrazuje na zakladé hodnoty pficného sklonu.

Pfikaz Vypocet klopeni Calculate Superelevation

(4.) Prohlizeni a editace vypoctQ
ZpUsobl prohliZzeni a editace dat klopenf existuje vice.
e Rucné ve vykresu
Hodnoty pficného sklonu a stani€eni Ize editovat a prohliZzet vybérem a zvyraznénim ve vykresu.
Stani€eni Ize ménit dynamicky posunem mysSi nebo pfepisem hodnoty. Kazdy pruh Ize editovat nezavisle
na ostatnich.
e V editoru klopeni
Editor klopeni slouZi pro Gpravu dat v tabulkovém formatu. Jakékoliv zmény provedené v tabulce jsou
automaticky synchronizovany s grafikou pruhd. Sedé podsvicena data nelze upravovat vzhledem
k vypoctovym vazbam.
e V okné klopeni
Prikaz Otevfit okno klopeni Open Superelevation View, ktery zobrazuje diagram klopeni, Ize pouzit
také pro editaci definice klopeni
e Data klopeni Ize ménit i v dialogu Vlastnosti.
Podrobny popis najdete v kapitole Uprava hodnot klopeni

(5.) Pfidani pomocnych pruht Auxiliary Lanes

Pomocné pruhy klopeni Ize pfidat do sekce klopeni. Lze pfidavat zakladni pruhy (tyto pruhy maji pravidla)
nebo pfidavné pruhy (s uzivatelsky def. pri€. sklony). Vysledkem tohoto kroku jsou grafické pruhy klopeni.

(6.) Pripojeni ke koridoru
Pruhy klopeni Ize kdykoliv asociovat s koridorem. Pokud jsou pruhy klopeni v jiném souboru nez koridor,

musite byt v souboru koridoru, kde pfipojite pruhy klopeni referencné.
Vysledkem jsou klopené body Sablon koridoru.

Pfikaz Pripoijit ke koridoru Assign Superelevation to Corridor

Converting Word Docs to eBooks Made Easy with
HelpNDoc

Vytvoreni sekce(i) klopeni

&

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Vytvofrit> pfikaz Vytvofit sekce klopeni
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Create> pfikaz Create Superelevation Sections
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Prikaz vytvari sekce klopeni - nastavuje rozsah stani€eni podél referenéni geometrie a rozdéli silnici na
Useky — sekce podle pravidel dle oblouk.

&8 Whvofitse..  — et

MNazev Klopenikor_osa

Minimalni délka te€ny  1000.000

Prvek F
Definice prvku Klopeni_definice |«
Mazev Klopenil

Definice sekci

Minimalni te€na mezi oblouky

Postup vytvoreni sekce podél geometrické trasy
Postup vytvoreni sekci dle koridoru

Definice sekci

PTi spusténi prikazu vybirate referencni prvek, podél kterého budou sekce vytvareny.

e Pokud vyberete CIVIL SMEROVY GEOMETRICKY PRVEK, definujete rozsah stanieni sekce
klopeni. Sekce klopeni je vykreslena dle vybrané Definice prvku. Neni proveden vypocet
klopeni.

e Pokud je vybran KORIDOR, je automaticky nabidnut xml soubor pravidel klopeni a program
vytvofi podél celého koridoru vice sekci dle pravidel, vytvofi pruhy klopeni a pfifadi klopeni
koridoru, vSe v jednom kroku. Pro pfifazeni klopeni koridoru musite byt ve stejném vykresu,
jako je koridor. SouCasné je proveden vypocet klopeni.

Rozdéleni na sekce podél trasy

Jedna sekce definuje ¢ast komunikace, kde se neméni rychlost, bod ota€eni, metoda klopeni a
konfigurace pruhu klopeni. V zdkladnim nastaveni pravidel, kdy je nastaveni konstantni (napf. vSechno jsou
dva pruhy s pridavnymi) Ize pouzivat jednu sekci.

V nékterych pfipadech je vyhodnéjsi vytvorfeni vice sekci (nastaveni pravidel) pro kazdy oblouk zvIast.
Vyhoda rozdéleni do vice sekci je moZnost prepoditat pravidla jen pro vybrané sekce. Pokud se v prib&hu
trasy méni zasadné vozovka, napf. na 4 pruhy, mélo by byt také vytvofeno vice sekci. Zmény jsou
zalozeny na zménach pruhu. Pfidavné pruhy (odbocovaci, pfipojovaci, vyjezdy ramp, stoupaci pruhy, ...)
jsou fizeny samostatné a nezavisle a musi byt vytvofeny v jedné sekci.

Pokud klopeni importujete z csv souboru, je pouZita pouze jedna sekce pro celou trasu.

Pokud nepouzivate pravidla, nema zadny vyznam rozdéleni na vice sekci.

Minimalni te€na mezi oblouky Minimum Tangent Between Curves

Hodnota minimalni délky tecny je hlavni faktor, ktery fidi, jak je definovan motiv. Pokud pouzivate pravidly
fizeny vypocet, pfi zméné definice projektu (zména rychlosti nebo geometrie), pokud pouZijete jednu sekci,
pak je prepocet pouzity na cely projekt a prepiSe i jakékoliv ru¢ni nastaveni. U vice sekci nabizi zpravovani
jednoho nebo vice obloukll pfi zachovani ruénich Gprav. V nasledujicim piikladu je vzdalenost mezi oblouky
234.57.



Dal3i obrazky ukazuji vysledek rdzného nastaveni parametru Minimalni teény mezi oblouky. Na prvnim je
nastavena délka vétsi, neZ je hodnota mezi oblouky - je vytvofena jen jedna sekce, na druhém pokud kratSi
- jsou vytvoreny dvé sekce.
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Vysledna jedna sekce Vysledne 2 sekce
Min.tecna = 235 Min.tecna = 225

Postup vytvoreni sekce podél geometrické trasy

1. Zvolte pfikaz Vytvofit sekci klopeni
2. \Vyberte trasu geometrie
3. Nasledujte vyzvy prikazu

Vyzva Popis
Nazev Nazev kazdé sekce, doporuceny je nazev trasy s priponami -1, 2,
Name atd. pro klopeni s vice sekcemi.

Vyberte koridor nebo trasu | Vyberte trasu geometrie
Locate Corridor or

Alignment

Zacatek Staniceni Definice zacatku sekce. Hodnotu Ize definovat graficky nebo

Start Station zadanim v dialogu. Klavesa <ALT> zamkne/odemkne hodnotu
stanic¢eni v dialogu

Konec Staniceni Definice zaCatku sekce. Hodnotu Ize definovat graficky nebo

End Station zadanim v dialogu. Klavesa <ALT> zamkne/odemkne hodnotu
stani¢eni v dialogu

Minimalni délka teCny Zadejte hodnotu délky v hlavnich jednotkach. Pokud je vzdalenost

Minimum Tangent Between [ tecny mezi navazujicimi oblouky mensi nez zadana, je sekce

Curves klopeni vytvofena pfes oba oblouky a odpovidajici te€ny motivu.

Pokud je délka vétsi, sekce je vytvofena od poloviny vstupni
tecny, pfes oblouk do poloviny vystupni tecny. Pro vytvoreni
jedné sekce pres celou trasu je nejjednodussi zadat délku tecny
vétsi, nez délka trasy.

Po dokonceni zadavani je vykreslena sekce a automaticky




otevfen dialog pro tvorbu pruh klopeni.

Postup vytvoreni sekci dle koridoru

1. Zvolte pfikaz Vytvofit sekci klopeni
2. Vyberte koridor
3. Nasledujte vyzvy pfikazu

Vyzva Popis
Nézev Nazev kazdé sekce, doporuceny je nazev trasy s pfiponami -1, 2,
Name atd. pro klopeni s vice sekcemi.

Vyberte koridor nebo trasu | Vyberte koridor pro vytvoreni sekci, pruhll a vypocet
Locate Corridor or

Alignment

Vyberte soubor pravidel Zadejte XML soubor pravidel, obsahujici parametry a standardy
klopeni XML pro vypocet klopeni. Klavesou <ALT> + Sipka dold<DOWN>
Select XML Rule File otevfe dialog pro vybér souboru

Minimalni délka teCny Zadejte hodnotu délky v hlavnich jednotkach. Pokud je vzdalenost
Minimum Tangent Between [ tecny mezi navazujicimi oblouky mensi nez zadana, je sekce
Curves klopeni vytvofena pfes oba oblouky a odpovidajici te€ny motivu.

Pokud je délka vétsi, sekce je vytvofena od poloviny vstupni
tecny, pfes oblouk do poloviny vystupni tecny. Pro vytvoreni
jedné sekce pres celou trasu je nejjednodussi zadat délku tecny
vétsi, nez délka trasy.

Po dokonceni zadavani je vykreslena sekce a automaticky
otevfen dialog pro tvorbu pruh klopeni.

Pokud vytvéfite klopeni dle pravidel, jsou jako vychozi nastaveny hodnoty, které vidite pfi editaci souboru
pravidel v kategorii Obecné.

15 Vytvofit/Upravit soubor Pravidel klopeni

Soubor  Importovat
H

Tabulky Délka: Metry ~ | Zackrouhleni Staniceni: (0.01

Rovnice Zaokrouhleni Pfigny sklon (%): |

MaozZnosti prechodu a Runout Vytvoreni dle nastaveni kordoru (volitelng)

Vyrovnani pfesahu Metoda & Max: SN 736101 (2004) w

Usivatelska klicova staniceni Metoda Runoff délka (0% CSN 736101 (2004) pro 2 5% v

Runtime proménné Metoda fidiciho bodu: | Stfecha v
Mavrhowvd rychlost: o0

Produce Kindle eBooks easily

Vytvoreni pruhl klopeni

Pruhy klopeni jsou plochy definované podél smérové geometrie se zadanym odstupem a s vychozim
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pricnym sklonem klopené plochy. V pruhu klopeni definujete také zakladni Sifku pruhu, ktera je pak
pouZzivana v rovnicich pfi vypoCtu délek prfechodu.
Existuji dva typy pruhd
e Zakladni pruhy Primary lanes
Pfi zadani pruhtl zadavate zakladni priény sklon stfechy. Poté je spocéten pricny sklon dle souboru pravidel
klopeni nebo importem z CSV souboru, kde jiz uzivatel pficné sklony pfipravil. Zakladni pruh je definovany
podél celé sekce. Zacatek a konce pruhu je definovan délkou sekce.
e Pomocné pruhy Auxiliary lanes
Pomocné pruhy jsou pruhy, které jsou pfidany podél trasy. Pomocnému pruhu klopeni je ,pevna“
hodnota pficného sklonu nadefinovana uZivatelem. UZivatelsky definovany zacatek a konec
pomocného pruhu musi byt uvnitf sekce.

Vysledkem piikazu tvorby pruh( klopeni jsou graficky vykreslené pruhy ve vykresu DGN. Barva pruhd je
déana programové dle zadaného vychoziho pficného sklonu nebo na zékladé sklonu v Sabloné (metoda
Vytvofit pruhy klopeni dle Sablony silnice) a nelze ji uzivatelsky ménit.

Kdykoliv béhem névrhu Ize do sekce pfidavat pomocné pruhy.

Pruhy klopeni jsou jen grafickym zn&zornénim klopeni a nemusi byt nutné pfimo nad opravdovym jizdnim
pruhem. Lze je mit podél trasy v libovolném odstupu.

Pruh klopeni miiZe pfesné kopirovat hranu koridoru (pokud pouZijete body klopeni v Sabloné pfi vypoctu

s vybérem koridoru) nebo jej Ize znazornit jen schematicky Sitkou a odstupem (pfi vytvoreni bez koridoru).
Sitka pruh klopeni je libovolna. Lze mit dokonce pruh o Sifce 0.

Ve vytvofeném pruhu klopeni Ize snadno upravit zadané hodnoty v dialogu Vlastnosti. Vyberete pruh klopeni
a v dialogu Vlastnosti mate moznost ménit napt. zakladni sklon stfechy nebo odstup od trasy, pokud jej pro
pfehlednost chcete mit mimo trasu.

& Pruh klopeni je totéZ, co v InRoads/PowerCivil fidici ¢ara klopeni

Vytvoreni priibéznych zakladnich pruht
Vytvoreni pomocnych pruhl klopeni
Vytvofit pruhy klopeni dle Sablony silnice

Vytvoreni pribéznych zakladnich pruh

&
OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Vytvorit> prikaz Vytvorit pruhy klopeni
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Create> prikaz Create Superelevation Lanes

Tip: Pokud chcete vytvofit pruhy pro vice sekci a nechcete je vybirat individualng, vyberte je diagonalnim
vybérem MicroStationu pred volbou pfikazu. Neni problém, kdyZ jsou ve vybéru i jiné prvky neZ sekce
klopeni. VSechny vybrané sekce jsou pak zahrnuty do vypoctu.

JVyzva |Popis |



Vyberte prvni sekci klopeni
Locate First Superelevation
Section

Vyberte prvni sekci. Namisto vybéru po jedné sekci vyberte sekce
pretazenim kurzorem. Vybér je vhodné provést jeSté pfed spusténim
pfikazu

Zvolte dalSi sekci klopeni nebo
Reset pro dokonceni

Locate Next Superelevation
Section or Reset to Complete

Pokracujte s vybérem, dokud nejsou vSechny vybrany. Pak zvolte reset
pro skok k dalSimu kroku.

Zadejte nazev pruhu
Enter Lane Name

Nazev kazdého pruhu, doporuceno je napf. RT nebo LT s pfiponou 1,
2, atd. pro projekt s vice pruhy. Nazev by mél byt jedinecny v ramci
projektu.

Typ
Type

Zvolte Primérni nebo Pomocny

Vyberte stranu osy
Select Side of Centerline

Vpravo nebo Vievo
Right nebo Left

Zadejte odstup pro vnitfni hranu
Inside Edge Offset

Zadejte odstup pruhu od zakladni referencni hrany. Pokud je referencni
geometrii hrana pruhu, zadejte 0.

Sitka
Width

Zadejte 3itku pruhu (v hlavnich jednotkach). Sitka pruhu je pouZivana
pfi vypoctech v rovnicich klopeni

P¥icny sklon stfecha
Normal Cross Slope

Zadejte vychozi sklon koruny, pouZivany pfi vypoctech (ve formatu
procent). Neni nutné zadavat znak sklonu.

Nazev
Name

Pfikaz nabizi zadani dalSiho pruhu. Nabizi zde nazev dalSiho pruhu.
Pokud nechcete definovat dalSi pruh, pfikaz ukoncete reset tlacitkem.

Vytvoreni pomocnych pruht klopeni

&

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Vytvorit> prfikaz Vytvorit pruhy klopeni
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Create> prikaz Create Superelevation Lanes

Pomocné pruhy klopeni Ize pfidat dovnitf jedné sekce uZivatelsky definovanou Sifkou a pFicnymi sklony.
& Prfed tvorbou zkontrolujte, zda je rozsah sekce dostatecny pro pfidavané pruhy

Vyzva

Popis

Vyberte prvni sekci klopeni
Locate First Superelevation
Section

Vyberte prvni sekci. Namisto vybéru po jedné sekci vyberte sekce
pfetaZzenim kurzorem. Vybér je vhodné provést jesté pfed spusténim
pfikazu

Zvolte dalSi sekci klopeni nebo
Reset pro dokonceni

Locate Next Superelevation
Section or Reset to Complete

Zvolte Reset pro skok k dalSimu kroku. Pomocné pruhy Ize pfidavat
pouze pro jednu vybranou sekci.

Zadejte nazev pruhu
Enter Lane Name

Nazev kazdého pruhu, doporuceno je napt. RT nebo LT s pfiponou 1,
2, atd. pro projekt s vice pruhy. Nazev by mél byt jedinecny v ramci
projektu.

Typ
Type

Zvolte Pomocny. Dialog zméni obsah dle vybéru

Typ sklonu (pouze pro pomocny)
Application Type

Definujte pficny sklon:

Zadny None — neni nastaven zadny pfi¢ny sklon

Konstantni Constant — pevny pficny sklon. Pokud je pruhem pfechod
k jinému klopeni, pouzijte tuto volbu a po dokon€eni zménite v editoru
klopeni hodnotu konce.

Sledovat sousedni Follow Adjacent — je automaticky nastaven
promitnuty sklon vedlejSiho pruhu

Vyberte stranu osy

Vpravo nebo vlevo




Select Side of Centerline

Zadejte odstup pro vnitfni hranu | Zadejte odstup pruhu od zakladni referencni hrany. Pokud je

Inside Edge Offset referencni geometrii hrana pruhu, zadejte 0.

Sitka Zadeijte Sitku pruhu (v hlavnich jednotkach). Pokud ma pruh proménnou

Width Sifku, pouZzijte jednu nebo druhou Sifku. V obou pfipadech lIze fidit
Sitku parametrickou vazbou nebo graficky.

PFi¢ny sklon stfecha Zadejte vychozi sklon koruny, pouZivany pfi vypoctech (v procentech).

Normal Cross Slope Neni nutné zadavat znaminko sklonu.

Prikaz Vytvofit pruhy klopeni dle Sablony silnice
OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Vytvofrit> pfikaz Vytvofrit pruhy klopeni dle $ablony silnice
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Create> Create Superelevation Lanes by Road Templates

Alternativni metoda vytvoreni pruhl klopeni, na které pak Ize pouZit klopeni.

Zakladni pruhy klopeni Ize definovat s vyuzitim Sablony silnice. Pfikaz pouzije Sitky a pficné sklony
Sablony spolecné s parametry pravidel klopeni. Pokud m& Sablona nastavené body se zapnutou vlastnosti
klopeni, pfikaz je pouZije pro tuto definici.

& Pred tvorbou zkontrolujte, zda maji Sablony koridoru nastavené body klopeni

Vlastnosti bodu >
Nazev: L WiOZ 1 V| ﬂ | PouZit |
[ Pousit Nahrazeni nazvu prvku: L VOZ_1 Zovfit
Definice prvku: Linear'Komunikace\Kom_Vo . .

< Predchozi
[ Klopeni l

Dalgi >

Altemativni povrch: - |
Vyzva Popis
Vyberte prvni sekci klopeni Vyberte prvni sekci. Namisto vybéru po jedné sekci vyberte sekce
Locate First Superelevation pfetazenim kurzorem. Vybér by mél byt proveden jesté pred
Section spusténim pfikazu

Zvolte dalSi sekci klopeni nebo | Zvolte reset pro skok k dalSimu kroku.
Reset pro dokonceni

Locate Next Superelevation
Section or Reset to Complete

Vybrat Sablonu — <Alt> dolll pro | Zvolte klavesu AL+ Sipku dolll pro otevieni aktivni knihovny Sablon a
prochazeni Sablon vybér Sablony. Datovym bodem potvrdite Sablonu a dokoncite pfikaz.
Select Template - <Alt> Down
to Browse Templates

7

+» Upozornéni

Pokud béhem navrhu zménite Sifky v Sabloné koridoru, napf. zménou v Sabloné nebo nezavislym fizenim
bodd, prestoze pruhy klopeni vznikly na zakladé Sablony a oznaéenych bodd klopeni, nedochazi

k automatickému update $itky pruhd klopeni.

«»+ Upozornéni

V Sablonach jsou v CZDatasetu body fidici klopeni nastaveny vZdy co nejblize od Osy. Soucasné ma

v Sablonéach tento bod nastaven vlastni sklon. DalSi body, dale od osy, maji sklon zavisly na predchozich
dvou bodech (vazba Odstup od vektoru).

Vyhodou je Gdrzba klopeni. V pfipadé jednoho sklonu napfi¢ pruhem Ize Fidit pouze tento bod.
Nevyhodou je pouziti této Sitky ve vypoCtech u varianty vice soucasné klopenych pruhl. Samoziejmé Ize
vlastnost Klopeni v Sabloné koridoru zménit a pfesunout ji na nejvzdalenéjsi bod stejného klopeni.
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Vypocet hodnot klopeni

Hodnoty klopeni (stani¢eni, hodnoty a délky prechodu) do pruht klopeni dostanete vypoétem dle souboru
pravidel XML nebo importem z csv. Bézné vybirate jednu metodu, Ize ale pouzit i kombinaci, napf. pro
urcitou Cast trasy pravidla a pro jinou import (MiZe to ale vést ke zmatkdm).

Definice klopeni vypoCtem dle pravidel
PFicné a sklony a staniceni v bodech zmény jsou pocitany pomoci pravidel, tabulek a nastaveni
definovanych v souboru pravidel.

Definice klopeni importem
Import pouziva soubor *.csv s fixné definovanymi hodnotami staniceni a pficného sklonu.
Pro rychlou pfipravu bodd klopeni vyuZijte formuldF vypisu pro pfipravu klopeni.

Vysledkem tohoto kroku je pfidani pfi¢nych sklonl do pruh pfipravenych predchozim krokem. V grafice
jsou pficné sklony prehledné barevné znazornéné barvou pruhu od plné Zluté a zelené po prechodovou
barvu dle hodnoty pficného sklonu.

P¥i vybéru pruhu klopeni nebo celé sekce se zobrazi manipulaéni body a text, pomoci kterého Ize ménit

hodnotu stani¢eni a sklonu okamzité.

Vypocet dle souboru pravidel

%’.

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Spocitat> pfikaz Vypocet klopeni
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Calculate> prikaz Calculate Superelevation
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6@" Vypocet klopeni

Parametry

- bes

-~

M&zev souboru pravidel |C:'-_Berdley'-—.OpenRoads Designer 1010%Configuration*Organization-Civil\CZ Standards'Supereleval-- |

e vyber s 738101 (2004 v]
L viibér [CSN 736101 (2004) pro 25% ~]
Navrhova rychlost |5D o |
Metoda fidiciho bodu | Stfecha v|
Otewit Editor

Vyzva Popis

Vyberte prvni sekci klopeni
Locate First Superelevation
Section

Vyberte prvni sekci. Vice sekci I\e vybrat po jedné kazdé sekci
samostatné nebo pretahnout kurzor pres vSechny poZadované sekce.

Zvolte dalSi sekci klopeni nebo
Reset pro dokonceni

Locate Next Superelevation
Section or Reset to Complete

Pokracujte do dokonceni vybéru vSech poZadovanych sekci

N&zev souboru pravidel
Rules File Name

Zvolte textovy xml soubor pravidel, obsahujici parametry/standardy pro
vypocet klopeni.
Pouzijte <ALT> + Sipka dolll pro vybér jiného souboru pravidel

Poznamka: nasledujici vyzvy se
mohou liSit dle vybéru v dialogu

e vybér
e Selection
L vybér
L Selection

[

Hodnoty e (pficny sklon) a délka L (délka pfechodu) jsou vypIinény
v zavislosti na zvoleném souboru pravidel.
Tabulky pracuji s polomérem a navrhovou rychlosti.

Navrhova rychlost
Design Speed

Navrhova rychlost je pouzita bud z tabulek, nebo z rovnic pro vypocty
eal.

Metoda fidiciho bodu
Pivot Method

Platné hodnoty jsou: Stfecha Crown, Vnitfni hrana Inside Edge,
Vnéjsi hrana Outside Edge, Leva hrana Left Edge, Prava hrana Right
Edge, Délici vnitfni Divided Inside a Osa Centerline. Pokud je pouZzita
Délici vnitfni na nerozdélenou komunikaci, bude to stejné jako pfi
pouZiti Stfechy. Pokud je zadana chybn& hodnota, bude pouZzita
vychozi Stfecha. Osa vZdy pouziva pro vypocet e zakladni polomér
trasy. VSechny ostatni metody pouZivaji polomér +/- odstup od
fidiciho bodu.

Otevrit editor
Open Editor

Jakmile je vypocet hotovy a pruhy aktualizovany, je otevien Editor
klopeni a zobrazeny nové spoctené hodnoty.

Vysledek vypoctu zavisi na zvolené kombinaci vstupnich hodnot. VSechny tabulky a rovnice jsou
definovany v souboru pravidel XML, ktery Ize najit v adresafi Superelevation. Podrobny popis tabulek a
rovnic najdete v kapitole XML soubor pravidel klopeni.

Vypocet hodnot e (max. hodnota pficného sklonu) a L (délky pfechodu)
Max pficny sklon E Ize pocitat jednou ze dvou metod:

2.0%_maxb%
25%_maxb%
———————25%_max3%

JE Vypoget klopeni  25% max3 5%
25%_maxd?

Parametry 25%_maxd 5%
MNazev souboru pravidel [2' 5% _max5%

2.5%_max5.5%

& vybér I [2. 5%_maxB.5%
L vjbér [2. B _maxi¥
25%_max8%

Néwvrhova rychlost [2_ 5% _max10%

Metoda fidiciho bodu | CSN 736101 (2004)

Otevfit Editor
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e Tabulka pfiénych sklon@ - Program podle tabulky vybere pro odpovidajici navrhovou rychlost

a polomér oblouku odpovidajici pri¢ny sklon

e Rovnice pfiénych sklonl — vypocet dle rovnice, kde vypocet mohou ovlivnit i koeficienty a
doplfiujici parametry dle smérnic
Délky pfechodu Ize také pocitat pomoci dvou metod:
e Tabulka pfechodu

e Rovnice pfechodu

Vysledkem vypoctu dle souboru pravidel jsou kromé zakladnich bodd klopeni dle hlavnich bod( trasy
také body nulového sklonu a body opaéného sklonu vici zakladnimu sklonu strechy.

/

¢ Upozornéni

Klopeni spoctené pomoci souboru pravidel neni statické, ale méni staniceni a hodnoty dle pfipadnych
Uprav geometrie smérového feSeni. Pokud napf. posunete staniCeni nebo zménite délku pfechodnice,
automaticky jsou dle novych zmén posunuty i odpovidajici body klopeni.

Import klopeni ze souboru

Import pouziva textovy soubor *.csv s hodnotami staniceni a pficného sklonu.

Podle verze Windows a nastaveni v MSOffice je nutné pouzit v csv €arky nebo stfedniky. Pokud nefunguji
stfedniky, zmérite je na Céarky.

Importované klopeni se pfipojuje do vybraného pruhu klopeni, proto je potfeba v souboru klopeni
srozumitelné nastavit ndzvy klopeni levé strany a pravé strany.

Sloupce v souboru
SuperelevationLane,Station,CrossSlope,PivotAbout,PointType, TransitionType,NonLinearCurveLength

Soubor by mél obsahovat min. 4 prvni sloupce
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e Nazev pruhu klopeni (ten je nutné nastavit vZzdy podle aktualniho nazvu, ktery méte v projektu.,
napf. L_klop, P_klop)

e StaniCeni pficného sklonu

e Hodnota sklonu v desetinném formatu

e Strana, kolem které se klopeni otaci. Pokud nastavujete klopeni kolem stfedu, tak pro levou
stranu nastavte RS (Right Side) a pro pravou LS (Left Side)

Ukazka souboru csv v Excelu.

OSA-L VOZ 1 0 -0.025 RS
OSA-L VOZ 1 91 -0.025 RS
OSA-L VOZ 1 101 -0.06 RS
OSA-L VOZ 1 136 -0.06 RS
OSA-L VOZ 1 146 -0.025 RS
OSA-L VOZ 1 288 -0.025 RS
OSA-P VOZ 1 0 -0.025 LS
OSA-P VOZ 1 91 -0.025 LS
OSA-P VOZ 1 101 0.06 LS

Ukazka souboru csv v text editoru.

OSA - L_VOZ_1;0;-0.025;RS
OSA - L_VOZ_1;91;-0.025;RS
OSA - L_VOZ_1;101;-0.06;RS
OSA - L_VOZ_1;136;-0.06;RS
OSA - L_VOZ_1;146;-0.025;RS
OSA - L_VOZ_1;288;-0.025;RS
OSA - P_VOZ_1;0;-0.025,LS
OSA - P_VOZ_1;91;-0.025,LS
OSA - P_VOZ_1;101;0.06,LS

Sloupce v csv souboru

Data

Popis

1) Nazev pruhu klopeni
Superelevation Lane

(Povinny sloupec) Nazev pruhu klopeni. Nazev v CSV by meél jednoznacné
uzivateli identifikovat, do kterého pruhu jej pak bude pfipojovat (vybér v ramci
importu). Pfiklad: L_pruh_koruna

2) Staniceni
Station

(Povinny sloupec) Staniceni, ve kterém je definovany pficny sklon.
Jsou podporovany i rovnice stani€eni nastavené v Soubor> Nastaveni> Soubor>
Nastaveni vykresu> Civil Formatovani > Nastaveni Stani¢eni > Rovnice

3) Pricny sklon
Cross Slope

(Povinny sloupec) Pficny sklon v zadaném stanieni v desetinném formétu
(Sklon -2% zadejte jako -0.02).

4) Ridici hrana

(Povinny sloupec) ldentifikuje, kolem kterého bodu bude sklon ota€en. Obecné,

Pivot Edge kdyZ otacite kolem stfedu, pravy pruh by se mél otdCek kolem levé hrany (LS) a
levy pruh kolem pravé hrany (RS).
LS = Left Side (edge)
RS = Right Side (edge)

5) Typ bodu (Volitelny) Typ bodu klopeni ve staniceni a s pficnym sklonem:

Point Type NC = Normal Crow (Stfecha)

NCIN = Normal Crown In, (Stfecha Vstupni)

NCOUT = Normal Crown Out, (Stfecha Vystupni)

LC = Super Runoff (Klopeni Runoff)

LCIN = Super Runoff In (Klopeni Runoff Vstupni)
LCOUT = Super Runoff Out (Klopeni Runoff Vystupni)
RC = Reverse Crown (Zpétna koruna)

RCIN = Reverse Crown In (Zpétna koruna Vstupni)
RCOUT = Reverse Crown Out (Zpétna koruna Vystupni)




FS = Full Super (PIné klopeni)

FSIN = Full Super In (PIné klopeni Vstupni)
FSOUT = Full Super Out (PIné klopeni Vystupni)
U = Undefined (Nedefinovany typ)

6) Typ pfechodu (Volitelny) Typ pfechodu klopeni:

Transition Type L = Linearni

PC = Parabolic Curve (Parabolicky)

PRC = Parabolic Reverse Curve (Protismérna parabola)

BRC = Biquadratic Reverse Curve (Protismérny biquadraticky)
CRC = Cubic Reverse Curve (Protismérny kubicky)

SRC = Symmetrical Reverse Curve (Protismérny symetricky)

7) Nelinearni pfechod (Volitelny) Definuje max. délku pfechodu paraboly. Tato délka bude redukovana,
Non-Linear Curve Length | pokud zadana délka presahne délku te¢en na obou stranach bodu. Tento
parametr neni pouzity, pokud je typ pfechodu Linearni.

7

+» Upozornéni

Opakovanym Importem stejného souboru dochazi k duplicité zaznamd.

«+ Upozornéni

Hodnoty naimportované z csv nemaji zadnou vazbu ani mezi sebou, ani na body geometrie. Pokud tedy
upravite geometrii trasy, je nutné ruc¢né editovat i body klopeni.

& Tip

Soubor Ize nacist i s pfiponou txt, pokud je ve tvaru csv.

Pomocny formular pro ruéni definici bodd klopeni

Pro pripravu bod( klopeni pro ruéni import souboru csv Ize vyuzit pfipravené formulare pro pfipravu
klopeni. Udélejte vypis smérového feSeni (libovolnym typem vypisu geometrie) a ve slozce CivilGeometrie
najdete 4 formuléfe, které Vam pomohou s pfipravou hodnot klopeni.
Prvni dva formuléafe zobrazuji prehledny seznam hlavnich bodd trasy a dalsi dva formulare nabizi i body
klopeni (na zacatku a konci pfechodnic a obloukd).
e 03201cz SestavaHlavnichBodu_2.xsl, 03201cz SestavaHlavnichBodu_2_ JTSK.xsl|
Seznam hlavnich bodd bez duplicit.

HLAVNIBODY: G osa?
BOD| PRVEK |STANICENI(m)| Y (m) X (m) |DELKA (m) R
ZuU PEIMA 1000.000] -1074824 889] -833118.4387 227.005
TP PRECHODNICE 1227.005] -1074672.829] -834040037 10,0001
FE QOELOUK 1237.005) -1074666.008] -834942.626 £3.139) L. = 100.000
KP | PRECHODNICE 1320.164) -1074390.720] -834913.339 1000011
PT PRIMA 1350.164] -1074380.732] -834914.119 45.003
TP PRECHODNICE 1375.167| -1074335.951] -834918.379 10.000|F
PE OBLOUK 1385.167] -1074325.982] -834919.160 100.500] PE. = 100.000
EP PRECHODNICE 1433.667] -1074439.373] -834876.5396 10.000P
PT PRIMA 1493 667] -1074434.116] -8334868.217 132312

03202cz HlavniBody_pripravaKlopeni.xsl, 03203cz HlavniBody_pripravaKlopeni_csv.xsl.
Soubory s vypisem hlavnich bod( trasy + s nastavenim vychozich hodnot klopeni. Hodnoty stifechy
jsou ,napevno“ nastaveny na 2.5% a plné klopeni na 6%. CoZ Ize samozfejmé po importu upravit v
editoru klopeni na hodnoty pozadované v projektu. Pokud motiv oblouku neobsahuje pfechodnice,
xsl formular pfidava bod 5m pfed oblouk a bod 5m za oblouk (jako zacatek a konec klopeni).
Tabulka zobrazuje pfehledné to, co je pak v csv pfipraveno pro pfimy import do aplikace.
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HLAVNI BODY - piiprava klopeni: G osa2

(Upozornéni: Hodnoty pFicného sklonu nejsou pocitany dle skutecného stavu projektu. Zobrazuji vidy stefné vichori hodnoty. 2.5% pro sifechu a 6% pro plné klopeni. U oblouki bez
prechodnic jsou pFidiny body klopeni Im pFed oblouk a Im za oblouk )}

NAZEV | STANICENI (m) zaddtek prvku | SKLON [ STRANA RidiciBed (BOD PRVEK Bod klopeni | DELKA (m)
L_prub_klop 1000.000 0.025|RS U PRIMA stiecha 227.005
L_prub_Hop 1227.003] -0.025|RS TP L-PRECHODNICE  |stfecha 10.000
L_prub_Hop 1237.003] -0.060|RS PK |L-OBLOUK (R=100.000) |plné Klopeni 83.159
L_prub_Hop 1320.164) -0.060[RS KP L-PRECHODNICE  |plné Klopeni 10.000
L_prub_Hop 1330.164) -0.025|Rs FT PRIMA stiecha 45.003
L_prub_Hop 1375.167 -0.025|RS TP P-PRECHODNICE  |stfecha 10.000
L_prub_Hop 1385167  +0.060|RS PK | P-OBLOUK (R=100.000) |plné klopeni 100.500
L_prub_Hop 1485667  +0.060|RS KP P-PRECHODNICE  |plné Klopeni 10.000
L_prub_Hop 1495 667 -0.025[RS FT PRIMA stiecha 132312
L_prub_Hop 1627.98() -0.025|Rs TP L PRECHODNICE  |stfecha 10.000
L_prub_Hop 1637.980) -0.060|RS PK |L-OBLOUK (R=400.000) |plné Klopeni 157.369
L oruh kloo 1795548 0.060IRS KT PRIMA plné kloveni

Soubor ...csv.xsl vytvofi vypis, ktery Ize pfimo importovat do aplikace. Stranku vypisu Ize ulozit jako csv
nebo txt. Oboji pak aplikace umi nacist pfimo.

03200cz SestavaHlavnichBodu_JT5K xs| -
03201cz SestavaHlavnichBodu_2.xsl

03207cz SestavaHlavnichBodu_2_JTSK.xsl

03202cz HlavniBody_pripravaKlopeni.xs|

03203z HlavniBod I L pruh_klop,1000.000,-0.025,RS
03210cz SestavaHlavnichBoduOdchylky.xsl L pruh klop,1227.005,-0.025,R5
03210cz SestavaHlavnichBoduOdehylky_JTSK.xsl :_pruh_k'_gp' 1237.005,-0.060,RS
03220cz VytyceniPalygonu.xsl “pruh klop,1320.164,-0.060,R5
03220cz VytyceniPolygonu_JTSK.xsl :pruh:k'_op, 1330.164,-0.025,RS
03230cz ViytyceniTrasyASCllxs! _pruh klop,1375.167,-0.025,RS
03230cz VytyceniTrasyASCI_ITSKxsl _pruh_klop,1385.167,+0.060,RS5
03240cz VytyceniTrasyASCII2.xsl _pruh_klop,1485.667,+0.060,R5
03240cz VytyceniTrasyASCIZ_ITSKxsl _pruh klop,1495.667,-0.025,R5
03250cz VytyceniTrasyASClI3 sl _pruh klop,1827.580,-0.025,R5
03250cz VytyceniTrasyASCII3_ITSK.xs] _pruh klop,1837.980,-0.080,R3

el oW e AT AN R T

HLEVNI BODY - pfiprava klopeni: G_osaz
(Upozornéni: Hodnoty pfiéného sklonu nejsou podi
2.5% pro stfechu a 6% pro plné klopeni. U oblouk

pripravaklopeni_cswv.xs

Experience a User-Friendly Interface with HelpNDoc's
Documentation Tool

Uprava hodnot klopeni

Hodnoty piiénych sklond nastavené v pruzich klopenf Ize upravovat vice zptisoby.
e Editorem klopeni
Graficky v situaci
V Okné klopeni
V dialogu Vlastnosti
Pridat ru¢né hodnotu klopeni do pruhu Ize pfikazem Vlozit pficny sklon staniCeni.

Editor klopeni

ki

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> pfikaz Editor klopeni

Corridors> Superelevation> Edits> Superelevation Editor

Po otevieni editoru klopeni Ize hodnoty pfi¢ného sklonu a délky prechod(l pfidavat a upravovat ruéné pfimo
v tabulce editoru.

V dialogu vidite vlevo nazev sekce, kterou jste vybrali. Pokud vyberete v koridoru vice sekci, budou zde
zobrazeny.

V horni ¢asti okna je vidét (needitovatelné) schéma klopeni jednotlivych pruht klopend.

Kliknutim pravym tlaCitkem do okna a pfikazem Zobrazeni seznamu... Ize vybirat, které pruhy klopeni
chcete v okné schématu vidét. (nema vliv na seznam bod( ve spodni ¢asti okna)
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% " Zobrazeni seznamu - ] x
NadFizen§ Z
______________ oo _
Zavitt
777777777777 : : : : PodFizeny:
: : : :
. . . . . . . . . . klop_koruna P_klop
Ve
t=5aHtOMo e v
—E Y m ek mO
Kapeni Nazev Starizeni Nastaveni oblouku FFiEny sklon Typprechody  Ridici hrana Déka neineami... Typ bodu Ignorovat Vzdil.. ViddenostPF.. *
L _Kop Lkop-1385 138567 0 250% Linedmi Pravé hrana Nedefinovany typ | NE Zadny
L_Kiop Lkop-1486 | 1485667 0 250% Lineami Pravé hrana Nedefinovanj typ | NE Zadng
L_klop Lkiop-1456 1495667 0 -2.50% Lineami Pravé hrana Nedefinovanj typ | NE Zadny
L Klop Lkiop-1628  |1627.980 0 250% Lineami Prava hrana Nedefinovanytyp | NE Zadny
L Klop Lkop-1638 1637980 0 -2.50% Linedmi Prava hrana Nedefinovanjtyp | NE Zidny
L _Kop Lkop-1756  |1795548 0 -2.50% Linedmi Pravé hrana Nedefinovany typ | NE Zadny
L_Kiop Lkop-1843 1842820 0 250% Lineami Pravé hrana Nedefinovanj typ | NE Zadng
L_klop Lkiop-1888  |1887.754 0 -2.50% Lineami Pravé hrana Nedefinovanj typ | NE Zadng
L Klop L klop-1888_1 |1887.754 0 250% Lineami Prava hrana Nedefinovanytyp | NE Zadny
F_kiop P_kop-1000  |1000.000 0 -2.50% Linedmi Leva hrana Nedefinovanjtyp | NE Zidny
F_kiop Pop-1227  |1227.005 0 -2.50% Linedmi Leva hrana Nedefinovany typ | NE Zadny
F_kiop. Pldop-1237  |1237.005 0 250% Lineami Leva hrana Nedefinovanj typ | NE Zadng
F_kiop Fldop-1320 1320164 0 250% Lineami Leva hrana Nedefinovanj typ | NE Zadng
P kioo Pldoo-1330 11330164 0 2.50% Lineami Leva hrana Nedefinovanito | NE Zadni

Ve spodni ¢asti vidite seznam v3ech bod( klopeni ze vSech pruhd dané sekce.
V tabulce Ize fadky (body klopen) Fadit libovolné pravym tlacitkem na hlaviCku sloupce a vybér pfikazu.

Pfidani hodnoty klopeni

Novou hodnotu klopeni do pruhu klopeni (lomovy bod na fidici ¢afe) Ize v dialogu pridat tlacitkem Pridat
Novy. Novou hodnotu klopeni (pficny sklon, staniCeni, typ,...) pfidavéte do jiz vytvofeného pruhu klopeni
(Fidici Cary).

Pro volbé pfidat Novy vybirate ndzev pruhu klopeni, kam chcete hodnotu pfidat a nastavujete staniceni,
hodnotu pficného sklonu, stranu, kolem které (leva/prava strana) klopite a typ bodu klopeni.

JF; Vlodit Klopen( staniéeni/pficny skl... — >
Vazba Vzdalenost -~
‘u’)rbrat klopem' “zdélenost Typ vazby |Zédn5' ~ |
KlooPruh L Vazba Sklon -
Eﬁm_ Sklon Typ vazby |Zédn5' ~ |
Kelem fidiciho bodu |Levé hrana ~ |
Typ prechodu |Uneémi v |
Stanigeni [0 120.000 |
Stoma Fiiny sklon [250% |
Typ bodu |St|"echa Wstupni e |

% Tip
Po viloZeni minimalné jednoho fadku klopeni Ize vybrany fadek nakopirovat do seznamu vicekrat pomoci
CTRL+C a CTRL+V

% Tip

Také Ize na vybrany fadek kliknout pravym tlacitkem, zvolit Kopirovat a pak Vlozit.

TlaCitkem Importovat pfechody klopeni nasypete seznam vcetné hodnot z textového (csv) souboru.
Spoustite vlastné prikaz Importovat klopeni

Pfi vybéru vice fadka Ize do aktivniho okno pohledu pfikazem Zarovnat vybrané pfechody klopeni
pfesunout nad tato staniceni v situaci.
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Graficka uprava hodnoty klopeni

Staniceni a hodnotu klopeni Ize upravovat i mysi pfimo v grafice. Slouzi pro to dva nastroje: okno klopeni,
které vyuziva specialni okno pohledu klopeni a dal$i zplisob se nabizi, pokud v situaci vyberete pfimo pruh
klopeni. Hodnoty pak upravujete piimo pomoci manipulatord.

Nékteré hodnoty mohou byt zamknuté pro editaci. Tyto hodnoty mohou byt napf. napojeny vazbou na jiny
bod dle definice vypoctu klopeni.

Manipulatory v situaci

Vybérem pruhu klopeni v situaci jsou zobrazeny hodnoty klopeni (stani¢eni a pfiény sklon), které mizete
pfimo v grafice posouvat za manipulatory nebo hodnotu pfepsat vybérem a pfepisem v grafice.

i Pohled 1, 30_Hlavni

E-dlw-LPLPROQNHuREE BUXD
e LN

Okno klopeni

o=
OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Spocitat> pfikaz Otevrit okno klopeni
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OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Calculate> pfikaz Open Superelevation View

Pfikaz Otevrit okno klopeni vyZaduje zadat sekci klopeni a okno, kde budou zobrazeny jednotlivé pruhy
klopeni jako Fidici ¢ary, které Ize poté upravovat pomoci manipulatord nebo dynamicky pfepisem hodnot

pfimo v okné.

Zobrazeni ¢ary schématu v okné klopeni

Zobrazeni hrany schémata v okné& klopeni neni prozatim moc dokonalé (do verze 10.10). Céra prosté neni
vidét a uZivatel ji musi v okné pohledu najit a kliknout na ni. Pak se zobrazi, po kliknuti jinam opét zmizi.

B Pohled 4, Klopeni - G_osal
E-&-|d B/

0.254 D =73.159 D = 39.943 D = 100.500
: o P=-100.000 o P = 100.000
0.201 3 g
= ¢ o
0.157 8 =
B a3 o & 7 5
0.10 2| =g n REES e 3| o=
~ %DM 23 r~ w2 9 o g
0.05- N ISt P o 8 I o
| g +
0.00+ ~ © —| A
-0.05-] b 1 L < e
-0.10
-0.154
-0.20
@I QQI ol il QQJ Qb‘l th @I AT @I ‘-'BQI ATl QQJ
N NG _.l:\c-hh .‘;\gh NS fga'-\ N 63& N N %ﬁ{f} N
NN R o B

Pokud ji chcete vidét stale, kliknéte na ¢aru a zapnéte v dialogu Vlastnosti zptisob zobrazeni jiny nez Dle

okna pohledu. Lze pouzit Cernobilé nebo z CZdatasetu vytvorené Klopeni, pfipadné pro rozliseni

Klopeni_L a Klopeni_P v rlznych barvach a stylech ¢ary.

> v

Vyberte ¢aru a v dialogu Vlastnosti ji v kategorii RozSifené/Styl zobrazeni nastavte pozadovany styl

zobrazeni.
B Pohled 6, Klopeni - G_osal ==
E-&lx- s PLRLOVI EBE YD
D =73.159 D = 39.943 D = 100.500 D = 127.280
P =-100.000 P =100.000
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NN N o A7 N N & N N
NN NENN NE W

Prikaz Vlozit pricny sklon a staniCeni
Hodnotu staniceni a pficného sklonu véetné mozné definice vazeb na jiné body klopeni Ize do pruhu
klopeni pfidat pfikazem. Je to pfidani zaznamu (bodu klopeni) do pruhu klopeni.

w
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vrv

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> pfikaz VloZit pfiény sklon staniceni

OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> pfikaz Insert Station

Cross Slope

Po spusténi pfikazu vyberte ve vykresu pruh klopeni, do kterého chcete hodnotu pfidat.

J% Viodit Klopeni staniceni/piicny skl... — X
Vazba Vzdalenost ~
Vzdslenost Typvazby  [Zadny ]
Vazba Sklon IS
Sklon Typ vazby [Zaany ]
Kolem Fidiciho bodu [Prava hrana [v]
Typprechody  [Lineami [v]
[ Stanigeni [0 000.000 |
Pficny sklon [0.00% |
Typ bodu [Piné Klopeni ™

Dialog Vlastnosti
Hodnoty klopeni Ize upravovat i v dialogu Vlastnosti

Vlastnosti v ax

REE TR

4 o Priky (1)
4 iy Klopeni: KlopPruh_L
4 g Prechody klopeni
i Prechod [0 000.000]
gy Prechod [0 135.917]
iy Prechod [0 140.532]

7 Piechod [0 200.0001 =
Vazba Sklon ~
| Sklon Typ vazby Zadny |
Vazba Vzdélenost ~
[ veds Typ vazby Zadny |
P¥echod klopeni ~
Klopeni KlopPruh_L
Nazev KlopPruh_L - 0 121
StaniZeni 0 120.532
Nastaveni oblouku 0
Ffigny sklon -250%
Typ prechodu Lineami
Ridici hrana Pravd hrana
Typ bodu Strecha
Ignorovat Ne

Effortlessly create a professional-quality documentation

website with HelpNDoc

Rucni nastaveni zac¢atku klopeni vnitini hrany dle CSN

Pokud zadavéate hodnoty klopeni do pruhu ru¢né nebo importem a chcete klopit vnitfni hranu az ve
stani€eni, kde hodnota klopeni na vnéjsi hrané doséhne zpétného sklonu koruny, hodnotu Ize dopocitat

rucné nebo si pomoci pfimo editorem klopeni.
Postup si ukazeme na pfikladu

Na obrazku vidite vychozi stav: Zakladni stfecha -2.5%, pIné klopeni 6%. Na vnitfni hrané nyni
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potfebujeme dopocitat stanieni, kdy je na vnéjSi hrané zpétny sklon +2.5%.
¥

Schéma klopeni v editoru klopeni: Zluté je prava-vnéjsi a Cervend leva-vnitini

& ] Editer klapeni

=Lt g

Mlopseni Mézey = Saniceni Mastaveni cbioukou Fiicr skdon "
F . L_kdop_kor_mport L_klop_kor_mpoet - 1 000 1 000,000 Q 250%

L_khop_kor_import 1222 1221545 i -2 5%

L_kiop_kor_import L _klop_kor_impod - 1 242 1241545 u 5.00%

L_kiop _kor_import L_klop_kor_impaodt - 1 315 :13-15'”:!4 :: £.00%

Bez vazeb bodU klopeni

Princip

Pfridame dva body klopeni. Do vnéjsi hrany klopeni pfidame pomocny bod - na spojnici dvou okolnich bod
klopeni a ve sklonu 2.5% (zpétny sklon v(i¢i vnitfni hrané). Bod je vytvofen na odpovidajicim stani¢eni.

~ow s

K tomuto bodu pak vytvofime na vnitfni hrané odpovidajici bod ve staniceni vnéjsi hrany.

L2,
1. Zvolte pfikaz VloZzit pfi¢ny sklon
2. Zvolte nazev vnéjsiho pruhu, kam chcete vkladat bod pomocny bod klopeni
3. Do Vazba Vzdalenost zadejte Vektor Sklon - pomoci dvou okolnich bod{ (zadatek a konec

7%

pfechodnice) a do parametru Pficny sklon zadejte hodnotu odpovidajici opacnému priénému
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sklonu. Zde v pfikladu je to 2.5%.

‘% VloZit Klopeni staniceni/pficny .. — — *
Vazba Vzdalenost -~
Vzdalenost Typ vazby |‘u"eklor Sklon |
Wzdalenost Pfechod 1 |F‘_klop_kor_import -1222 |
“zdalenost Pfechod 2 |F‘_klop_kor_import -1242 |
Vazba Sklon -~
Sklon Typ vazhby |2édn'_.'r |
Parametry ~
Kolem fidiciho bodu  [Leva hrana V]
Typ prechodu |Unea‘mi |
PFiény sklon |250% |
Typ bodu |Zpétna‘ koruna |
4. Do vngjsi hrany je spocten novy bod (zde na staniceni 1233.71)
&1 Editor klopeni — ®
DLBB - -« o e e m e e R
it
5 TS e S

f Il-ll_ { |l|_ 0 { 780 1200 1220 1240 1 260 1 28I T 300 {320 {340 1 361 38
=L oI o g >
e XD v @ SR @O

Klopeni MNazev = Staniceni Mastaveni oblouku Pricny sklon &
L_klop_kor_import L_klop_kor_impart - 1 855_1 1855114 0 -2.50%
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 000 1 000.000 0 -2.50%
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 222 1221545 0 -2.50%

3 P_klop_kor_import 0

P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 242 1241545 0 6.00%
P_klop_kor_import P_klop_ker_import - 1 315 135104 0 6.00%
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 335 1335104 0 -2.50%

P Llan Lar imnn o P Ll Lar imand -1 178 1 A7R NAT n RN
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< ;":}

%%

Nyni pfidame cilovy hledany bod do vnitfni hrany.
Zvolte pfikaz Vytvorit novy bod klopeni, nastavte Vazba Vzdalenost na Vzdalenost Odstup. V hodnoté

Odstup zadejte 0 a do hodnoty pficného sklonu v Parametry zadejte sklon stfechy.

ﬁ VloZit Klopeni staniceni/pficny .. — — >
Vazba Vzdalenost ~
Vzdslenost Typ vazby |Vzddlenost Odstup [~
Vzdélenost Prechod 1 [P _klop_kor_impart - 1 234 I~
Odstup |D.DDD |
Vazba Sklon ~
Sklon Typ vazby |Zédr1}'r |
Parametry »~
Kolem fidiciho bodu | Prava hrana [
Typ prechodu (Lineami ]
Priény sklon 250t |
Typ bodu |Zpé‘tr|é karuna |
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ﬂ Editor klopeni - X

5 st s s AL P o e O AR L IO

4 H
+=AE5 1D~ ¢

>
gEmme——— | [} X » w @Sk @O
Klopeni MNazew = Staniceni Nastaveni oblouku PFiény sklon S
L_klop_kor_import L_klop_kor_import - 1 000 1 000.000 0 -2.50%
L_klop_kor_impart L_klop_kor_import - 1 222 1221545 0 -2.50%
3 L_klop_kor_impaort L_klop_kor_import - 1 234 1233710 ]
L_klop_kor_impaort L_klop_kor_import - 1 242 1241545 0 -6.00%
L_klop_kor_import L_klop_kor_import - 1 315 1315104 0 -65.00%
L_klop_kaor_impart L_klop_kor_import - 1 335 1335104 0 -2.50%
Tato varianta je bez vazby nového bodu klopeni. Pfi hodnoty zakladniho pfi¢ného sklonu zlistane hodnota

dopocteného sklonu na plivodni hodnoté stfechy.

S vazbami bod0 klopeni

Propracovangjsi varianta, ktera se hodi v pfipadé, Ze planujete na trase provadét Upravy sklond.

Princip

Do vnéjsi hrany klopeni pfidame pomocny bod - na spojnici dvou okolnich bod( klopeni a ve sklonu 2.5%
(zpétny sklon vagi vnitfni hrané). Bod je vytvoren na odpovidajicim stani¢eni. Tomuto bodu nastavime i
vazbu opacného pricného sklonu od pfedchoziho bodu.

K tomuto bodu pak vytvofime na vnitfni hrané ve stejném bod s vazbou stani€eni bodu na vnéjSi a
sklonu stfechy na vnitfni.

+,
1. Zvolte pfikaz E’ Vlozit pfi€ny sklon
2. Zvolte nazev vnégjsiho pruhu, kam chcete vkladat bod pomocny bod klopeni
3. Do Vazba Vzdalenost zadejte Vektor Sklon - pomoci dvou okolnich bod (zacatek a konec
pfechodnice)
Do Vazba Sklon zadejte Zrcadlit pficny sklon a zadejte pfedchozi bod (zakladni stfecha)

ﬁ VloZit Klopeni staniceni/pficny .. — — *
Vazba Vzdalenost ~
Vzdalenost Typ vazby |Veklor Sklon o |
Wzdélenost Prechod 1 |L_k|op_kor_import -1000 ~ |
Wzdélenost Piechod 2 |P_klop_kor_import -1242 ~ |
Vazba Sklon ~
Sklon Typ vazhy |Zrcad|'rt pricmy sklon v |
Sklon Preched 1 |P_klop_kor_import -1222 ~ |
Parametry ~
Kolem fidiciho bodu  [Prava hrana v
Typ pfechodu |IJneémi ~ |
Typ bodu |Zpétné koruna w |

4. Do vngjsi hrany je spocten novy bod (zde na staniceni 1233.71)
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& Editor klopeni - *

1 I.-ll 1 I.I (] T 180 1200 1220 1 240 1 260 1 280 1 4Il.l 1 4IL'I 1 340 1 'I L 1 380
=510 g >
ey XD v @SR @O

Klopeni Nazev = Staniceni MNastaveni oblouku Pricny sklon 2
L_klop_kor_import L_klop_kor_import - 1 835_1 18595114 0 -2.50%
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 000 1 000.000 0
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 222 1221545 0

3 4 P_klop_kor_jmport - 1 2 0
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 242 1241545 0
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 315 1315104 0
P_klop_kor_import P_klop_kor_import - 1 335 1335104 0
P Llan Lar imnar P Llan Lar imnac 1 47R NAT n

%
- %%
Nyni pfidame cilovy hledany bod do vnitfni hrany.
Zvolte pfikaz Vytvofit novy bod klopeni. Nastavte mu Vazbu Vzdéalenost na Vzdalenost Odstup od bodu

v

na vnéjsi hrané a do ve Vazba Sklon hodnotu pfi€ného sklonu pfedchoziho bodu na vnitfni hrané.
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ﬁ VloZit Klopeni staniceni/pficny .. — — >
Vazba Vzdalenost -~
Vzdslencst Typ vazby |Vzddlenost Odstup [~
Vzdilenost Prechod 1 |F‘_klop_kor_import -1234 |
Odstup |D.DDD |
Vazba Sklon -~
Sklon Typ vazby | PFicry sklon |
Sklon Pfechod 1 |L_k|op_kor_import -1222 |
Parametry -~
Kolem fidiciho bodu  [Leva hrana ]
Typ prechodu |Unea‘mi |
Typ bodu |St|7'ed15 |

Vysledny stav Ize vidét na obrazku
& Editor Klopeni - *

140 1160 IRE:L T 200 220 1 24C T 260 1 280 1 300

*=XoH-tOMoa ¢
T XD B @ SR @O

Mazey Staniceni MNast.. Priénysklon  Typ prechodu Ridici.. Délkanelinedmi... Typ bodu "
L_klop_kor_import - 1 000 |1 000.000 ] -2.50% Lineami Pravah... MNedefinovanytyp | b
L_klop_kor_import - 1222 1221945 i} -2.50% Linedmi Prava h... Nedefinovany typ | M

» <lop_kor_import - 1 234 Lineami Prava h... X
L_klop_kor_import - 1 242 |1 241.945 o -6.007% Lineami Pravah... MNedefinovanytyp | b
L_klop_kor_impart -1 315 |1 315,104 ] -6.007% Linedmi Prava h... MNedefinovanytyp | M
L_klop_kor_import - 1335 | 1335.104 ] -2.50% Lineami Pravah... Nedefinovanytyp | b
L_klop_kor_import - 1375 |1 375.047 i1} -2.50% Linedmi Prava h... Nedefinovany typ | b
L_klop_kor_import - 1385 |1 385.047 ] 6.00% Lineami Pravah... MNedefinovany typ | b
L_klop_kor_import - 1486 |1 485.547 ] 6.00% Lineami Pravah... MNedefinovanytyp  |M ¥

< >

Radek: [4 4 |32 237 | b M

Pfi zméné zakladniho priéného sklonu stfechy je pfepocteno stani¢eni i hodnoty sklond.
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% Obecné je vhodné nastavovat vazby bodd klopeni alespori pro vnitfni hranu. Lze si tak usetfit ¢as pfi
editacich sklonl a stani¢eni a upravovat pouze klopeni na vnéjsi hrané.

Maximize Your PDF Protection with These Simple Steps

Pripojeni klopeni do koridoru

Pripravené klopeni nastavite bod(im koridoru pfikazem Pfifadit ke koridoru.

&

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Spocitat
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Calculate

Oteviete vykres s koridorem, a pokud neméte v tomto vykresu spocitané klopeni, pfipojte vykres se
spoctenym klopenim jako referenci.

1. Zvolte prikaz Pfifadit ke koridoru

2. Vyberte sekci klopeni

3. Zvolte koridor, ke kterému chcete sekci nastavit a potvrdte

Asociovat klopeni
Pruh klopeni Bod klopeni Ridici bod Zacatek Staniceni Konec staniéeni Prioita  *
KlopPruh_L ~ L_MDZ_1 ~ 0SA ~ | 0 000.000 0/ 500.000 1
» KlopPruh_P ~ P_VOZ_1 ~ 0SA kg 0 000.000 0'500.000 1
. ~ ~ ~ W
OK Storno

4. Zadejte, ktery bod a jakym pruhem klopeni chcete klopit
5. Zadejte, kolem kterého bodu probiha klopeni
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6. Potvrdte.

V dynamickych Fezech je nyni vidét fizeni klopenych bodl

Piicny ez - Koridor: osal Si Profil

M LLL80°0 | = e

- g Fez - Koridor: osal_niv
[ Mastrostipohledu |~]| 14 <[ oussss [ > »
298.0

— '//

-298.0

297.5 r297.5

296.5 r296.5
286.0- F2960 |

] (R | S R 297.0 F-297.0
2905.5- F295.5

295.0

294.5- togas |

294.04 294 .0
S g 7
293.54 re93s/| |

293.0- resao|

292 5+ F2925 ("

292.0 2920 |

Rizeni vidite i v objekteéh koridoru. Zde také Ize pouZiti fizeni vypnout nebo zménit vlastnosti.

£ Objekty koridoru - osal - [m] *
VioZena Sablona LXho8 4 Rizenibodu -
Povoleno Popis Fizeni Reiim Typ Fizeni Pouz|
Sekundarni trasa Povoleno =]
ifznamné stanieni
Rezim
Parametricka vazba
Typ fizeni Klopeni
Rizei b oo
Roziiteni oblouku Bod L_VOZ_1
ifjimka koncovych pedminek Klopeni Klopenikor-1: KlopPruh_L
Vndis! reference Referenéni bod 05A
Reference ofiznuti
Rozsah stanieni -~
Konec staniceni 0 501.668
£ >
Radek: (4 4 |1 z2 |k M
Zavfit

Benefits of a Help Authoring Tool

XML soubor klopeni

Pro automaticky vypocet hodnot klopeni a pfechodti dle nastavenych pravidel dle CSN nebo jiné smérnice
Ize pouZivat soubor pravidel. Tento soubor podle vybranych smérnic je dodavan v ¢eském nebo jiném
datasetu a je to obyCejny textovy soubor ve formatu xml, ktery Ize upravovat v jakémkoliv textovém editoru
nebo pfimo v programu.

Vypocet klopeni pouziva tento xml soubor pro vypocet piiénych sklond a dal$ich parametrd klopeni. Tento
soubor je pouzivan pro vypocCet max. E hodnoty pro kazdy oblouk trasy a délek potfebnych k pfechodu ze
stfechy do pIného klopeni (Max E).

< Je potieba si uvédomit, Ze v tomto souboru pouze chystate rizné varianty. A7 pfi samotném vypoctu
klopeni vybirate, co bude ze souboru pouzito. Velmi dllezité je vSak zadani v prvni sekci, kde
nastavujete vychozi parametry pro automatické vypocty (napf. hodnotu zaokrouhleni stani¢eni nebo
zacatek otaceni vnitrni,...)

V souboru klopeni najdete 7 sekci
Nastaveni v téchto sekcich jsou pak pouzivany ve vypoctech.

Obecné
Vychozi nastaveni pro tvorbu sekci v koridoru

Tabulky
Tabulky priénych sklon( a tabulky pfechod(. Pokud chcete ve vypoétu klopeni pouZit tabulku, jednoduse
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vyberete pro vypocet nazev tabulky. Program pak nastavi odpovidajici hodnoty dle tabulky. PFikladem
mdZe byt tabulka s nazvem ,2.5%"

Rovnice

Tvorba rovnic pro vypocty pficného sklonu a délek. Pokud chcete ve vypoctu klopeni pouZit néjaky
slozity vypocet, jednoduse vyberete pro vypocet nazev rovnice. Program pak nastavi odpovidajici
vypodétem. V rovnicich Ize pouZivat pro nékteré hodnoty i vyhledani v tabulkach. Pfikladem miiZe byt
rovnice s nazvem ,AASHTO Method 5*

Moznosti pfechodu a Runout
Moznosti vypoctu délek staniceni.

Vyrovnani pfesahu v oblouku

Zplsob feSeni moZného prekryvu vstupniho a vystupniho stani¢eni u nasledujicich blizkych obloukd.
Vyznamna staniceni

UZivatelsky pfidané body klopeni.

Runtime proménné
Proménné, které miiZze uZivatel ménit jeté béhem vypoctu.

Jak je soubor pravidel pouzivan béhem vypoctu klopeni
Uprava souboru pravidel
Tvorba rovnic v souboru pravidel

Jak je soubor pravidel pouzivan béhem vypoctu klopeni

Max pficny sklon E Ize pocitat jednou ze dvou metod:

e Tabulka pfiénych sklon@
Program podle tabulky vybere pro odpovidajici navrhovou rychlost a polomér oblouku odpovidajici
priény sklon. Pro CSN sta¢i pouzit jednu tabulku 2.5%. Program pak pro kaZzdy oblouk dle poloméru
nastavi odpovidajici min. pficny sklon.

e Rovnice pfiénych sklon@
Pod sekci rovnice je kolekce Speeds, kde je hledana Navrhova rychlost. Speed nemusi byt jen
jednoduché ciselné hodnoty. Napf. soubor pravidel Ize definovat s rychlostmi "60 Urban", "Loop Ramp"
nebo "All Speeds". Nazvem definované rychlosti mohou byt uZite¢né, pokud rovnice sklonu odvozuje
aktualni rychlost z jiného zdroje jako je napf. uzivatelska proménna.

Délky pfechodu Ize také pocitat pomoci dvou metod:
e Tabulka pfechodu
e Rovnice pfechodu

Pokud je pouzita tabulka pfechodu, tabulka pfechodu musi byt definovana pro kazdou moznou rychlost
(Ciselnou nebo alfanumerickou).

Pokud bude uZivatel pouZivat Tabulky rychlosti pro vypocet pfechod(, pak musi byt tabulky pfechodu
definovany pro kazdou moznou rychlost.

Jakmile je proveden vyb&r maximalniho pfiéného sklonu Max E Rate a pfechodu, v dialogu se mlze
zobrazit vyzva pro zadani néjaké uzivatelska proménné, ktera miize byt definovana v souboru pravidel, a
uzivatel ma tak moznost provést nastaveni poZadovanych hodnot.

Program spocitd maximalni pficny sklon Max E Rate, Délku pfechodu Transition Length a staniCeni
klicovych bodd klopeni (Stfecha Normal Crown, nulovy sklon Zero Crown, Zpétny sklon Reverse Crown a
PIné klopeni Full Super) pro kazdy oblouk.

Dale program zkontroluje, zda soubor pravidel obsahuje néjaké uzivatelské klicové definice. Pokud ano, tak
je provede. UzZivatelské klicové stani¢eni miZe prepsat standardni klicové body klopeni nebo pridat dalsi
uzivatelské body klopeni, napf. 1% pricny sklon.

Jakmile jsou upravena kliova stani¢eni, program hleda prekryvy pfechodd mezi protismérnymi nebo
navazujicimi stejnosmérnymi oblouky. Pokud dochazi k pfekryvu nebo jsou vzdalenosti mensSi nez
definované minimum, je provedeno vyrovnani dle nastaveni ve Vyrovnani prfesahu Transition Overlap
Adjustments.

Nakonec jsou hodnoty klopeni zkopirovany z vnéjsich pruhd do zbyvajicich.

& Detailni vypis klopeni Ize ziskat vybérem formulafe vypisu 12010cz KlopeniVypocet.xsl 12010en
SuperelevationCalculation.xsl.
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Uprava souboru pravidel

OpenRoads Modelovani> Koridory> Klopeni> Spocitat> prikaz Vytvofit/upravit soubor Pravidla klopeni
OpenRoads Modeling> Corridors> Superelevation> Calculate> Edit Superelevation Rule File

Soubor XML Ize upravovat pfimo v jednoduchém textovém editoru, je ale doporuceno pouZivat radgji tento
dialog pro zachovani spravné syntaxe a formatovani XML soubord. Editor kontroluje pravidla a rovnice proti

spravnému XML schéma a syntaxi rovnic také pfi otevirani.

P¥ikaz pfi otevieni otevira béznou prazdnou definici, kterd neni uloZzena do XML souboru. Nazev
otevieného XML souboru je vidét v zahlavi dialogu. Pfed uloZenim do cilového souboru je zobrazovan nazev
2Untitled.xml. Jako vychozi je nastavena a pfipravena rovnice AASHTO Method 5 pro vypocet pficnych
sklont a pro vypocet délek pfechodu rovnice AASHTO Relative Gradient. M(iZete je ponechat nebo smazat.

a5l Vytvorit/Upravit soubor Pravidel klopeni (Untitled.xml) X
Soubor  Importovat
S=H | &
Tabulky Délke: Metry «|  Zaokrouhleni Stanigeni:
Rovnice Zaokrouhleni PFigny skion (%):  [0.01
Mosnosti prechodu 3 Runout
oenost prechodu & Fune: Vitvoreni die nastaveni keridony {voltelng)
Viravnani presahu v oblouku
Vijznamna staniéeni Metoda & Max AASHTO Method 5 -
Runtime proménné Metoda Runcff délka (0%-plné): | AASHTO -
Metoda fidicihe bodu Koruna v
Navrhavé rychlost 15~
agl
File Import
= o
General U=
Tables Length: Meters | Station Rounding:
Equations Cross Slope Rounding(%.):
Runout and Transtion O
Lnout and Transiion Ogtians Creation By Coridor Settings {optional)
Curve Overap Adjustments
Custom Key Stations & Max Method: AASHTO Method 5 v
Runtime Variables Runoff Length Method: AASHTO v
Fivot Method Crown v
Design Speed: 15~

V dialogu najdete 7 sekci.

Obecné General
Z&kladni obecné parametry nastaveni vypocGtl. Tyto vychozi hodnoty jsou pouZity pfi automatickém vypoctu
sekci.

Délka Length
jednotky vypoctu
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Zaokrouhleni stani€eni Station rounding

Hodnota 0 znamend bez zaokrouhleni. Nenulova hodnota znamend, Ze v3echny hodnoty stani¢eni budou
zaokrouhlovany k této hodnoté. Napf. hodnota 0.2 znamena, Ze spoctené staniceni 1023.48 bude
zaokrouhleno na 1023.4.

o~

Zaokrouhleni PFicny sklon Cross slope rounding
Zaokrouhleni hodnot pficného sklon v %. 0 znamend bez zaokrouhleni, jakakoliv nenulova hodnota
znamena, Ze sklon bude zaokrouhlovan k ni. Nap¥. 0.01 zaokrouhli sklon 2.3456% na 2.35%

Vytvoreni dle nastaveni koridoru (volitelné) Create by corridor settings (optional)

Volitelna nastaveni, ktera definuji vychozi metody pouzité pro vypocet klopeni nastrojem Vytvofit sekce
klopeni Create Superelevation Sections pfi vybéru koridoru. Tyto metody jsou automaticky pouzity a
uzivatel neni nijak na vychozi hodnoty u tohoto postupu upozornén.

Metoda eMax

Vybér max. pricného sklonu (hodnoty plného klopeni). MoZnost vybrat rovnici nebo tabulku.

Metods runoff (0%-pIné)

Zplsob vypodtu délky pfechodu. MoZnost vybrat rovnici nebo tabulku.

Metoda Fidiciho bodu
Volba, kolem kterého bodu se provadi klopeni

Navrhova rychlost
Volba navrhové rychlosti

Tabulky Tables

Tabulky pfi¢nych sklon( a tabulky pfechodd. Tyto tabulky Ize naimportovat ze starSich SUP a SEP
soubor(. Také je Ize vytvaret nebo upravovat pfimo timto dialogem.

Tla¢itkem Novy New vytvafite do souboru novou tabulku priénych sklon(

Tlacitkem Editace Edit upravujete stavajici hodnoty ve vybrané vytvorené tabulce

Tlacitkem Odstranit Delete smaZete celou vybranou tabulku ze souboru

ad W] Viytvoiit/Upravit soubor Pravidel klopeni (Untitledaxml) - X
File  Import Soubor  Importovat
H I+ Hl+
General Rate Tables Obecné Tabulka pFignjch sklond
Tables Name v Tabulky Nazev v
Equations Design Speed = Rovnice Navrhova rychlost =
Runout and Transtion Options . = = Mosnosti prechodu a Runout — = —_—
it lete itovat it it
Curve Overlap Adjustments = : =L Vyrownani presahu v oblovku = L =1
Custom Key Stations S—— V§znamna stanigeni T r—
Runtime Variables A o Runtime proménné P — o
Rotated Lanes 5 Otééené pruhy <
New Edit Delete Novy Editovat | | Odstranit

~rw s

Tabulky pfiénych sklon( Rate tables
definuji maximalni pficné sklony pro r(izné poloméry oblouk(l. Soubor miZe obsahovat vice tabulek
kombinace polomé&r/pficny sklon pro rdizné navrhové rychlosti.

Ukazka pro navrhovou rychlost 90 km/h a zéakladni pficny sklon 2.5% sklon
o5l Upravit tabulku pfic..  — O x

MNazev 2.5% _maxb

Mawrhova rychlost

Polomér PFicny sklon ™
R -
110 RC
100 0270
50 0300
30 0238
70 0386 o
Save Cancel

Tabulky pfechodu Transition tables

definuji délky pfechodu pro rlizné maximalni priéné sklony. Soubor miZe obsahovat vice tabulek
sklon/délka pro rlizné pocty klopenych pruhd.




a5 Upravit tabulku pfec.. — O *

MNawrhova rychlost 20

Pocet otaéenych pruhd |1

Pricny sklon Delka ~
.ms 0
020 9
022 10
024 1
026 12
028 13 o
Save Cancel

7%

Poznamka: Musi byt definovana nejméné jedna tabulka nebo rovnice pfiénych sklond. Stejné tak musi byt
definovana alespori jedna tabulka nebo rovnice pfechodu.

%+ Tabulky pfi¢nych sklon(

Pokud chce uzivatel konkrétni max. pficny sklon, tak jsou pfipravené i dalSi tabulky, ve kterych sklony
konéi timto sklonem (obsazenym v nazvu tabulky. Napf. tabulka ,max4%"“ u viech obloukd nastavi max.
sklon 4% nebo nizsi

Rovnice Equations

File  Import | Soubor Importovat

i H i+

General Rate Equations | | obecns Rychlostni rovnice

Tables AASHTO Method 5 <] || Tabuky AASHTO Method 5 v

Er=mo New Edit Delete sz e Editovat Odstranit

Runout and Transition Options Moznosti prechodu a Runott

Curve Overlap Adiustments F Vyrowndni prsahu v oblouku E——

Custom Key Stations Viznamna staniceni

Runtime Variablss AASHTO e Runtime proménné AASHTO e
New Edit Delete Novy Editovat || Odstranit

Rovnice jsou alternativni zplsob pro fizeni eMax a délek pfechodu. Jsou nékdy vhodné&jsi metodou nez
pouzivani tabulek. Prakticky zde miiZe byt pro vypocet pripravena jakakoliv rovnice pouZzivajici konstanty,
tabulky, proménné software a uzivatelsky definované proménné, které mohou uZivatelé definovat za béhu.
To poskytuje pro vypocty eMax a délek velkou flexibilitu

Rovnice pocitaji a vraci maximalni pricny sklon pro oblouky s pfesnosti na dvé desetinna mista (napf. vraci
0.03 a zobrazuje 3%) a stejné tak délky pfechodu (napf. 127.92).

Jako vychozi je pfipravena rovnice pro pficné sklony AASHTO Method 5 Rate a pro rovnice pro délky
pfechodu AASHTO relative gradient Transition.

Poznamka: Musi byt definovana nejméné jedna tabulka nebo rovnice pfiénych sklond. Stejné tak musi byt
definovana alespon jedna tabulka nebo rovnice pfechodu.

Tvorbu rovnic je popsana podrobné dale v kapitole Tvorba rovnic.

MoZnosti pfechodu a Runout and Transition Options

wl Create / Edit Superelevation Rules File (Untitledaxmi) - X

File  Import
= [

General Runout Options

Tables [] Fixed Length Length:

Equations
Rumout and Transition Opti| | Transtion Options

Curve Overlap Adjustments Transition Type: Linear =
Custom Key Stations Mon-Linear Curve Length: Percent on Tangent :|
Runtime Variables [ Use Spiral Length

[ Start Inside Lane Rotation With Outside
[] Lengths are Total Transition
[] Interpolate Tables




sl Vytvofit/Upravit soubor Pravidel klopeni (Untitled.ml) - X
Soubor  Importovat

H i+ E

Obecné Moznosti Runout (stfecha-0%)
Tabulky [] Pevna délka Délka

Rovnice

Hotos pischock

\yrowndni presahu v oblouku | 1P Prechodu: Parabolicky v
Vjznamna stanideni Délka nelinemi Kiivky ] % n tekné ]
Runtim proménng [] Pousit délku prechodnice:

[ Zagstek Otéen Vinitini prub kolem Vn&igi

[ Délky jsou celkovy pfechod

[ Tabulky interpolace

Tato nastaveni Fidi, jak je pocitdn maximalni pficny sklon a délky pfechodu. Jsou vétSinou nastaveny
v souboru pravidel, ale Ize je Fidit i uzivatelem pomoci uzivatelskych proménnych, pokud je to Zadouci a je
potfeba ménit jednu nebo vice hodnot.

Pevna délka Fixed Length

LEVEL SECTION —,

) A N \
\ \ \
CROWNSECTION —3 \ k \ \
e

- Pokud je vypnuta, délka runout (stfecha-0%) pfi vypoCtu pouziva stejny ndbéh jako Cast
runoff (0%-max)

- Pokud je zapnutd, Ize definovat pevnou délku nabéhu. Pro vice komplexni feSeni je potfeba tuto
délku pocitat pomoci uzivatelskych klicovych stani¢eni

Typ pfechodu Transition Type
Definuje, po jaké kfivce dosahne pricny sklon piného pfiéného sklonu klopeni. Typy popisuji kfivku
vnéjSiho bodu vnéjSiho klopeného pasu v diagramu klopeni.
e Lineérni Linear
Zadné kfivky ve vrcholech, vdechny segmenty pfimé.
e Parabolicky Parabolic
Parabolicky pfechod v kazdém vrcholu. Délka paraboly je odvozena z kratSi hodnoty: Délka

~r v

nelinearni kfivky a nejkratSi priléhajici okolni segment.

e Protismérna parabola Reverse Parabolic
vyrovnd protismérnou parabolu mezi bod stfechy a bod pIné eMax klopeni (cely pfechod).

e Protismérny Biquadraticky Reverse Biquadratic
stejné jako u protismérné paraboly, jen jina rovnice.

e Protismérny Kubicky Reverse Cubic
stejné jako u protismérné paraboly, jen jina rovnice.

e Protismérn4 parabola nesymetricka 1 Reverse Parabolic Nonsymmetrical 1
jako protismérna parabola, ale délka vyduté (Gdolni sag) paraboly je 45% a délka vypuklé
(hfebenové crest) paraboly je 55%. Alternativné Ize délky parabol definovat pomoci
konfiguracnich proménnych v cfg souboru
CIVIL_SUPER_REVERSE_PARABOLIC_NONSYMMETRICAL_1_SAG
CIVIL_SUPER_REVERSE_PARABOLIC_NONSYMMETRICAL_1_CREST.

e Protismérna parabola nesymetricka 2 Reverse Parabolic Nonsymmetrical 2
jako protismérnéa parabola, ale délka vyduté (idolni) paraboly je 30% and délka vypuklé
(hfebenové crest) paraboly je 40%. Alternativné Ize délky parabol definovat pomoci
konfiguracnich proménnych v cfg souboru
CIVIL_SUPER_REVERSE_PARABOLIC_NONSYMMETRICAL_2_SAG
CIVIL_SUPER_REVERSE_PARABOLIC_NONSYMMETRICAL_2_CREST.
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e Protismérn4 parabola symetricka Reverse Parabolic Symmetrical
tato varianta pouzije parabolicky pfechod bez te€ny a kazda parabola je polovina délky
prechodu.

Délka nelinearni kfivky Non-Linear Curve Length
Definuje maximalni délku pfechodu parabolického pfechodu.

% na teCné Percent on Tangent
Délka pfechodu procentualné na te¢né (zbytek na oblouku)

Pouzit délku pfechodnice Use Spiral Length

Pokud je zapnuto a pfechodnice existuje, délka pfechodu se bude rovnat délce pfechodnice, i kdyz
bude spoctena délka jina. V tomto pfipadé je parametr % na te€né ignorovano.

Pokud je vypnuto, bude pouZzita spoctena délka.

Zacit otacCet Vnitfni pruh s VnéjSim soucasné Start Inside Lane Rotation with Outside

Pokud je zapnuto, vnitfni pruh zacne otacet (proti CSN dfive) ve stejném staniceni jako vnéjsi.
Pokud je vypnuto, vnitfni pruh zac¢ne otaceni ve staniceni, kde vnéjsi pruh dosahne protismérného
sklonu (vG&i vnitinimu), coZ odpovida CSN. Jinak feGeno, v momenté&, kdy se srovna sklon vngjsiho a
vnitfniho.

—
o

E"}OO

Parametr vypnuty
POZOR! Ve verzi 1006 funguije vypnuti, jen pokud je vypocet provadét pro koridor, ne pro trasu.

Délky jsou celkovy pfechod Lengths are Total Transition

Pokud je zapnuto, délka pfechodu je ze stfechy do plného klopeni (délka runout + runoff)
Pokud je vypnuto, délka pfechodu je z nulového sklonu do piného klopeni (runoff)
POZOR! Ve verzi 1006 nefunguje - vZdy je to délka 0-plné (runoff).

Interpolovat tabulky Interpolate Tables
Pokud je zapnuto, pak viechny hodnoty v tabulkach pfiénych sklon( a pfechodu budou interpolovany.
Pokud je vypnuto, pak hodnota e a délka bude brana vzdy nejblizsi vySSi.

Vyrovnani pfesahu v oblouku Curve Overlap Adjustments

sl Create / Edit Superelevation Rules File (Untitled xml) - X

File  Import

=W E

General

Curve Type: Curve Curve ~
Tables

Equations
Runout and Transtion Options | L] Slide
T s [ Shorten

Adjustment Type. Minimum Transition Gap.

Custom Key Stations [] Reverse Crown
Runtime Variables [ Plznar
[] Custom
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sl Vytvofit/Upravit soubor Pravidel Klopeni (Untitled xml) - X

Soubor  Importovat

= [EET

Obecng T Oblouk Oblouk b
Tabulky
Typ vyrovnani Minimélni mezera pfechodu
Rovnice
Monosti prechodu a Runout [] Pesun do abloulw
Wznamné stamideni ] Zpétns koruna

Runtime proménné [] Kenstantni

[ Custom

Tyto volby definuiji, jak je vyrovnano staniéeni klopeni v pfipadé, Ze dojde k pfekryvu pfechodd u
sousednich obloukd, neboli kdyZ stani¢eni konce vystupniho prechodu z jednoho oblouku je vy33i nez
staniceni zacatku vstupniho pfechodu do dalSiho oblouku.

Pokud je pouzito vice moznosti (posunout Slide, zkratit Shorten, atd), je pouzita volba s nejmensi minimalni
mezerou pfechodu, kterd je delsi, nez aktualni mezera. Napf. pokud je aktudlni mezera 0 a u jedné z voleb
vychazi minimalni mezera pfechodu 50 a u druhé 100, bude pouzita ta s 50.
Typ oblouku Curve Type
Typ oblouku, pro ktery je sestava nadefinovana. Jsou dvé sady sestav — pro Oblouk-Oblouk a pro
Protismérné oblouky.
Minimalni mezera pfechodu Minimum Transition Gap
Jakakoliv mezera mezi staniCenimi stfechy mensi nez zadana aktivuje tuto volbu (s vyjimkou vyse
uvedeného). Neboli pokud bude délka Useku se stfechovitym sklonem kratSi nez zadana, bude pouzita
néktera zapnuté volba.
Posun do oblouku Slide
Cely pfechod bude posunuty vice do oblouku, dokud nebude dosazeno Miniméalni mezery. Jsou
zachovany Délky prechodu.
Zkratit Shorten
Body pIného (max.) klopeni jsou zachovany a pfechody budou zkraceny do dosazeni Minimalni mezery.
Zkraceni je pomérné k délkam prechodd.
Zpétna koruna Reverse Crown
(Pouze pro volbu Oblouk Oblouk Curve Curve). Silnice bude pfechazet rovné dold k protismé&rnému
sklonu a pak do plného klopeni. Jsou zruSeny staniCeni nulovy sklon a stfecha.
Konstantni Planar
Silnice pfejde linearné z pIného do pIiného klopeni. Jsou zruSeny staniceni nulovy sklon a stfecha.
Uzivatelsky Custom

Je definovana uZivatelska rovnice pro vypocet pfechodu mezi oblouky. Vice informaci najdete v dalSi
kapitole.

Uzivatelska kliCova stani¢eni Custom Key Stations

Uzivatelska klicova staniceni bud' pfepiSou spoctena standardni stani¢eni pfechodu klopeni, nebo jsou to
dalsi pfidana stani¢eni do pruht. Jakékoliv existujici kli¢ové stani¢eni Ize smazat nebo prepsat nastavenim
rovnice pro pfislusny typ proménné na hodnotu FALSE.

Poznamka: Rovnice pro uzivatelska klicova staniceni jsou zapsana pro vstup do oblouku (stfecha — pIné)
(NC - FS). Vystup z oblouku je automaticky zrcadlen.

g Create / Edit Superelevation Rules File (Untitled.xml) - X

File  Import
H i+

General [] Creste Custom Key Station Equation(s)

Tables Description
Equations

Criteria
Runout and Transtion Options

Curve Overlap Adjustmerts Stations:

Runtime Variables

Equation.

Type: Normal Crown

Description.




sl Vytvofit/Upravit soubor Pravidel klopeni (Untitled.ml) - X

Soubor  Importovat
H i+

Obecné [ Vytwofit rovnice uZivatelského viznamného stanideni

Tabulky Popis:

Rovnice
Kritéria:
Monosti prechodu 3 Runout

Vyrownani presahu v oblouku | Stanident:

Runtime proménneé

Rovnice:

Typ. Stfecha

Popis:

Vytvofit rovnice uzivatelského klicového stani€eni Create Custom Key Station Equations
Pokud je zapnuto, Ize rovnice definovat

Popis Description

Popis, k Eemu toto stanicni slouzi

Kritéria Criteria

Logicky vyraz, ktery musi byt spInén, aby mohlo byt spocteno klicové staniCeni. Prazdna hodnota
odpovida TRUE.

StaniCeni Stations
Seznam existujicich kli€ovych staniceni

Proménné Variables
Otevre editor rovnic, ktery Ize uzit pro definici novych proménnych a rovnic

Novy New

Definuje nové kli€ové staniceni.

Rovnice Equation

Rovnice definuje umisténi nového kliového stani¢eni. Rovnice miZe pouzit Globalni (vestavéné)
proménné a lokalni proménné, které jsou vysledek rovnic definovanych v editoru rovnic. Napf. nové
délka prfechodu klopeni z plného klopni do zpétné koruny Ize spocitat pomoci uzivatelské rovnice.
Pfedpokladejme, Ze vysledek je uloZen v proménné s nazvem ReverseCrownLength. Pak rovnice
definujici klicové stani¢eni Nulovy pficny sklon Zero Cross Slope by méla byt FullSuperStation -
ZeroCrownLength. FullSuperStation je globalni proménna definovana softwarem. Podivejte se na Zapis
rovnice v kapitole Soubor pravidel.

Typ Type

Definuje typ kli¢ového stani¢eni. Pokud je typ jeden ze standardnich typd (Stfecha Normal Crown,
Nulovy pricny sklon Zero Cross Slope, Zpétny sklon Reverse Crown nebo PIné klopeni Full Super), pak
prepisuje toto standardni klicové staniceni. Pokud je to typ Uzivatelsky Custom, pak je do pruhu pfidano
noveé klicové staniceni.

Runtime Proménné Runtime Variables

Jsou to proménné, jejichZ hodnoty Ize nastavit uZivatelem béhem vypoctu. Dlivodem téchto proménnych je
umoznit uzamknout soubory pravidel tak, aby je nebylo moZné upravovat, ale stale umoznit uzivateli
omezeny pfistup pro zmény hodnot nebo Fizeni vypoctu béhem procesu tvorby klopeni.

Proménné mohou pfepsat MoZnosti pfechodu a Runout and Transition options nebo definovat nové
proménné které Ize pouzivat v rovnicich.

Nazev Name

nazev nové promenné.

Popis Description

Popis nové proménné.

Pfesah Override

Definuje, jak je promé&nna pouzivana. Zadna z uZivatelskych proménnych neni definovana pro pouZiti

v rovnicich vypoctu eMax a Délek pfechodu Transition Lengths. Pro pfepis Runout or Transition settings
jsou pouzivany dalSi metody. Tabulky interpolace Interpolate Tables, % na te€né Percent Transition on
Tangent, Pouzit délku pfechodnice Use Spiral Lengths, Délky jsou celkovy pfechod Lengths Are Total
Transition, Typ prechodu Transition Type, Délka nelinearni kfivky Non-Linear Curve Length, Zacatek
ota€eni vnitfni pruh kolem vnéjSi Start Inside Rotation with Outside, Runout Is Fixed Length a Délka
Runout Length.



Typ Type .
Definuje typ uZivatelské proménné:
e Retézec Strings
Nabizi uzivateli zadat libovolnou hodnotu nebo vybrat z jiz pfednastavenych.

e CelocCiselny Integers
Nabizi uZivateli zadat libovolnou celoCiselnou hodnotu vybrat z jiz pfednastavenych. Lze definovat rozsah

minimum a maximum.

e Desetinny Decimal
Nabizi uZivateli zadat libovolnou desetinnou hodnotu vybrat z jiz pfednastavenych. Lze definovat rozsah

minimum a maximum.

e Boolean
Nabizi uzivateli volit pomoci zaSkrtavaciho boxu.

e Vychozi hodnota Default Value
Vychozi nabizena hodnota proménné.

Import SUP/SEP soubor

Nastroj pro import nabizi pomoc pfi tvorbé xml souboru pravidel. Proces importu neimportuje a nedefinuje
vSechna nastaveni, importuje hromadné pouze tabulky.

Import SUP naimportuje tabulky sklond Rate Tables and a Tabulky pfechodovych délek Transition Length
Tables. Zbyvajici hodnoty je nutné provést rucné.

Import SEP naimportuje tabulky sklond a tabulky prfechodovych délek a tabulky relativniho poklesu
(sestupnic). Nenaimportuje Rovnice sklondl Rate Equations nebo Rovnice prechod(l Transition Length
Equations. Zbyvajici hodnoty je nutné proveést rucné.

Tvorba rovnic v souboru pravidel
Rovnice jsou vytvareny v editoru rovnic.

Ty Editor rovnic — X

Rurtime
proménne

Proménné
rovnice

Rychlostni rovnice
Nézev: |\

Logické

M Globaini
operatory operatory

proménne

Rovnice:

Proménné rovnice

Proménna

Nastavit Povalené navrhove

Minimélni rychlost: (0 5

Skryt proménné a operdtory

Rovnice Popis Tabulka interpolace

Moy Upravit Importovat Odstranit

rychlosti

Maximalni rychlost: |0 5 Prirdstek: 0

PouZit Storno

»

- if
not

£ or

abs()

acosl)

asinf)

atan()

ceilingl)

cos()

coshi}

floon)

logl}

log 100

max(}

min{y

round{y

sign()

sin)

sinh(}

sart()

tan()

tanh()

truncatel)

Radius

Speed
InitialCross Slope
NRotatedLanes
PivotType
WidthLane

moje TestPromenna

Nazev Name

N&zev Rovnice pficného sklonu Rate Equations nebo Rovnice pfechodovych délek Transition Length
Equations. Tento n4zev se bude objevovat v rozhrani uzivateli pfi vybéru vypoctu klopeni.

Rovnice Equ

ation

Definuje finalni hodnotu, ktera bude vracena. Pro Rovnici sklonu Rate Equations je to eMax a pro
Rovnici délky pfechodu Transition Length Equations je to délka pfechodu. Pokud je tato rovnice pro
Vyrovnani presahu oblouku Curve Overlap Adjustment nebo pro Vyznamné stani¢eni Custom Key
Station, vysledna hodnota miZe byt proménna, kterou Ize pouZit v jinych rovnicich definujicich tyto
hodnoty. Je to doporu€eno pro nastaveni hodnoty rovnice pro jednu hodnotu, ktera je po€itana

v sekci Proménné rovnice Equation Variables jak je zobrazeno dole pod proménnou TransitionLength.
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Zobrazit proménné a operatory Show Variables and Operators
Zvétsi dialog a zobrazi dostupné proménné a operatory. Globalni, Mistni Local (Rovnice Equation) a
Runtime (uZivatelské) proménné.

Proménné rovnice Equation Variables
Tato sekce definuje proménné, které jsou pak pouZity v rovnicich.

Proménné jsou v rovnicich vyuZivany pro mezivypocet pouzity déle v rovnicich. Tyto proménné jsou
pouzivany v rovnicich v souboru pravidlech a nelze je ménit uzivatelem béhem vypoctu.
Proménné lze definovat jako rovnici nebo tabulkou, nikoli vSak obéma.
e Pokud je proménné definovana rovnici, je zapsana do pole Rovnice Equation. V pfikladu je
proménna TransitionLength definovana rovnici 100*(WidthLane*NRotatedLanes)
*MaxE*bw/gradient.

By Editor rovnic — X
Rovnice pfechodu
MNazew:
Rovnice: TransttionLength
Zobrazit Proménné a operatory
Proménné rovnice
Proménna Rovnice Popiz Tabulka interpolace
TransitionLength 100" (WidthLane"MRet... | Calculated Transition .. | Viytvorit/Upravit
(NRotatedLanes+1)/{... |Adjustment Factorfor .. Wytwofit/Upravit
gradient Delta G (%) | AASHT... Vytworit/Upravit
Moy Uprawvit Importovat (Odstranit
MNazev: TransitionLength
Rovnice: 100" (WidthLane*NRotatedLanes)*Max E bw/gradient
Popis: Calculated Transition Length | AASHTO 2011 Equation 3-23
PouZit Storno

V tomto pfikladu jsou proménné WidthLane, NRotatedLanes a MaxE globalni proménné definované
programem. Gradient a bw jsou lokalni proménné definované v tomto dialogu. Proménna gradient se Cte z
tabulky (vSimnéte si prazdné rovnice). Klepnutim na tlacitko Vytvorit / Upravit oteviete tabulku.

Hy Vytvofit interpolovanou pr..  — O X By Create Interpolated Variable — O X
Proménna Variable
Nazev proménné: | Variable Name: |
Popis proménné: | Defta G (%) | AASHTO 2011 Table 3-| Variable Description: |Defta G (%) from AASHTO Exhibit 3-2|
Tabulka interpolace Interpolation Table
MNazev vstupni proménné; ed | Input Varniable Name: |Speed |
Typ interpolace: Dalni mez v Interpolation Type: | Lower Bound v
Popis tabulky: |I'v1aximum Relative Gradient Based orl Table Description: |I'v1aximum relative gradient table from |
Import CSV Vatup Wystup lal Import CSV Input Output ~
[] Proménné 110 0.41 [ Variables 20 0.74
120 0.38 25 7
130 0.35 o 30 0.66 o
UloZit Storno Save Cancel

Tabulka mé dva sloupce pro Vstup a Vystup hodnotu. Vystup hodnota je hodnota proménné, v tomto
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pfipadé gradient. Co znamena vstupni hodnota, je definovano parametrem Nézev vstupni proménné Input
Variable Name. V tomto pfipadé je pouZita globalni proménna Rychlost Speed. TakZe pro kaZdy oblouk je
nalezena rychlost ve sloupci Vstup Input, a do gradient vracena odpovidajici hodnota.

Pokud je vstupni proménnd Cislo, pak je vyslednd hodnota interpolovéna dle Typu interpolace Interpolation
Type (Dolni mez useLowerBound, Linearni interpolace linearInterpolation, Horni mez useUpperBound).

s wrs

Pokud to neni €islo, musi vstupni hodnota odpovidat pfesné jedné ze vstupnich hodnot v tabulce.

P¥i tvorbé rovnice jsou dostupné nasleduijici typy proménnych.

Globalni proménné Global Variables
Jsou nastaveny programem nebo spocteny béhem procesu vypoctu. V zavislosti na typu rovnice jsou
dostupné rlizné globalni proménné (viz tabulka).

Lokalni proménné (rovnice) Local (Equation) Variables
Je definovéana v souboru pravidel. Tyto proménné jsou pouZivany v rovnicich a nelze je ménit uZivatelem
béhem vypoctu.

Runtime proménné Runtime (User) Variables
Jsou definovany v souboru pravidel. Tyto proménné mlze uZivatel ménit béhem procesu vypoctu.

Seznam globalnich proménnych:

Maximum Transitio | Custom Transitio | Global Variables
eRate n Key n

Length Stations Overlap

Options

X X Radius — polomér oblouku
X X Speed — navrhova rychlost
X X X InitialCrossSlope — sklon stfechy
X X NRotatedLanes — pocet pruhll otdéenych od fid. bodu
X X PivotType - 0 - Koruna, 1 - Vnitfni, 2 - Vné&;jsi, 3 — Levy, 4 — Pravy, 5 —

Rozdélena vnitini

X X WidthLane — Priimérna $itka pruhu

X MaxE

TransitionLength — po€itana délka pfechodu

SpiralExists - "ANO" pokud existuje pfechodnice, jinak ne

StartOfSpiral — stanieni zacatku pfechodnice

SpiralLength — délka pfechodnice

StartOfArc — stanieni zacatku oblouku (kfivky)

XEIXEIXIX]IX]|EX

NCRadius — polomér, ve kterém se jiz nepouziva vypocet klopeni E
(maximalni polomér)

X

RunoutStation — spocteny zacatek pfechodu

RunoffStation — spoctené stani¢eni nulového sklonu

X

ReverseCrownStation — spoctené staniceni opacného (zpétného)
pficného sklonu

FullSuperStation - spoctené stani¢eni piného klopeni

OutLength — délka vystupného prvniho oblouku

OutFullSuper — prvni oblouk stani¢eni plného klopeni

OutRunoffStation - prvni oblouk stani¢eni nulového pfi¢. sklonu

OutRunoutStation - prvni oblouk stani¢eni stfecha

InLength — prvni délka pfechodu druhy oblouk

XEIXIXIXEIX]|EIX]IX

InRunoutStation - druhy oblouk stani¢eni stfecha




X InRunoffStation - druhy oblouk stani¢eni nulového pfic. sklonu

X InFullSuperStation - druhy oblouk stani¢eni piného klopeni

CurvelStartOfArc

CurvelEndOfArc

CurvelEndOfSpiral - "False" hodnota definujici bez pfechodnice

CurvelFullSuperStation

CurvelReverseCrownStation

CurvelZeroCrossSlopeStation

CurvelNormalCrownStation

CurvelMaxE

Curve2StartOfArc

Curve2EndOfArc

Curve2StartOfSpiral - "False" hodnota definujici bez prfechodnice

Curve2FullSuperStation

Curve2ReverseCrownStation

Curve2ZeroCrossSlopeStation

Curve2NormalCrownStation

XEXEIXEIXEIXEIXEIXEIXEIXEIXIXEIXEIXIX)IX]|EX

Curve2MaxE

PTi tvorbé rovnic Ize pouzivat mnoho variant matematickych funkci, operatort a logickych vyraz(.
e Matematické operatory: +, -, /, *, *, %
e Matematické funkce: ABS, ACOS, ASIN, ATAN, CEILING, COS, COSH, FLOOR, LOOKUP,
LOG, LOG10, MAX, MIN, MOD, ROUND, SIGN, SIN, SINH, SQRT, TAN, TANH, TRUNCATE.
e Logické operatory: IF, AND, OR, NOT.
e Rozhodovaci podminky: <, <=, =, ==, >=, > <>,
Budte pozorni pfi pouZivani operétord "<" and ">" v souboru XML, kde znamenaji specialni znacky pro
forméatovani xml. Je nutné je zde zapisovat pomoci "&lt;" a "&gt;" v €istém xml. P¥i pouZivani dialogu je
formatovani zapisovano spravné.
e Hodnoty: FALSE, INFINITY, PI, TRUE.
e Logické vyrazy:
0 IF pouZivejte pro TRUE
0 Napft. equation="if(altDel == 0.0 and AltSuper == 0.0) ? Delta : altDel" Ukazkové
rovnice
Priklady rovnic.
e Zanofené matematické vyrazy (frictionFactor - hPI) / (5729.58*((1/MinRadius) - (1/rPI)))
e Jednoduché pouziti IF. if(R < MinRadius ? MaxERate : if(R >= NCRadius ? InitialCrossSlope :
(EFD - F)))
e Vice komplikované zanofené IF, kde proménna LaneWidthindex nastavena uZivatelem jako
Runtime proménna je vyhodnocovana k Fizeni, kterou tabulku pfech. délek pouzit.
if(LaneWidthindex == 1) ? LengthAt45mWidth : (if(LaneWidthindex == 2) ? LengthAtSmWidth

kif(LaneWidthIndex == 3) ? LengthAt55mWidth : (if(LaneWidthindex == 4) ? LengthAtémWidth
kif(LaneWidthIndex == 5) ? LengthAt65mWidth : (if(LaneWidthindex == 6) ? LengthAt7mWidth
kif(LaneWidthIndex ==7) ? LengthAt75mWidth : (if(LaneWidthindex == 8) ? LengthAt8mWidth
(if(LaneWidthIndex ==9) ? LengthAt85mWidth : (if(LaneWidthindex == 10) ?

LengthAt9mWidth : (if(LaneWidthindex == 11) ? LengthAt95mWidth : (if(LaneWidthindex ==
12) ? LengthAt10mWidth : (if(LaneWidthindex == 13) ? LengthAt12mWidth : 0))))))))))))
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Step-by-Step Guide: How to Turn Your Word Document
into an eBook

Vypis klopeni
EE}@

Vypisy

Vypis klopeni
| Wypis klopeni
Pro vypis klopeni existuje v néstrojich klopeni (i v obecnych vypisech) specialni pfikaz Vypis klopeni.
Ten nadte hodnoty z projektu a otevie adresar formular Superelevation s riznym vypisem bodd klopeni.

Cant P oW .
Chil Terain Vypis piicného sklonu klopeni ~
CivilGeometry
CralSurvey Datum vipiss: pondéli 2. kvétma 2022

CorridorModeling Cas: 16:19:58
Evaluation s

Images .
LegalDescription Nazev souboru:
MapCheck Koeficient vstupniho rastru: Poznamka: Viechny jednotly wpisu jsou v metrech, pokud neni definovano jinak.
Milling
Schemas
Stakeout Nizev sekce: Klopeni_koruna-1
StationOffset Nizev
Superelevation -Nazev

I en zakladniho G_osa2

12010cz KlopeniVypocet.xs| smérového:

12020z KlopeniPricnySklon.xs]
12030cz KlopeniDatauxsl
12040cz KlopeniNavrhas!

12050cz KlopeniStaniceni.xsl

12060cz KlopeniDoCSV_OddelovacCarka.xsl

Klopeni: L_koruna

12060cz KlopeniDoCSV_OddelovacStrednik.xs| Stani€eni Sirka Klesani/Stoupani Priény sklon ROC%
I Te lateLib
| omplatelibrery 1000.000 5.000 -0.125 0.025
I Turnouts 1227.005 5.000 0125 0025
I _Themes
format_cz formatas! 1237.005 5.000 -0.300 -0.060 0330
1320.164 5.000 -0.300 -0.060
1330.164 5.000 -0.125 -0.025 0350

What is a Help Authoring tool?

Vykresleni hodnot klopeni do vykresu

Situace
Profil

Situace

Soucasna verze 10.10 neumi do vykresu DGN vykreslit schématické trojuhelniky a vypsat hodnoty klopeni
a stani€eni. Nabizi pouze do€asné zobrazeni hodnot v pruhu klopeni.

Pokud vypnete pomocnou grafiku pro klopeni a koridor (v CZStandards jsou to konstrukéni ¢ary, takze
staci F7), Ize hodnoty klopeni zobrazit v situaci pfi vybéru sekce (napf. v Priizkumniku projektu), tak jak je
vidét na obrazku. Jedné se ale pouze o dogasnou grafiku. Vzdalenost a velikost trojuhelnikd zavisi na
nastaveni pruhu klopeni.
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Kdo ma jesté k dispozici PowerCivil/InRoads (pfedchlidce OpenRoads), |ze vyuzit jeho popisu pomoci
InRoadsUtilit.
1

V OpenRoads uloZte trasu do ALG, v PowerCivil oteviete ALG, udélejte vypis trasy do XML
2. 'V OpenRoads uloZte klopeni ve formétu CSV, v Excelu jej pfeskladejte ve tvaru pro PowerCivil
(stani¢eni levysklon pravysklon).
3.

V PowerCivilu vytvorte koridor dle osy s libovolnou Sablonou, nactéte do néj klopeni z OpenRoads a
uloZte do souboru IRD.

4. Oteviete v PowerCivilu InroadsUtility/CAD/Klopeni v situaci

InRoadsCZUtility | LumenRT  PowerCivil  StormCZ
Situace 'D'ED'@D'

= Profily 4
Piicné fezy 3
Vypisy r
CAD *| = Popis ebloukd (XML)...
O programu... =dl | Klopeniv situaci (XML}.... |

"z Srafy svahu...

£ Kota witky...

A Interpolovat bod...

Utility >

5. V dialogu zadejte XML soubor s trasou a IRD s klopenim, hrany, mezi kterymi ma vytvofit
trojuhelniky, a vykreslete popis.
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Klopeni v situaci *

Hiavni IDaI§‘ nastaveni | Symbolika |
— Soubory projektu
Soubor geometrie XML:
Iaiabmjekt_sknleni\ﬁ. Vystupy'\geom_osa1_ord.xml _I §—
Soubor navrhu cesty IRD:
ID_AGA\Daiabmjekt_sknleni\G. Vystupy\koridor.ird _I

— Mavrh cesty

Koridor: Igz l T
Smérové Feeni: IG 0sal [I'

Ridici &ary Kopeni  Hrany v dan

Leva &ra Klopeni: Ildop_koruna L4 vl /“\/il
Prava cara kopeni: Ildop_koruna CLR vl ,/‘x\/_ﬁ-l

Wykreslit |

Profil

Do okna profllu Ize vykreslit klopeni pomoci Skupiny poplsu JProfil hopen'“

Popis klopeni je zobrazen pod okno profilu a nasledné jej uzivatel miiZze posouvat v rdmci okna profilu
kamkoliv jako obycejnou kresbu.

1. Vykreslete libovolny popis profilu
2. Oteviete vytvoreny model profilu s popisem profilu (typ Kresba Drawing)
3. Vyberte pfikaz Popis modelu Kresba a zvolte Skuplnu popisu ,Profil klopeni*
B View2, G osa nivl - Profile 1 48 Annotat.. — =
ag ¥ L \éPﬁPEI-}%IE\:T-Jng Parameters ~
All Drawing Models []

ol - ] >
(1 Profile
- Drawing
@ Profil podrobny
- @ Profil klopeni

Prnfll klnpem srozdi nivteren

@
—Kanallzace

4. Nastavte poZadované Pruhy klopeni Levy a Pravy

& J Resolve Aliases for Definition: Klopeni pruhy - O >
Name Type Target
Superelevation L_koruna
E_I P koruna :

5. Pod profil bude vykresleno schéma klopeni s popisem pficného sklonu a staniceni
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]
I View 2, G_osa_niv1 - Profile 1 EE
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Je vykresleno schéma klopeni s popisem stani¢eni a hodnotami pficného sklonu v levém a pravém pruhu
klopeni. Vykresleny popis Ize pak v modelu profilu posunout na poZzadované misto

Easily Add Encryption and Password Protection to Your
PDFs

Tipy a triky Klopeni

% Import klopeni z csv pfidava do pruhl dal$i a dalSi zaznamy.

& Vypocet sekce souborem pravidel prepisuje pfedchozi vypocty.

% Pokud je v sekci vice pruhll a pustite na sekci novy vypocet klopeni, vysledek vypoctu zapisuje stejné
do v8ech pruhd klopeni. | do prazdnych i do téch s hodnotami. Tzn., Ze pokud jste jiz v nékterych
pruzich méli néjaké predchozi vypocty, novy vypocet pfepiSe veSkera predchozi nastaveni.

& Pokud pouZivate pro vypocet klopeni koridor se Sablonami

0 Musi v Sabloné existovat min 3 body - levy, pravy a stfed

0 Pred vypoctem klopeni koridoru dle souboru pravidel zkontrolujte, zda jsou v Sablonach
body klopeni pouze pro jedno klopeni. Pokud mate v Sabloné body klopeni i v koruné i v
pléni, program je zmateny a nevi, pro které body mé klopeni pouZzit a nastaveni fizeni
probéhne chybné.
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& Pokud potfebujete samostatné klopeni koruny a plané, vyuZijte moZnosti vytvoreni klopeni
v samostatném dgn. Nasledné vykres s klopenim zkopirujte a upravte hodnoty pro plan. Pro snazsi
orientaci v projektu upravte i nazvy sekci a pruhd.

& Pfipojeni klopeni do koridoru znamena nastaveni vySkového fizeni bodu pruhem klopeni.
& Klopeni Ize pfipravit s libovolnym poctem variant a pfipojovat je ke koridoru. Pfipojené klopeni
(nastaveni vy$kového fizeni bodl) Ize v fizeni bod{ variantné zapinat nebo vypinat.

& Pokud se chcete v koridoru klopeni zbavit, odstraiite je pouze z koridoru v Rizeni bod(. Tim zlstane
klopeni stéle pfipravené v dgn, jen o ném nevi koridor.

% Smazani sekce a/nebo pruhd klopeni ma samoziejmé vliv i na koridor, ve kterém jste klopeni pfipaojili.
Automaticky je u odpovidajicich bodl odstranén v koridoru fadek fizeni. Opacné - odstranéni fadku
fizeni nemaze z dgn ze sekce pruh klopeni.

& Hodnoty klopeni Ize prohliZet v dialogu Editor klopeni i v dialogu Vlastnosti

& Vice fadk( vybranych v dialogu Editor klopeni Ize zobrazit a pfiblizit do okna pohledu (pfesunout
zadanou oblast stani¢eni do okna pohledu)

Create Professional CHM Help Files with HelpNDoc's
Easy-to-Use Tool

Zeleznice - Prevyseni


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-chm-help-files/
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Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Created with the Personal Edition of HelpNDoc: Effortlessly Create High-Quality Help Documentation
with a Help Authoring Tool

Modelovani

Naposledy upraveno: 01.06.2024

Created with the Personal Edition of HelpNDoc: Elevate Your Documentation Process with HelpNDoc's
Advanced Features

Vystupy

Naposledy upraveno: 01.06.2024

Created with the Personal Edition of HelpNDoc: Make Your PDFs More Secure with Encryption and
Password Protection

Situace

Created with the Personal Edition of HelpNDoc: Streamline Your Documentation Process with
HelpNDoc's Intuitive Interface

Profil

Naposledy upraveno: 01.06.2024

Created with the Personal Edition of HelpNDoc: Keep Your Sensitive PDFs Safe with These Easy Security
Measures
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PFicné rezy

PFicné fezy jsou generovany v zadaném rozsahu stani¢eni podél libovolné hrany (vétSinou osy). Hranou
mdZe byt geometrie aplikace nebo hrana MicroStationu. B&Zné se generuje jedna nebo nékolik sad
kolmych ezl v pravidelném intervalu. Do sady fez(l pak uZivatel v pfipadé potfeby dodatecné pridava dalsi
kolmé Fezy v jiném intervalu nebo jednotlivé Sikmé nebo zalomené fezy.

Jedno generovani piicnych fezl vytvari jednu skupinu pfi¢nych fezl. V pfipadé dodateéného pridavani Ize
vybrat jiz hotovou skupiny a do ni pfidat dalSi staniceni.

Do priénych fez se zobrazuje fez vSemi 3D prvky nachazejicich se v zadaném staniéeni. Lze tak vidét fez
komponentami $ablon (komponenty tvofi sité mesh), fezy ploch v zadaném rozsahu, fezy 3D téles, mize
se zde objevit i fez textem.

Tyto fezné Gary nelze upravovat, protoZe jsou to "Zivé" hrany existujicich prvkl ve vykresu. Kresba v fezech
je provazana s prvky projektu a méni se dynamicky. Zménou prvku v projektu se méni automaticky obsah
kresby v fezech. Co plati o provazanosti fezanych prvkl a feznych &ar v fezech, ale neplati o popisu.

V pfipadé, Ze popiSete fezy néjakou Skupinou popisu Annotation Group, je nutné pfi zméné fezanych
modell (Gprava smérového, vyskového feSeni, zména Sablony,...) popis udélat zcela znovu. Popis neni
dynamicky aktualizovan.

Pojmenovany obrys Named Boundary
Pfi vytvareni sady fez( uzivatel nejdfive vytvafi sadu pojmenovanych obrysu. Lze si je pfedstavit jako
obdélnikové fezné plochy, kolmé na rovinu XY, svazané se zadanym stani¢enim. Jsou vidét ve 2D i 3D
situaci a Ize si na né ,sahnout” a zjistit o nich informace v dialogu Vlastnosti. Ze sady pojmenovanych
obryst Ize kdykoliv generovat vykresovou dokumentaci — jednotlivé modely Kresba a také Arch.
Pojmenované obrysy Ize chystat a vytvaret samostatn&, bez cilové vykresové dokumentace - modeld.
Nebo Ize soucasné s vytvorenim pojmenovanych obryst kresbu nechat i popsat.

Nazvy fezl

Nazvy pojmenovanych obrys( (a tim i vSech provazanych oken a modeldl) zavisi na stani¢eni a

zadaném nazvu sady (program nabizi nazev trasy)

Modely
Pokud vyberete sadu a zvolite vytvoreni vykresd, vysledkem jsou modely typu Kresba Drawing a Arch
Sheet, do kterych je pfipojeno vétsinou vice modeld jednotlivych fezll typu Kresba Drawing. Program
v kazdém nastaveném intervalu staniCeni vytvofi pojmenovany obrys, tim fizne model 3D, vytvori
pojmenovany pohled fezu a ten vioZi do nového modelu typu Kresba Drawing (1 fez = 1 pojmenovany
obrys + 1 pojmenovany pohled + 1 model Kresba s referenci pohledu + 1 reference do cilového archu).
Model Kresba je pak pfipojen spolu s ostatnimi do vysledného archu. Pokud se sada referenci nevleze do
jednoho archu, vznikéa vice arch( dle potieby.
Generovanim priénych fez( tak ve vykresu dgn vznikaji nové

0 Pojmenované obrysy (1 pro kazdé staniceni)

0 Ulozené pohledy (1 pro kazdé staniceni)

0 Modely Kresba (1 pro kazdé staniceni)

0 Arch (pocCet podle potfeby)

0 Reference (ulozené pohledy do kreseb a kresby do archu)
Tyto prvky, okna, vazby, reference,... provadi samozfejmé program sam, uZivatel pouze nastavi nazvy a
kam ma vytvorfeni prob&hnout.
VSe je vzajemné provazano, a pokud potfebuje néco smazat, promyslete, jak na to, at' ve vykresu
nezlistanou néjaké nepotfebné prvky (sirotci). MdZe vam pomoci i kapitola Smazani vytvorené sady.

Vytvarené modely Kresba a Archy Ize generovat do aktivniho vykresu (béZny postup u malého mnoZstvi
fezl) nebo do novych vykres( dgn (u vétsich sad).
O V modelech Kresba nelze upravovat kresbu
0 V modelech Kresba Ize provadét popisy a Gpravy popist, pfipadné néco dokreslit
O Archy slouZi pfedevsim jako tiskové sestavy, kde Ize ménit napf. ramecky, legendu, razitko,
pripadné jednotlivé fezy jesté posunout jinam, obsah fezl se ale jiz vétSinou neméni.

Zéakladni tvorba priénych fezi
Popis pfi¢nych fezl

Schéma

Prace s modely fezl a Archy
Smazani vytvorené sady

Upravy v modelech pfiénych fez(
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Pri¢né fezy vs Dynamické fezy vs Prochazet pricné rezy

Easy CHM and documentation editor

Zakladni tvorba pricnych ez

Zakladni linka je
e vytvofeni sady oken pri¢nych ezl
e vygenerovani vykrest pricnych fezll (+ volitelné sou¢asné popis)
e jejich popis

Vytvoreni sady pojmenovanych obryst

Vytvoreni vykresu fezi
Velikost okna fezu a vzdalenosti mezi frezy

Say Goodbye to Documentation Headaches with a Help
Authoring Tool

Vytvoreni sady pojmenovanych obrys{

Pu:ujr';'|—e_r1_ovanjr LT
obrys Named
Boundary =
Paoj 2 ob | R
S ey Mamed Boundaries M

Zalozka Vytvoreni Kresby> Pojmenovany obrys
Tab Drawing Production> Named Boundary

1. Zvolte pfikaz Civil fez Civil Cross Section
Tvorba vice fez( v intervalu

4%; Umistit Pejmencovany obrys Civil pfiEného fezu — x Z]!S Place Mamed Boundary Civil Cross Section — *

ﬂ@ﬁﬁfﬂﬁﬂ =~ =l O

Tvorba jednoho Fezu (stani¢enf) pomoci 2 bodd
g% Umistit Pojmenovany obrys Civil pficného fezu 2 body — bt

~ 0 m&Es 0o

4%'5 Place Named Boundary Civil Cross Section 2 Points — X

~A S T

2. Vyberte osu pro pficné fezy — kolmo na tuto hranu budou vytvafeny pficné fezy
3. Pokud vyberete trasy dopfedu vybérem MicroStationu budou fezy vytvareny postupné kolmo na
jednotlivé trasy. Trasou mdZe byt i hrana MicroStationu, nemusi to byt nutné geometrie OpenX.

4. Nastavte parametry pro vytvoreni fezd (na obrazku je dialog pro skupinu fez(, dialog pro fez pomoci
dvou bodl je jednodussi)
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£% Umistit Pojmenavany obrys Civil plignéhe fezu - X 2% Place Mamed Boundary Civil Cross Section - X

~AO ml /7 O 0 m@l. O
Taldidacilresba: Al - Rez - Drawing Seed:  AT1_XS -
Méfithoos 12100 * Dretail Scale: | 1900 -
Skuping | [Movy) - Growp:  (Mew) -
Hizewv: | ozal Mame: ot wedlegsi-1
Papsi: Dedcniphicn:
Tatitel: | 000,000 | Seart Location: | 0 000,000 -
%) Komec: | 0501668 | %) Stop Location: 0 529.294 -
Levy odstupes | - 18.000000 —- Left Offset: - 15000000 —
Pravy odstupe | 18000000 - Fighit Offset:| 15000000 e
Intesval | SRR — Intercal: | 20000000 —
Wytkowd mifitiose | 1,000000 Viertical Exaggerstion: | 2000000
%] Hoemd adstup: | 0,100000 %) Top Clearsnce | 20000000
| E Spodnd odstup: | (.100000 1 Bottom Clearance:  S.000000
[ intenval vyl | 1000000 Elevation Datumn Spacimge | 1.000000
: Sernam vyznaminygch bodde ﬂam,-;- - Event Point List:  (None) -
|
| ] Wetnd fdicich Bedd ] Inchade Contral Points
] Pievréceny pohled [] Backward Facing
B Wytvolit knesbu E Creste Drewing
k] Zobrazit Dualog k] Sheow Dislog

Zakladaci kresba Drawing Seed
Zakladaci vykres, kde je pfipraven rozmér okna pro vytvoreni fezu a rozmér plochy celého vykresu,
vCetné ramecku a razitka.

Skupina Group

Volba, zda budou fezy vytvofeny do nové skupiny nebo pridany do jiz existujici skupiny. Pomoci této
volby Ize do jiz stavajici skupiny pfidavat jednotlivé fezy nebo skupiny fezl napf. v jiném intervalu nebo
samostatné Sikmé/kolmé fezy.

Nézev Name
Néazev nové sady priénych fezd (skupiny pojmenovanych obryst). Program nabizi nazev trasy, podél
které budou fezy vytvoreny.

Levy/pravy odstup Left/Right Offset
Odstup vlevo a vpravo od trasy. Levy odstup je nutné zadavat se znaminkem minus.

Interval

Pravidelny interval stani¢eni pfi¢nych fez.

Horni/spodni odstup Top/Bottom Clearance

Hodnoty, které jsou pfipocteny k horni a spodni srovnavaci roviné nalezené dle fezanych dat.

Interval vySky Elevation Datum Spacing
Nastaveni kroku pro vypocet horni a spodni srov. roviny fez(. Program najde horni a spodni vysku
feznych dat a zaokrouhli ofezani okna dle této hodnoty.

Veetné Fidicich bod Include Event Point List
Vedle zakladniho intervalu budou fezy vytvareny v hlavnich bodech trasy

Seznam vyzn. bodi
Rezy budou vytvareny také ve stani¢eni nastaveném vybranym seznamem vyznamnych bod(.

Vytvofit kresbu/Zobrazit dialog Create Drawing/Show Dialog
Neni zapnuto — bude vytvofena pouze skupina pojmen. obrys(
Je zapnuto — bude otevien dialog pro nastaveni popist a vytvoreni modelu Kresby a Archu
POZOR! Je nutné, aby byl otevien alespon jeden pohled ve 3D.

P¥i zadani je nutné potvrzovat postupné nastavené parametry klikanim do vykresu. BEhem nastavovani
parametrd je v situaci vidét rozmisténi a pozice priénych fezli (pokud je zapnuté zobrazeni konstrukénich
¢ar). Po potvrzeni je (v pfipadé zapnutého parametru Zobrazit dialog) otevien dalSi dialog pro nastaveni
popisu a modell. Pokud nevytvorite vykresy nyni, Ize je dodateéné kdykoliv vytvofit z pfipravené skupiny
pojmenovanych obrysu.
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Vytvorené obrysy jsou vidét ve 3D modelu jako fezné plochy

Maximize Your Documentation Capabilities with
HelpNDoc's User-Friendly UI

Vytvoreni vykresi fezi

Pro tisk a popis pri¢nych fezl je potfeba z pojmenovanych obryst (fezné obdélniky ve 3D) vytvofit modely
fezl (soucasné vznikaji i ulozené pohledy).

Pokud jiz mate pojmenované obrysy hotové, staci z nich jiz jen vytvofit modely. Pokud ne, tak v jednom
kroku Ize vytvorit jak pojmenované obrysy, tak i vysledné modely fez(.

Vykresy pFiénych fezl vytvorite
e Pfikazem Pojmenovany obrys (pfimo pfi tvorbé skupiny pojmenovanych obryst)

8

Poj r';1-e-r1-0\ran)'r
obrys =

ojmenované obhrysy &

Pojmenovany obrys

Umnistit jeden nebe vice
pojmencvanych obrysd a volitelné
wytvofit uloZené pohledy a
autornatické dynamické pohledy.

Nechte zatrzeny parametr Vytvofrit kresbu + je zapnuty 3D pohled
Interval wygky: | 1.000000
Seznam vyznamnych bodid: |(Zadny) -
Pouze Vyznamné body
[] Véetné fidicich bodd
[] Pievraceny pohled
I Vytvorit kresbu I
Zobrazit Dialog

Elevation Daturn Spacing: | 10.000000
Event Point List:  (Mone) -
Include Event Points Only
[ Include Control Points
Backward Facin

Show Dialog
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e Ze spravce pojmenovanych obryst
0 oteviete spravce Pojmenovanych obrysd a vyberte skupiny ptiénych fez

W 1:1000 v

e ¥4 Prepinac PSS

Co

Pojmenovany
obrys ~ A Méfitko anotaci
Pojmenované obrysy Méfitka kresby

Pojmenované obrysy
Spravce pojmenovanych obrysd a
skupin pojmenovanych obrysi

0 pro nastaveni popisu a modelll zatrhnéte parametr Zobrazit dialog pficny fez

s

0 Zvolte Vytvofrit vykres pfiénych fezd

R (R

wy 11 24

B | r;-;'t Pojmenované cbrysy — >
. ® O @<L}
| Nazew Y Popis N&izevsouboru  Ukazat -
JKUPIII:{ PIUIIILJ
4 Skupiny pficnych fezl
dl osa
. ) I S) Vytvohit vkres pfignych fezd I
Jiné skupiny -
T | |I T W) Vytvoit Archy piienych fezd z Kreseb
- - | lk ! I:l Zarovnat na pojmenovany obrys
| fo R )
o [ %7y @ Viastnosti
oo~ (|11
B -'Hd (I .."- lll'- .\ \\ \-.". R

V obou pfipadech se otevie dialog Vytvorit kresbu pro nastaveni popisu a model(
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ﬂ Vytvofit kresbu

Cross Section

O

Jeden arch na dgn: |

Nazev pohledu:

Zakladaci kresba:

| esal - 0000.000 |
|41 - Rez

Typ pohledu:
Disciplina:

Divod:

Civil Rez
Civil

Rez

MNazev modelu:
Zakladaci model:

O

MNazew:
A

(=]

Skupina popisu:

Kresebny model
| esal - 0 000.000 |
| Cross Section Sheet Definitions CZ.dgnlit |
[ (Aktivni vykres) |
[1:100

|Rez Popiz

MNazev modelu:

Zakladaci model:

Arch
[ Vytwoiit archowvy model
| esal - 0000.000 |

MNazew:

Archy:
A

(=)
Ramedek kreshy:
Meritke detailu:

O

| Cross Section Sheet Definitions CZ.dgnlit |
(Aktivni vjkres) |
(Novy)

Presna velikost 1 = 1
|41 - Rez

[1:100

[] Pfidat do archového indexu
Shodny arch
[] Oteviit model

Storno

ﬂ Create Drawing

EModE:E | Cross Section

[0  OneSheet Per Dgn: |

View Name:
Drawing Seed:
View Type:
Discipline:

Purpose:

| osat - 0.000.000-1 |
|A1-Rez

Civil Cross Section

Civil

Rez

Maodel Name:
Seed Model:

Filename:

A

(=]

Annoctation Group:

Drawing Model
| osat - 0.000.000-1 |
| Cross Section Sheet Definitions CZ.dgnlit |
[Active File) |
[1:100

b |

[v]

| Rez Popis

Madel Narme:
Seed Model:
Filename:

Sheets:
A

==

Drawing Boundary:
Detail Scale:

Sheet Model
[4] Create Sheet Model

| osat - 0.000.000-1 |
| Cross Section Sheet Definitions CZ.dgnlit |
[ (Active File) |
[(Newy

|Full Size 1= 1
|21 - Rez
[1:100

[ Add To Sheet Index L&
Make Sheet Coincident
[ Open Model

oK

Cancel
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Jeden arch na dgn One Sheet per Dgn
Vytvori kazdy arch do samostatného dgn na disk

Nazev pohledu View Name
Nazev uloZenych pohled( pro pfipojeni do modelli Kreseb

Okno Kresebny model Drawing Model

Nazev modelu Model Name
Zakladni ndzev pro modely kresba

A
MéFitko modelu pro popisy. Kresba samotnd je ve skute€né velikosti, popisy se Fidi timto méfitkem.

Skupina popisu Annotation Group
Vybér Skupiny popisu pfi€ného fezu

Okno Arch Sheet Model

Vytvofit archovy model

Pokud zatrhnete, je vytvofen model arch a do néj referencné pfipojeny jednotlivé modely kresby.
Vyskladaji se do vymezené plochy archu.

Pokud vypnete, arch nebude vytvofeny a vytvofi se pouze kreshy.

Nazev modelu
Nazvy modeld Archu

A
MéFitko modelu Archu.

MéfFitko detailu
Méfitko pfipojeni modelll Kresba do modelu Arch. BéZné nastaveni je 1:100.

Generate EPub eBooks with ease

Velikost okna fezu a vzdalenosti mezi rezy

Velikost okna fezu

Pred vytvarenim sady promyslete, zda budete chtit fezy popisovat u bodl nebo pod fez do rameck{. Na
fezy s popisem pod oknem fezu je potfeba vice mista. Podle toho volte zakladaci vykres. Rezy s ramecky
maji nastaveny vetsi spodni odstup a je tak vice mista pod fezem.

V CZdatasetu jsme pro fezy s popisem do ramecku pod fez vytvofili modely, které maji v nazvu pfiponu
.Ram*. V pfipadé potfeby je mozné zménit hodnotu v dialogu Spodni odstup Bottom Clearance a vy3ku
fezu tak upravit.

X aY Rozestupy mezi fezy

Rozestupy fidi nastaveni proménnych v konfiguracnim souboru cfg v odstavci Cross Section Settings.
Nastaveni proménnych zacinajici ndzvem ,CIVIL_CROSSSECTION® najdete i v Soubor/Nastaveni/konfiguraci
File>Settings>Configuration.

Maximize Your Productivity with a Help Authoring Tool
Popis pri¢nych fez{
Popis priénych fezd Ize volit pfimo pfi vykreslovani sady pficnych fez(. Lze je ale popsat i dodate¢ng, v jiz

hotovych fezech, pfipadné kompletné vymenit popis za jiny.

e Popis pfimo pfi vykreslovani sady zadavate v dialogu Vytvofit fez, okno Kresebny model, parametr
Skupina popisu.
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e Dodate¢ny popis Ize do modelu fezu Kresba Drawing pfidat pfikazem Vytvoreni kresby> Popis modelu
Kresba Drawing Production> Drawing Model Annotation

ATALE |

Civil Popis Popis Prochazet 5
popis preku~  modelu Kresha | piieng fery
Popisky ™ P1 ¢ Popsat model Kresba I

@ Odstranit popisy modelu Kresha

A ABC 4
I'd a1 f—‘\ ™
Civil Element Drawing Cross

Labeler | Annotation = Model Annotation > Section Mavigater

Labels = A””iﬁ Annotate Drawing Model I

@ Remove Drawing Maodel Annotations

Popis vy3ek u bodd

Popis do rdmu pod fez

Odstranéni popisu

Zmény popisu

Kétovani piicnych fezl

Popis kubatur (objem¢ vykopt a nasypt) do priénych fezd

News and information about help authoring tools and
software

Popis vysek u bodU

Oteviete model Kresba Drawing a zvolte pfikaz
Vytvoreni kresby> Popis modelu Kresba> Popsat model kresby
Drawing Production> Drawing Model Annotation> Annotate Drawing Model

ATALE |

Civil Popis Popis Prochazet 5
popis preku~  modelu Kresha | piieng fery
Popisky ™ P1 ¢ Popsat model Kresba I

@ Odstranit popisy modelu Kresha

A ABC 4
I'd a1 f—‘\ ™
Civil Element Drawing Cross

Labeler | Annotation = Model Annotation > Section Mavigater

Labels = A””iﬁ Annotate Drawing Model I

@ Remove Drawing Maodel Annotations

Pro popis hodnot pfimo u bodU zvolte Skupinu popisu Rez Popis
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290.862

290.92

280.22

289.80

0,300:00 km

Free HTML Help documentation generator

Popis do ramu pod fez

Oteviete model Kresba Drawing a zvolte pfikaz
Vytvoreni kresby> Popis modelu Kresha> Popsat model kresby
Drawing Production> Drawing Model Annotation> Annotate Drawing Model

A nBC 4

N L™ St
Civil Popis Popis Prochazet P
popis preku~  modelu Kresha | piieng fery
Popisky ™ P1 ¢ Popsat model Kresba I

@ Odstranit popisy modelu Kresha

A nBC 4
) L L
Civil Element Drawing Cross

Labeler | Annotation = Model Annotation > Section Mavigater

Labels = A””iﬁ Annotate Drawing Model I

@ Remove Drawing Maodel Annotations

Pro popis hodnot do ramecku zvolte Skupinu popisu Rez Popis_ram

£=ZST.EI
Vyska : : T
Terén g : 28 i 55 g53 @
Odstup 3 §5 5 8% E 5§ & 3§ &
Sk|0f‘| t2 1212 13 BEEWEW 1% 25 IEEEN 2 1312 11
0,300.00 km
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Maximize Your Documentation Capabilities with
HelpNDoc's User-Friendly UI

Odstranéni popisu

Popis je obyCejny text a pomocné Cary generované pomoci textovych oblibenych do okna Fezu. Tento text i
kresbu Ize mazat a upravovat i béznymi editacnimi nastroji MicroStationu.

Pokud ale popis potfebujete odstranit hromadné v jednom nebo vice fezech, v nékterém z modeld kresba
drawing zvolte pfikaz

Vytvoreni kresby> Popis modelu Kresba> Odstranit popisy modelu kresba

Drawing Production> Drawing Model Annotation> Annotate Drawing Model

A pBC a B
NS A X 4
Popis Popis Prochazet Elernent Drawing Cross

prvku modelu BT | pligné fezy Annotation ~  Model Annotation * | Section Mavigator

Po s papzat model Kresba Anni a8
I o QOdstranit popisy modelu Kresba

Annotate Drawing Model

@ Remowe Drawing Model Annotations

1. Vyberte, zda chcete popisy odstranit jen z aktualniho modelu nebo ze vSech modelll Kresba v
odpovidajici vybrané sadée

ﬁ Qdstranit po.. —

Parametry

WEechny modely Kresba

VEechny modely Kresba
Farametry VEechny modely Kresba | B

2. Potvrdite kliknutim do vykresu

V okné zlstane kresba fezu a je odstranén veskery popis.

Pfed pouzitim pfikazu
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Po pouziti prikazu

Poznamka: Rucné pfidany text tento pfikaz nevidi, proto jej ani neodstrani. Pracuje jen s textem
vytvofenym pfikazem Popsat model Kresba.

Elevate Your CHM Help Files with HelpNDoc's Advanced
Customization Options

Zmény popisu

Popis je obyCejny text a pomocné ¢ary generované pomoci textovych oblibenych do okna fezu. Tento text i
kresbu Ize mazat a upravovat i béZnymi editacnimi nastroji MicroStationu.

Pokud ale potfebujete text pfidat hromadné, v nékterém z modell Kresba Drawing zvolte piikaz
Vytvoreni kresby> Popis modelu Kresba> Popsat model kresby

Drawing Production> Drawing Model Annotation> Annotate Drawing Model

1. Vyberte pozadovanou skupinu popisu

48 Popsat mod..  — >

Parametry L]
VEechny modely Kresba

Skupina Popis |Hez Staniceni SR |- |

YWEechny modely Kresha
Farametry:VEechny modely Kresba

[
2. Potvrdte kliknutim do vykresu

Pfikaz popis modelu neodstraruje predchozi popisy, Ize tak timto zplisobem pfidavat libovolny popis k jiz
existujicim.

Produce Kindle eBooks easily
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Kotovani pricnych fezd (2 varianty)
Pro kotovani pricnych fezl je v Ceském datasetu pfipraveno nékolik popist s kétami.
4 I Piitny fez
4 [@F Vjkres
[>! @ Rez Koty |
<, Rez Popis
I < Rez Popis koty I

<~ Rez Popis_ram

I <~ Rez Popis_ram koty I

<, Rez Staniceni 5R

Kéty jsou umistény nad okno fezu a €islo znamend kétovaci fadu smérem odspodu
Pokud je zde uveden rozsah, napf. 1-3, znamena to, Ze jsou soucasné vykresleny fady 1-3.
Aby se katy provedly, je potfeba spravné pojmenovat body v Sablonach pfiénych fezd.

Ptiprava pro kétovani priénych fez(

Pro kétovani ptiénych fezl je v Ceském datasetu vyuzito filtrovani nazvl bodd v $abloné fezu. Jsou
okotovany vSechny nalezené dvojice bod( pficného Fezu, jejichZ nazvy odpovidaji pevné
definovanym filtrm nazv( ve Skupiné popisu Annotation Group. V pfipadé&, Ze n&jaky nazev bodu
dvojice v Sabloné chybi, tato ¢ast koty neni vykreslena.

Na vybér mate dvé varianty kétovani
- varianta 1: v $ablonach je u bod( nastaven konkrétni nazev dle poZadované syntaxe
- varianta 2: dodate¢né do ez pfidate specialni kétovaci body (maji jiz pfipraveny nazev dle
poZadované syntaxe)

Kotovani VARIANTA 1

V priénych fezech je pro tento zptsob kétovani (pfi pouZiti deského datasetu) nutné pojmenovat body
(vysledné hrany koridoru) odpovidajicim ndzvem dle dale popsané syntaxe.

Hledané nazvy pro body kétovani:

e OSA je vhodné jej nastavit pro osu fezu
o L ZK,P ZK je vhodné je nastavit pro levy a pravy nejkrajn&jsi bod koruny - hrana zpevnéni, bez svahovani.
° L_NK, P NK je vhodné je nastavit pro levy a pravy nejkrajnéjsi bod koruny - nezpevnéna krajnice, bez svahovéa
° L:ZK_V,_ u sméroveé rozdélenych komunikaci s vnitfnim délicim pasem krajni body déliciho pasu
P_ZK_ V
. L:KRZJ, je vhodné je nastavit pro levy a pravy nejkrajnéjsi bod celého fezu. VétSinou je to posledni bod sve
P_KRAJ pak okotovan aZ do kraje posledniho segmentu.

V popisech jsou ve Skupinach popisu pfipraveny pro vybér 4 fady kot

4. fada:

L_KRAJ B . OSA B B P_KRAJ
3. fada (smér.rozdél.):

L_KRAJ LNK LzZKV PZKV T P_NK P_KRAJ
3. fada:

L_KRAJ  L_NK LZK - - P_zK P_NK  P_KRAJ
2. fada (smér.rozdél.):

L_KRAJ L NK L ZK LzZKV P ZKV P_ZK P_NK P_KRAJ
2. fada:

L_KRAJ L_NK LzKk T OSA T P_ZK P_NK P_KRAJ

1. fada: vSechny segmenty delSi nez 10cm



Tip: V pripadé, Ze se body Sablony jmenuji jinak, Ize pro nastaveni obecného nazvu bodu v riznych
Sablonach v knihovné $ablon u poZzadovanych kétovanych bodd vyuzit parametr "PouZit nahrazeni ndzvu

prvku Use Feature Name Override". Nazev bodu v Sabloné je pak pfi modelovani pfepsan zadanym nazev.

Pokud se tak bod pfimo jmenuje, neni potfeba parametr zapinat.

Sméroveé nerozdélené

8.5 109

4. fada ] ] ]
3 fada X a7 05, 85 05, 6.1 X
d 1 I {1 1
2. fada a7 05, 43 ! 43 05 6.1 X
| I 1 {1 1
1. Fada 1.8 04 4 bULSb 08 . 35 35 . 08 bU‘S 1.1 D4 . 29 .
1 1 1 1 f I 1
- & %
(@]
_II

Smeérove rozdélené

18.5

P_OKRAJ

4. fada L ' 1
I ] I
3. fada 4 58 . 98 a3 98 } &1
I 1 [ 1
2 fada | 58 05, 93 Nk 83 05, 61
I I T I
1. fada 38 06 14 05 23 N 35 N 35 06 06 35 15 23 05 11 05 L 29
I 1 ] 1 [ I I |
- > < > NN
é It 4 8 4 le\
X N N Qo
O‘ -4 o
4

Koétovani VARIANTA 2 (Uzivatelské)

Vyse popsané kétovani je dle nastavenych nazvl bodl automatické a pfipravené v danych sestavach. Je

nutné dodrzet nazvy bodd v $ablonéch.

Pro kétovani nezavislé na nazvech bod0 je pfipraveno kétovani nazvané Uzivatelské.

P_OKRAJ

Z&kladnim principem je do Sablon pfidat dodatecné body s nazvy, pro které jsou pfipravené popisy. Oboji (i

body i popisy) jsou jiz pro uzivatele prfedchystané.

Pokud tedy chcete do jiz hotovych fez( v Sabloné nebo koridoru pfidat dodatec¢né kétovani a nechcete

prejmenovavat nazvy bodd (nékdy to ani nejde), Ize pouZit nasledujici postup:

1. Do fezu v itl nebo v koridoru vkladejte pfipravené jednotlivé body két (najdete je v e slozce

Koty/Uzivatelske/). Lze také vlozit celé sady bodl (2, 4 a 5 bod()



Template Library: Cument Template Display
{2 C\Bertley\OpenRoads Designer 1011%Corfigura|  Name: |HomiHada2_5bodu (+okraje) | (®) Components () Constraint

"ZZ Point Name List . . i
5 Doéta”::zm-ek Description: |[|__KHAJ}._ L2-L1-0sa-P1-P2-(P_KRAJ) | Display Poirt Names

1 Konstrukeni vrstvy ls Tunnel Template [] Display &l Components

SEN

=3 Uzivatelske

4 1bod . 1 i | i .
=¢ Dolnifada_BodKoty | | & - - P T e bemamaoao o e an ;.
== HomiRada2_BodKoty . . . . . .

== HomiRada3_BodKoty . . . . . .

s=¢ HomiRadad_BodKoty oA kemed L kaeZHl 0 E keiaH2

= DalniRada_3body . . . . . .

B HomiRada2?_Sbodu {+okraje) | | O -------- L R e L o---------- -

= HomiRada3d_3body (+okraje) . . . . . .

== HomiRada4_1bod (+okraje) . X ) ; ) )

O Odvedreni || o L L L L L -

Body vkladejte postupné od okraje ke stfedu (prvni bod je v anotacnich skupinach nastaveny jako
dvojice s krajnim bodem s nazvem L_KRAJ a P_KRAJ). Pokud najde tyto dvojice v Sabloné, budou také
okétovany.

V popisech je pfipraveno max. 10 dvojic bodd vlevo a 10 dvojic vpravo

Po vioZeni bod( kétovani je zarovnejte horizontalné na odpovidajici body Sablony a vyskové je
srovnejte do jedné vysky (POZOR aplikace neumi kétovat, pokud je nékolik bodi ve stejné poloze X.
PopiSe vzdy jen vrchni bod).

Pro okétovani v popisech fezll pak vyberte popisy Uzivatelske/HorniRada nebo DolniRada

= Drawing

- Rez Koty

@ Rez Koty
%---I,,i |zivatelske

. @ HomiRada4
- @ HomiRada3
i b @ HomiRada2
@ Rez Kotyl-2

N S L. 1

...................................................................

Doplfujici pozndmky a pér pravidel k uZivatelskému kotovani

Kétovaci body v knihovné Sablon (Koty/Uzivatelske) jsme byli nuceni vytvofit pomoci komponent (o
nulové délce).Jinak by je anotacni skupina nevidéla. Proto je zde vedle kétovaciho bodu i bod
pomocny. Napf. bod ,kota3H" a je na spolec¢né komponenté s pomocnym bodem ,_ 3H“. Pomocného
bodu s podtrzitkem si nevSimejte a pracujte (pfesunujte, nastavujte vazby) vzdy s bodem s ndzvem
L_kotaXX, P_kotaXX

Point Selection Point Selection

g 3H L 3H

| kota3H | L_kota3H
Pfed vloZzenim do Sablony Po vloZeni do Sablony

Nézev 2H, 3H, 4H znamena pojmenovani bodl a soutasné znamena i vy3ku koty nad fezem (H...
hornf). Pfi vkladani bod( do Sablony je boddim pridavano dalsi &islo.

H znamena koty nad hornim rdmem Fezu, D jsou kéty nad spodnim rdmem Fezu.
Nezapominejte kotovaci body srovnat do stejné vysky v fezu, H i D by mély byt ve stejné vySce.
Anotacni skupina si uz vySkové s popisem poradi.
Kéty Ize navazat i na patu svahu. Proto j edoporuceno vkladat body smérem od okraje ke stfedu.
Program hleda pfi popisu ndzev L_KRAJ a P_KRAJ. Pokud anotacni skupina najde nasledujici dvojice,
budou okotovany (Ukazka pro fadu 2H):

0 L_KRAJ-L_kota2H, P_KRAJ - P_kota2H

0 Déle pak dvojice liSici se koncovym Cislem. Napf: L_kota2H - L_kota2H1, L_kota2H1 -

L _kota2H2, L_kota2H2 - L_kota2H3, ...

Hrany pomocnych kétovacich bodd Ize pak vypnout vypnutim vrstvy s ndzvem "pomx_Nezobrazovat"
Pro spodni koty je pfipravena pouze jedna fada s nazvy bodl ,kotaD“. Tu vySkové umistéte ve stejné
vySce jako horni fady
ProtoZe jsou vzdy hledany pro okétovani dvojice bodd, ve stfedu Sablony najdete 2 body na sobé&
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e Popisy hledaji body s konkrétnimi ndzvy, pokud nevite jak, nesnaZte se je pfejmenovat — nebude pak
kétovani fungovat

e U nazvl bodd je nutné zapnout pouzivani pfedpon (L_ a P_). ProtoZe jsou hledany dvojice vlevo a
vpravo (dle pfedpony), neni oSetfena varianta kéty s dvojici L-P. Pomysliny stfed (dynamic point) je
v Sabloné fialovy puntik, ktery si mlzete doCasné presunout kamkoliv. Tim tak miZete okétovat cely fez
tfeba jen s pfedponou L a i pfes stfed Sablony.

e Body vkladate od kraje ke stfedu, aZ do 10 bod(l na kazdé strané. Nepfeskakuijte poradi, jinak budou
kéty vypadat divné. Od kraje proto, Ze prvni bod z ndzvem ,L_kotaxH" hleda dvojici s bodem ,L_KRAJ".
A totéZ vpravo.

Full-featured EBook editor

Popis kubatur (objem& vykopt a nasypd) do pficnych rezl

Pro popis kubatur do/z pfiénych fezl je potieba

e spocitat téleso objemu

e spoditat hodnoty ploch a objemd pro konkrétni fezy
e nechat popsat konkrétni fezy

Predpoklady popisu

e V aktivnim vykresu (nebo/a v referencich) musi existovat terény a komponenty existujici a
navrhove.

eV Sablonéach pfi¢nych fezl koridoru musi existovat bod s pojmenovanim ,0SA“ nebo
.RezPopisObjem*. Text popisu je vysledné umistén vyskové pod okno pficnych fezl a
smerove pod tento bod s vySe uvedenym nazvem.

e Musi byt spocteno téleso objemu vykopu a nasypu

e Je vytvofena sada pri¢nych fez(

e Do oken priénych fezd musi byt zapsany hodnoty ploch a objem( zarez(i a nasypu

Postup

1. Spocitejte objem vykopl a nasypd prikazem
Domi> Analyzy modelu a Vypisy> Civil analyzy> Vytvofrit objemy zafezu a nasypu
Home> Model Analysis and Reporting> Civil Analysis> Create Cut Fill Volumes
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Nastavte definice pro téleso vykopu a nasypu

&8 Wtvoit 0. — X
Parametry ~

Definice prvku zéfezu  M_Objemy_Vykop [~

Definice prvku nésypu M_Objemy_Nasyp [~

ypodet Nevhedny [

Vypodet UZivatelsky [

ijpodet Podloi O

e Tento pfikaz zpracuje vSechny terény a komponenty koridoru v projektu (v€etné referencnich
vykresu.

e Do modelu 3D je vytvoreno barevné téleso vykopu a téleso nasypu - barevné dle Sablon
v hastavenych definicich.

e Téleso neni provazano s modely, takZe pfi zméné terénu nebo komponent se téleso
neprepodita, ale zlstane ve vykresu v nezmé&néné podobé. Pokud chcete upravit téleso dle
zmen, je potfeba staré télesa smazat a vygenerovat nové.

e Do vypoctu Ize zahrnout i povrchy s nastavenou vlastnosti kubatury Nevhodny Unsuitable.
UZivatelsky Custom a PodloZi Substrata (je nutné je pfedem pfiravit).

= Pokled 1, Hiavni
B84 LLROGD BIEAIRS

L e avni-30
= lder0Oud e mEE SYRS

o L=L= L |

2. Pokud nemate, vytvoite sadu pfi¢nych fezl pfikazem
Vytvoreni kresby> Pojmenované obrysy> Umistit pojmenovany obrys
Drawing Production> Named Boundaries> Place Named Boundary
3. Zapiste hodnoty objemd a ploch do oken pfiénych fez{ prikazem
Domir> Analyzy modelu a Vypisy> Civil analyzy> Vypis kubatura z priénych fezi
Drawing Production> Named Boundaries> Place Named Boundary
1. Vyberte sadu pfiénych fezl, do které chcete objemy zapsat
2. (voliteng) zadejte rozsah staniceni, ve kterém budou fezy vynechany
3. V kazdém staniceni fezu jsou z téles spocteny hodnoty a ve xml formatu zapsany do okna
fezu.

4. Popiste objemy do oken fezl
1. Do néjakého okna nastavte jako aktivni model fezu (typ Kresba Drawing)
2. Provedte popis prikazem
Vytvoreni kresby> Poznamky> Popis modelu kreshba> Popsat model Kresba
Drawing Production> Annotations> Drawing Model Annotation> Annotate Drawing Model

3. Vyberte Skupinu popisu Pricny fez> Vykres> Rez Kubatury> Rez Popis Kubatura z rezu
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0,240.00 km

Schéma

ha: 0.08m2
ha: 4.08m2

Nasyp celkem: 4168 55m3
Viykop celkem: 193.43m3

Masyp objemn: 42.08m3
\iykop objem; 40.92m3

Hmotnice: -3975.13m3

Effortlessly Create Professional Documentation with
HelpNDoc's Clean UI

Na obrazku je schéma vazeb mezi modely po vytvoreni fezd.

B Pohled 1, Hlavni

LLPOYNERIHR

[= @]

Model 2D [m]
(1) Vytvoieni skupiny
pojmenovanych obrysu

Pfikaz: Vytvoreni kresby>
Pojmenovany obrys

w Pohled 2, Hlavni-3D
EriE-d ROl EE By

- Model 3D [m]
(2) Vytvoieni vykresu
Pfikaz: Vytvorit vykres
pfiénych fezu

[=l@=]

- vytvofeni uloZ. pohledu

- vytvofeni modell Kresba

- reference uloZ. pohledu
do modelu Kresha

- vytvofeni Archu

- reference modelu Kresba
do modelu Arch

(refe'rénce)

(3 Pohled 3, osal - 0.000 [Arch]

=-@u-(AleLLde b EmE & %

= Model Arch [m]

MéFitko popist 1:1
(Ize v Archu ménit)

(reference)

méfitko referenci 1:100

méfitko 1:1

B Pohled 4, osal - 1

-4 pPROFD == 3wl
Model Kresba [m]
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Full-featured multi-format Help generator

Prace s modely fezll a Archy

PTi vytvareni vykresové dokumentace pracujete u fezl s obrysy, modely vyslednych fez( (Kresba) a
vyslednou sestavou fezll v archu. Zde je par tipd, co program nabizi:

Pidani stani¢eni do hotové sady fezl
PFidani fezd do jiz hotového archu
Vytvoreni vlastni skladby fezl (model 1:1)
Vytvoreni vlastni skladby ezl (model Arch)
Prochéazeni priénych ez

Keep Your Sensitive PDFs Safe with These Easy Security
Measures

Pridani stanic¢eni do hotové sady rez{

Pro pridani daliho jednoho stani¢eni nebo vice staniéeni v intervalu do sady jiz hotovych pfiénych fezl
pouzijte jeden ze dvou pfikazii pro tvorbu fezl: Civil Rez Civil Cross Section nebo Civil pfi¢ny fez 2 body Civil
Cross Section 2 Points

V parametru Nazev zvolte misto (Nova) ze seznamu stavajici skupinu, do které chcete stani¢eni pfidat, a
program prida do seznamu skupiny dalS$i stanieni. V pfipadé pfikazu pomoci dvou bodd je stani¢eni
odecteno ze staniCeni kfizeni s trasou.

‘m' Umistit Pojmencvany obrys Crail piiéného fezu - o
. [ M iguls
Zakladaci kresba: |Al - Rez -
Méfitko: |1:100 -
Skupina: | (Mowy) -
MNazev: | osal

Pfipadné duplicitni staniceni feSi aplikace Ciselnou pfiponu za nazev.

i) Pojmenované abrysy - it
& o=
Nizev Y Popis  Nizevsouboru  Ukazat -
Skupiny situace
Skupiny profilu
4 Skupiny pfi¢nych fezd
b oosal keridor.dgn |
| osa2 koridor.dgn 7
0050.000 koridor.dgn 7
0050,000-1 keridor.dgn o
0060.000 keridor.dgn o
0060,000-1 keridor.dgn o
0 080,000 koridor.dgn o
0 050.000-1 koridor.dgn v v

Quickly and Easily Convert Your Word Document to an
ePub or Kindle eBook

Pridani fezl do jiz hotového archu

Pokud jiz mate hotovy Arch s referencné pfipojenymi modely Kresba a potfebujete pfipojit nové okno fezu
s popisem a tim doplnit sestavu fez{ v archu o dalsi stani¢eni, mate moznosti vice
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- Vytvorit novy pojmenovany obrys, vytvofit fez (Kresba), popsat a pfidat do Archu
- Vyuzit hotovy pojmenovany obrys, vytvofit fez (Kresba), popsat a pfidat do Archu
- Vyuzit hotovy fez a pfidat jej do Archu

Postupy si ukaZeme na prikladu pfidani stani¢eni 180 mezi stani¢eni 150 a 200
Vytvofit novy pojmenovany obrys, vytvofit fez (Kresba), popsat a pfidat do Archu
Postup je stejny jako pfi vytvareni celé sady fez(. Rozdil je v zadani stani¢eni a v nevytvareni nového, ale
vybéru jiz hotového Archu. Ve vysledku je vytvofen jeden novy pojmenovany obrys, dale novy model Kresbha
a ten je pfipojen jako reference do jiz hotového Archu.

1. Zvolte prikaz Place Named Boundary> Civil Cross Section, vyberte stejnou trasu

2. V poli Group vyberte jiz hotovou skupinu, do které chcete staniceni (fez) pridat

3. Zadejte hodnotu staniceni Start Location: 180, Stop Location: 180

4. Zkontrolujte, zda je zatrzeny Create Drawing a Show Dialog

5. Po otevreni dialogu Create Drawing zadejte zpUsob popisu a v okné Sheet vyberte stejny Sheet,

do kterého chcete fez ptidat.
6. Je vytvoren novy model Kresba a referencné pfipojen doprostied Archu. Posurite jej béZnymi
nastroji referenci na poZzadované misto
Vyuzit hotovy pojmenovany obrys, vytvofit fez (Kresba), popsat a pfidat do Archu
Zde jiz nepouzivame pfikaz Place Named Boundary, protoZe nevytvarime novy pojmenovany obrys. Pokud
neni vytvoren, je nutné vytvofit novy model - kresbu Ffezu a ten pfipoijit jako referenci do Archu. Sada
pojmenovanych obrys( bez modelll fezd mdZe vzniknout i tak, Ze nenf otevieny 3D model pii vytvareni
pojmenovanych obrys(.
1. Oteviete spravce pojmenovanych obrys.
2. Vyberte poZadované staniceni, stisknéte pravé tlaitko a vyberte pfikaz Create Cross Section

Drawing. Nezapometite otevfit 3D model a zatrhnout parametr Show the Create Dialog
h Ribbon (F4, o f‘*
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By L
L et B ‘ { . Low L ‘ 150.000 rezdgn v
saathyee B T N e
S iy 5 = !
e e 0000 | K Delete
it H
L - L 250000 Apply
e ST e e . ;
w it 300000 O Create cross section drawing
T s 350000 9 Create Cross Section Sheets from Drewings
R Fit To Named Bound
- o 400000 3 Fit To Named Boundary
' L s " =i | 450000 @1 Properties
- . 500.000 rezdgn =
I_ e —— ‘ 501668 .
: —r — ! rezdgn o
- m
’ L s : i | Other Groups
{ T

— .__.7?:. _,--_ 2 ' | = _, S
3. Nastavte popis a v okné Sheet vyberte Arch, do kterého chcete referenci fezu pfidat
4. Posuiite jej béZnymi nastroji referenci na poZzadované misto
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VyuZzit hotovy fez (Kresba) a pfidat jej do Archu
Pokud je jiz hotovy model Kresba (napf. z jiné sady fezll), Ize jej pfidat do Archu pfikazem Vytvorit Archy
pricnych fezl z Kreseb Create Cross Section Sheets form Drawings

1. Ve spravci pojmenovanych obrys( vyberte poZzadované stanic¢eni a na pravém tlagitku zvolte piikaz

Vytvorit Archy pfiénych fezll z Kreseb Create Cross Section Sheets form Drawings.

2. Vyberte jako cilovy jiz existujici poZadovany Arch

3. Model bude pfidan jako reference doprostfed Archu

4. Posurite jej béznymi nastroji referenci na pozadované misto

Easily create Help documents

Vytvoreni viastni skladby fezli (model 1:1)

Pokud chcete vidét vSechny prficné Ffezy Kresba (modely v méfitku 1:1) v jednom modelu Kresba, nabizi se
dva postupy, jak je spojit do jednoho.
Vyskladate tak vlastni sestavu fezl 1:1 z jiz hotovych modell fezd.

e PouZitim makra
1. Zvolte pfikaz CSTools> Reference do 1modelu

E:‘ DpenRoads Modeling T ' ™ H I'._::! B::: ; |.Ql -

Home Terrain Geometry Site Corridors Model Detailing

al B 3 ZE F B | _

Srafy Oblouky Spojit  Reference Linie Textyz 0 Mapowvéda
svahu SiNICE™  reference do Tmodelu | ztextu wykresu C5Tools
Situace Reference Pormidcky Obecné

2. Zadejte pocatecni nazev modell, které chcete spoijit do jednoho. Program projde viechny
modely vykresu a podle zadaného fetézce v zacatku nazvu vybere modely ke spojeni
3. Kiliknéte do vykresu
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Fr' - " | @ Models

= G’
| frets - x 3T 6L 0 YIX
T Il Type 20/30 Mame Desi
Vytvof model sestaveny z modeld || |
is ndzvem zacinajicim: JT W ‘P Hilavni-2D
L. | B L] osal-0.000
Pocet fezd pod sebouw: | 3 . ‘ B 1 osal - 50.000
Horizontdlni rozestup [m]: | 50.0 ‘ E'r ) osal-100.000
o | B U osal-150.000
Vertikalni rozestup [m]: | 25.0 JJ Elr L1 osal - 200.000
Ll osal - 250,000
| Hloubka vnoFe_n_l' referencet (2 = ([ | g U] osal - 300.000
e T A ——"= B U osal-350.000
;ﬂ\ﬁf//f— — ]L_ — | L) osal - 400.000
T ( — 4 1 Y Ll osal - 450,000

R PRPRPRERRRER
u[ulufsl=l=lslalaiul =)=l

P,

Vznikne novy model s referencné pripojenymi modely, vykresy fez( 1:1

Rucné

1
2.
3.

N2

Zalozte novy model Kresba, nastavte Méfitko popisu 1:100

Do néj referencné pfipojte prvni model (napf. staniceni 0) v méfitku 1:1

Ve spravci referenci jej pfikazem Kopirovat referenci Copy Reference zkopirujte tolikrat,
kolik chcete mit ve vykresu model(l fez(l. Samoziejmé s odpovidajicim posunem Y,
pfipadné X

Ve spravci referenci ve sloupci Model méfte nazvy modelu
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E| References (12 of 12 unique, 12 displayed)

: B Tools Properties
U - - 5 o DGR M D P @ R HiteMo

St 7 3 FileName Model Description Logical

----- oo oolp o 1 rez.dgn osal - 0.000 Aligned with Master ... osal - 0.000
DN D 2 rez.dgn osal - 50.000 Aligned with Master ... osal - 0.000-1
3 rez.dgn osal - 100.000 Aligned with Master ... osal - 0.000-2
4 rez.dgn osal - 150.000 Aligned with Master ... osal - 0.000-3
5 rez.dgn osal - 180.000 Aligned with Master ... osal - 0.000-4
6 < rez.dgn osal - 200.000 Aligned with Master ... osal - 0.000-5
<
Scale | 1.000000000 : | 1.000000000 Rotation | 0°
Offset X | -0.597 Y| -26.982

lI‘tT—;'] ,vb ,‘ [:=] l:‘ 2l 71 " Nested Attachments: | Live Nesting

Display Overrides: | Allow | New Level Display:  Config Variable ¥ | Georeferenced: Mo

Effortlessly Edit and Export Markdown Documents

Vytvoreni vlastni skladby fezli (model Arch)

Pokud chcete vyskladat vlastni sady fez{ z jiz hotovych modelll kresby do nového modelu typu Arch Sheet,
pouZzijte nasledujici postup:

1. Oteviete Spravce pojmenovanych obrysd Pojmenované obrysy Named Boundaries
Drawing Production Drawing Utilities Collaborate View Help C5Tools

FABX AA? Aﬁ; :i A LT <2__! f Full Size 1= 1

; o . 5 ACS Plane L

Place Place Place Edit Change Text Civil Element Drawing Cross Mamed Sheet -
MNote Label Text Text Attributes A% 7 | Labeler | Annotation~  Model Annotation Section Navigator Boundary ~ Boundary ,Mi__, Annotation
Notes Text G Labels Annotations [P Review Named Boundaries Sheet Boundary Drawing S

Named Boundaries

Manage named boundaries and
named boundary groups

2. Ve spravci pojmenovanych obrys( vyberte pomoci Shift nebo CTRL poZadovanou sestavu fezl a
pravym tlaCitkem zvolte pfikaz

Vytvorit Archy pfiénych fezii z Kreseb Create Cross Section Sheets form Drawings.
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{3 Pojmencvané cbrysy — X
x & i o
Nizev Y Popis Nizevsouboru  Ukazat
Skupiny situace
Skupiny profilu
4 Skupiny pignjch fez
b osal koridor.dgn v
4 osa2 koridor.dgn v
0.000 koridor.dgn v
50,000 koridor.dgn v
pear— =
150000 koridor i Vytvoit vikres pignjch fezd
200000 kondor o Vytvofit Archy pignyich fezti z Kreseb
250,000 koridor.ugn v
300.000 keridor.dgn

v
]

<

400,000 keridor.dgn
keridor.dgn

~/
-/
|

501.668 koridor.dgn v

Jiné skupiny

Poznamka: Pojmenované obrysy zde musi mit vytvofené i modely ezl kresba

Qt Help documentation made easy

vrv s

Prochazeni pricnych fezl

4

N
Prochazet
priéné fezy

Mahled

7%

Pokud jsou jiz ve vykresu vygenerované modely pfi¢nych fezl, miZzete si je prohlizet
e rucné. V Atributech okna pohledu si rucné zvolite, ktery model Kresba chcete v pohledu vidét
e pomoci prohlize€e. Ten zobrazuje seznam fezl se zobrazenim vybraného v okné pohledu

Prohlize€ najdete v zalozce vytvoreni kresby
Vytvoreni kresby> Nahled> Prochazet pficné rfezy
Drawing Production> Review> Cross Section Navigator

Prikaz nabizi sady pojmenovanych obrys( pro vybranou trasu. Nabizi pouze sady, u kterych byly
vytvofené modely fez( .

U kazdé sady pak Ize prochazet jednotlivé staniceni vybérem ze seznamu fezd.

Po spusténi pfikazu zvolte geometrickou trasu, vyberte okno pohledu, kam se budou fezy zobrazovat, a
potvrdte do vykresu.

Zobrazi se dialog s moZnosti vybéru dalSich skupin fezl a stanic¢ent.

& J Prochazet piiéné fezy x

Skupina |osal w

Slamcen
i |0.000

I« « =2 » )
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Easy CHM and documentation editor

Smazani vytvorené sady

Pokud potfebujete smazat jiz hotovou sadu pfi¢nych fezl, postupuijte systematicky, aby ve vykresu nezdstal
zbytecny balast, pfipadné sirotci s vazbami ukazujici na jiz neexistujici prvky (program to vétSinou
nedovoli).

Doporucujeme nasledujici postup:
1. Odstrafite vytvofenou skupinu pojmenovanych obrysi
Prikaz Spravce pojmenovanych obrysti a skupin

Vytvorenikresby  Vykres  Pomicky  Spolupracovat  Pohled  Napovéda  CSTools

B — .
A BX A B p% ¥ A A BBC 4 ol 1:1000
@ - Al T [ F s - 5 Prepinaz PSS
Umistit  Umistit  Umistit  Umistit Editovat  Zménit Civil Popis PDE\S Prochézet Pojmenovany
tabulku pozndmku ndpis | text  text atributytextu 2t T popis | Prvkuv modeluKresbar | piiEné fery obrys ~ A Méitke anotaci
Tabulky Poznémky Text & | Popisky Poznamky % Nahled Pujmenuvanéubrys Méfitka kreshy

Pojmenované obrysy
Spravce pojmenovanych obrystd a
skupin pojmenovanych obrysd

Vybérem nazvu skupiny se ve 3D modelu probarvi vybrané obrysy pri¢nych fezd

-rg;g Pojmenované obrysy

A% ® O @ £ o=
~ | Nazev Y Popis  Nazevsouboru Ukdzat
Skupiny situace

Skupiny profilu

| 4 Skupiny pfiényjch fezi

) . _7_ _I osal koridor Popis kubatur2.dgn

_ - | 0.000 koridor Popis kubaturZdgn
. 20.000 koridor Popis kubaturZ.dgn
40.000 koridor Popis kubatur2.dgn  «

2. Soucasné s mazanim pojmenovanych obrysli program nabidne i odstranéni uloZzenych pohled(

E’J Vystraha bt

"_\ Vybrana skupina pojmenovanych obrysd je asociovdna s jednim
- nebo vice uloZzenymi pohledy. Cheete opravdu odstranit i
souvisejici uloZené pohledy 7

Ano Ne Storno

3. Ve spravci modeld odstranite odpovidajici modely Kresba a Arch
(PFed smazanim se na kresbu v nékterém Fezu pro zajimavost podivejte — po smazani obrysu se v fezu
zobrazuje cely referencovany model, nejen fezné Cary.)
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[E] Modely
1N ]

+ = [E] 7|1 K

Typ  2D/3D Nazev Odstranit model(y) G- Vykres

9_] 1 Hiavni Hlavni model v CA.Nkoridor Popis kubatur?.dgn
) £ Hlavni-3D v C.\keridor Popis kubatur2.dgn
&Y  osal-0.000 v CA\.\koridor Popis kubatur2.dgn
&Y L osal- 20.000 v CA\.\koridor Popis kubatur2.dgn
&Y ] osal - 40.000 v CA\.M\koridor Popis kubatur2.dgn

| —

- EA A MA VA __ Mo _t_ .. S N R

Full-featured multi-format Help generator

Pricné rezy vs Dynamické fezy vs Prochazet pricné rezy

Pojmy, které se mohou zpocatku uZivateli plést. Proto zde malé vysvétleni. VZdy se jedna o pfiCny fez, ale
nékdy je to vykres a nékdy jen docasna kresba na monitoru.

PFicné fezy

VétSinou se tento pojem pouZiva v souvislosti s vygenerovanymi pficnymi fezy jako vyslednou kresbou,
kterou Ize popisovat a tisknout.

PFicné fezy vznikaji ndstrojem

Tvorba vykresu> Pojmenované obrysy> VloZit pojmenovany obrys

Drawing production> Named Boundary> Place nameed Boundary

Dynamické fezy

Ptikaz Koridory> Dynamické fezy Corridors> Dynamic Sections

Nastroj pro pochazeni pfiénych fez kolmo na vybranou hranu. Nevytvaii vykresy fezl, fezané hrany 3D
prvkid se zobrazuji pouze docasné ve vybraném okné pohledu.

Pfikaz nepotiebuje Zadné vytvofené modely nebo pohledy pfi¢nych fez(. Jde jen o doasnou kresbu, ktera
zmizi pfechodem na dalsi stani¢eni nebo zavienim okna pohledu.

-

. e

Cynarnic
Sections =

B View 3, Cross Section - Corridor: osal Plan: osal Profile: osal_niv| = || = ||ptdm

|_‘u"ie1.-.r Properties |T| |« = | 10.000 |v| [ I 2
300 -3UU
299+ —299
298+ 298
297+ 297
2967 p—— 296
2050 T =" — — — >~ " logs
294+ 294
293+ 293
292

921
ol ol AT gl &l ®l ol Al Nogl ®Woal al sl ol gf AT g of

— Gl ol L

~ o

Prochézeni pficnych fezu
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Prikaz Tvorba vykresu> Prochézet pfiéné fezy Drawing Production> Cross Section Navigator

Nastroj, ktery nabizi prochazeni jiz hotové sady pri¢nych fezl (vygenerovanych modelll pfiénych fez() ve
vybraném okné pohledu.

Pfikaz do vybraného okna pohledu otevie model fezu ve zvoleném staniCeni a zarovna cely fez do
zvoleného okna pohledu.

Pfikaz prazuje s jiz vygenerovanymi modely.

4

o

Cross
Section Mavigator

Review

B View 5, osal - 180.000 [ | )
EB-8%-|4 20009 BE &K

|
-
|
|
|

0.180,00 km

Group |osal -

Station |180.000

Full-featured EBook editor

Upravy v modelech pricnych fezd

Obecné jsou priéné fezy generovany fiznutim modelll plochou pojmenovanych obrysll. Pojmenované
obrysy a provazané uloZené pohledy jsou pak pfipojeny referenéné do modeld Kresby. Modely Kresby jsou
pak referencné pripojeny do vysledného tiskového archu.

Jedné se o ,zivé" fezy modelu. Kresha v fezu je na fezany model stale provazana a pokud dojde ke zméné
modelu, dojde i ke zméné kresby v fezech.

V pfipadé, Ze potfebujete sdhnout na jiz vytvofené fezy a upravit linie vygenerované fezem, zamyslete se,
zda jiz nebudete ménit model.

Dokresleni

Do modell Kresby a Archu Ize cokoliv dokreslit. To problém neni. Dokreslené prvky ale nijak neméni model
a jakakoliv zména v modelu upravi i kresbu v modelech fezd. Tak se miZe stat, Ze pokud néco popisete
nebo doplnite vlastni kresbou, po Upravé modelu nebude kresba jiz na nic navazovat nebo popis bude ,viset
ve vzduchu®.

Zmény hran fezaného modelu
Pokud se rozhodnete fezné ¢ary (hrany komponent, hrany terénu,...) ve vyslednych fezech upravit bez
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ohledu na model, existuje zplsob, jak toho dosahnout.
Jdéte do modelu kresba a zde oteviete spravce referenénich vykrest. Pfipojeny pojmenovany obrys

pripojte pfikazem Néstroje> Spojit do aktivniho Tools> Merge Into Master spojte do modelu. Tim zrusite
referenéni vazbu na model vazbu a pdvodni referencovana grafika se stane soucasti aktivniho modelu
Kresby.

ﬁ Spojit referencni vykresy

[] Umoznit optimalizované ofiznuti

O ESpojit viditelné hrany 3D pfipejenych referencfé @

0.260,00 km

Nezapomerite zapnout parametr Spojit viditeIné hrany...

Bez zapnutého parametru

ﬁ Vybér prvku

Se zapnutym parametrem

ﬁ Spajit referenéni wikresy
Smazat reference
[] Umoznit opt]

Spojit viditel

Tato reference obsahuje pravdépodobné zavislosti a vazby v
aktualnim civil modelu. Odpojenim této reference rozbijete
vazby v pravidlech prvku, Cheete jej odpojit?
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Program se zepté na ztratu vazeb A zde je editovatelny vysledek

Nyni je mozné ¢ary upravovat béznymi editacnimi néstroji MicroStationu.
Provedené zmény zpétné nemaji vliv na model projektu.

Keep Your PDFs Safe from Unauthorized Access with
These Security Measures

Prevod vykresu fezd na "obycejnou" ¢arovou kresbu

Jak je popsano v pfedchozi kapitole, fezy jsou provazané na model a jejich kresbu nelze editovat.
Aby bylo moZné upravovat kresbu pfiénych fez(, nabizi se nékolik postupd:

1. Ruéni Gprava jednoho Fezu )
RozloZeni kresby pro jeden fez Ize délat v nouzi i ru€né. Postup je popsan v pfedchozi kapitole Upravy v
modelech pficnych fezd, v ¢asti Zmény hran fezaného modelu

2. Hromadné rozloZeni

Pokud chcete pfevést do obycejné kresby jiz hotové sady fez( v Archu (VAR1) nebo v modelu 1:1 (VAR2),
Ize pouzit makro v CSTOOLS.

Makro hromadné rozklada jeden fez za druhym a vysledné je spoji v modelu se skladbou.fezd.

VARL: Vychozi stav - Skladba ezl je pfipravenéa v Archu

1. Spustite makro CSTOOLS>Reference>Spojit reference

2. Zvolte Spojit

Vznikne Arch s rozloZenou kresbou pfiénych fez(l v méfitku Archu

VAR2: Vychozi stav - Skladba ezl je pfipravena v modelu 1:1 makrem
CSTOOLS>Reference>Reference do 1modelu (viz kapitola Vytvoreni skladby fez( 1:1)

1. Zménte ve vlastnostech typ modelu z Kresba Drawing na Arch Sheet

2. Spustite makro CSTOOLS>Reference>Spojit reference

3. Zvolte Spojit

Vznikne Arch s rozloZenou kresbou priénych fez(l v méfitku 1:1

POZOR!
Kazdopadné tyto zmény provadéjte vzdy v kopii vykresu projektu, ne v produkénim vykresu projektu,
protoZe dojde k odpojeni fezll od projektu a jakékoliv zmény projektu (koridoru) se v fezech jiz neprojevi.

Tipy
Postup vytvofeni skladby fez({ najdete v kapitolach

Vytvoreni vykresu fez( . ...kompletni postup, jak vytvofit modely fezd a
soucasneé Arch, pokud jesté fezy nemate

Vytvoreni skladby fezd 1:1 ...postup, jak vyskladat vlastni sestavu fezl 1:1 z jiz
hotovych modeld fezl

Vytvoreni skladby fez( do Archu ...postup, jak vytvorit Arch a vyskladat do ngj jiz hotové
modely fezu
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Produce online help for Qt applications

Vypisy

Transform Your Word Document into a Professional
eBook with HelpNDoc

Kubatury

Enhance Your Documentation with HelpNDoc's Advanced
Project Analyzer

Kubatura medzi povrchmi

L5 Analyza Objem s prehfadnym vypisom priamo do vykresu

& Modelovani OpenRail

3
Q * ) 2 & v M Adivi v %/ Zménit typ prvku £ Moznosti hranice ~ M @ 7 % /% E =
(6 ~ =-@- faas a1 ol o

M= " | NI RN SN ORLD_koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3 Hieda

Geometrie Stavba Koridory ZabradIi Model podrobnéji Vytvoreni kresby Liesha Pomiicky Spolupracovat Pohled Napovéda CSTools

- = &
IR & Pfidat prvky E Upravit model +- Transformovat Body Spoet Objemy [Hydraulickj Vypisy Aquaplaning Rozhledové 2 Export do souboru =
L =] prek i T AR £ Odstranit prviy 4 Upravit Slozeny model * Tploch v - - - poméry
Primérmi Vybér Vytvofit Editovat Analyzy Ostatni
-
Objemy
-
& Vytvofit Objemy zafezu a ndsypu
L Analyza Objem
Modelovani OpenRail > Terén > Objemy > Analyza Objem
OpenRail Modeling > Terrain > Analysis > Volumes > Analyze Volume
o HBE e s S s ORLD_koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3 Hiedat pas (F4) o -
Geometrie Stavba Koridory Zabradli Model podrobnéji Vytvorenf kresby Kresba i Spolupracovat Pohled Népovéda CSTools.
S RS- e x 7l e S i % 2
e 2 pm W - & siit 2 \/5 L2 Lo &
o (2o -/=o0 /@0 v|uo - ik T g ap . DG @ v B e | anabizye fridons s Dynamtiatusce | terénue geometier WD - Boke . doSar
Atributy - Primarni Vybér Zylodelu a Vypisy Model Import/Export
=]
teee
Civil
analyzy =

72 Analyza Objem

Modelovani OpenRail > Dom0 > Analyzy modelll a Vypisy > Civil analyzy > Analyza Objem
OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Civil Analysis > Analyze Volume
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VypocCet objemu :

- Model terénu — Model terénu - Model terénu — Rovina
... medzi dvoma povrchmi .... medzi povrchom a definovanou rovinou
Lo
zadanou vyskou.
48 Analyza Kubaturam..  — x 48 Analjza Kubaturam..  — *
Parametry ~ Parametry ~
| Metoda vypottu kubatur |Modelterénu - Madel terénu |~ | | Metoda viipogtu kubatur Model terénu - Rovina v
Od modelu terénu ‘ ~ ‘ Od modelu terénu ~
K modelu terénu \ ~] K roving 360,000
Koeficient nakypfeni ‘1 000 ‘ Koeficient nakypfeni 1.000
Koeficient zhutnéni ‘1 000 ‘ Koeficient zhutnéni 1.000
Zatez 0.000 Zétez 0.000
Nésyp 11195393.133 | Nasyp 11195393133
Celkem 11195393.133 | Celkem 11195393133
Ulozit visledek Ulozit vysledek

Vystup:

‘ Kubatura Terén - Situace

Terén teren_OK K roviné 360.000
Koeficient nakypfeni = 1.000
Koeficient zhutnéni = 1.000
Zéfez = 0.000 m3

Nasyp = 11195393.133 m3
Celkem = 11195393.133 m3

Tip:
Nastavte implicitny Textovy Styl vyvolanim textoveého editora eSte pred spustenim vypoctu, aby vypis
vysledku bol Citatelny.

4y 0050 Arial LD “L.. s (&) ~ ¢~ f9 | T Adal v

e [ RN R RN R W

How to Protect Your PDFs with Encryption and
Passwords

Rychly vykaz kubatdr koridoru 1 - Kalkulace komponent

Kalkulace komponent

4 Kalkulace komponent g \ystunom do tabulky alebo do textového vykazu

Modelovani OpenRail > Domii > Analyzy modelu a Vypisy > Vypisy koridoru> Kalkulace komponent
OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Corridor Reports > Component Quantities

-

T
Vypisy
koridoru *

&  (alkulace komponent
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Rail v oW B -
erén Geometrie Stavba Koridory Zabradli Model podrobnéji
* | implicitnt - [} - *
. - E v @5
=0 v @o - Prizkumnik Pripojit 2., prrsgakt =
Atributy Primarni’

Vysledky su spocitané ako objem z priecnych rezov v staniCeniach podla zadania koridoru. Medzi
vysledkami je preto aj kubatdra nasypov a zarezov. Tato funkcia ignoruje miesta, kde bol koridor dodatocne

Vytvofenr kresby

Vybér

ORLD_koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3

Kresba Pomuicky - it Pohled Napovéda
7“;’? = I PN
Z e i (. f
\iypisy Civil Vypisy Pohled Import
v analyzy ~ | koridoru > @ynamicka situace | terénu~
Anaifzemadaly z \ipisy

orezany. Spocitané hodnoty moZno zobrazit' v dynamickom prie¢nom reze koridoru.

Vysledok:

wdl
P
[T — Fiestha oy decinely S ;:5.:1:!\-!-3
s TN <o oo o s
5 ler e 2] Ll Bk (5
[er b (2] 10
_bgimpras lade LISETS L) el 10
Fileai Lispes et k) pimd b s iy 2R [ (]
Bilesin Mmtwrint Debegnoin M _pecive tea n 2 gt betd 10
£ . RSy E TEM etd 10
= dabei etd 10
Wigm Calutvd sifadreind sliiidy 141200
Pl | Wi ksl

=z gt el pnbovten v aaliinnch

Reporty:

Sablona: CorridorModeling > 05020cz KalkulaceKomponentKoridoru.xsl

Vypis objemu komponent modelu koridoru

Datum vypisu: utorok 28. maja 2024

Cas: 13:46:45

Nazev koridoru: vlecka2
Nazev trasy:

Koeficient vstupniho | 000000
rastru:

Poznamka: Vechny jednotky tohoto vipisu jsou v metrech, metrech GtvereCnich a metrech krychlovych,

pokud neni specifikovano jinak

A

Plocha
Plocha/Objem komponent
komponent Celkem Celkem
Jednotkova Materialova
Staniceni Material Plocha Objem Délka Plocha cena cena
0.000
Mesh\Material\Svahy\lM_Svah_Nasyp: 9.150 1.00 0.000
Mesh\Material\Zelezniéni\M_kolejnice: 0.360 1.00 0.000
Mesh\l\vlalena\\ZeWezmcnN\/Lkol:i!;;e 2013 100 0.000
Mesh\Material\Zeleznicni\M_plaii Zel
Spodku: 5320 1.00 0.000
Mesh\Material\Zelezniéni\M_podval 0520 100 0.000
beton: :
Objem nasypu: 38.199 1.00 0.000
Objem zarezu: 1.00 0.000
1.000
Mesh\Material\Svahy\lM_Svah_Nasyp: 9.194 9.172 1.00 9.172
Mesh\Material\Zelezniéni\M_kolejnice: 0.360 0.360 1.00 0.360
Mesh\l\«latena\\ZeWazmcnﬂM_KDI;Z];;e 2013 2013 100 2013
Mesh\MaterialZeleznicni\M_plaii Zel
Spodku: 5320 5320 1.00 5.320
Mesh\Material\Zelezniéni\M_podval v A R 1 nn A R
WIS VIS L I LGV puaval
beton: 0.520 0.142 1.00 0.142
Objem nasypu: 1.00 0.000
Objem zafezu: 5814 1.608 1.00 1.608
Celkem:
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Zarez: 844.686 1.00 844.686
Mesh\Material\Zeleznicni\M_kolejnice: 153.819 1.00 153.819
Mesh\Matena\\Ze\ezmcnM‘Lkolﬁ:g;re 850,880 1.00 850,820
Mesh\Material'Zeleznicni\M_plan zgl 2073208 1.00 2073.228
spodku:
Mesh\Matena\\Ze\eznlcnl‘\MJh):g\fI 207 182 1.00 2972 182
Objem nasypu: 7338.074 1.00 7338074
Objem zafezu: 1206.856 1.00 1206.856
Celkové odhadované naklady: 14512.03
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Sablona: CorridorModeling > 05020cz KalkulaceKomponentKoridoruPrehled.xsl

Vypis objemu komponent koridoru Pfehled

Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 13:48:24

Nazev koridoru: vlecka2

Nazev trasy:

Koeficient vstupniho | o000 o Poznémka: Vaechny jednotky tohoto vypisu jsou v metrech, metrech &vereénich a metrech krychlovjch,
rastru:

pokud neni specifikovana jinak

Ohjem komponent| Plocha komponent Jednotkoval Materialova,

Material Celkem| Celkem cena cena

Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Zarez 844.686 1.00] 844 .686|

Mesh\Material\Zelezniéni\M_kolejnice 153.819| 1.00} 153.819|

Mesh\Matena\\ZeIezmchLkoleiJooZvee 859 889 1.00 859 889
Mesh\MaterialZeleznicnitM_plaf Zel

spodku 2273228 1.00] 2273228

Mesh\Material\Zelezniéni\M_podval 292 182 1.00| 222182
beton

Objem nasypu 7338.074 1.00} 7338.074

Objem zéfezu 1206.856 1.00] 1206.856|

Celkoveé odhadované naklady: 14512.03|

Elevate your documentation to new heights with
HelpNDoc's built-in SEO

Rychly vykaz kubatur koridoru 2 - Kalkulace komponent prvku

Kalkulace komponent prvku

a . , . .
Kalkulace komponent prvku s vystupom do tabulky alebo do textového vykazu

Modelovani OpenRail > Domii > Analyzy modelu a Vypisy > Civil analyzy > Kalkulace komponent prvku
OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Civil Analysis > Corridor Reports > Element
Component Quantities

= Ani0peoRail v (@ HBEE«-» L5 - ORLD_koridor.dgn [3D - V& DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3
Domi erén Geometrie Stavba Koridory Zébradli Model podrobnéji Vytvofenr kresby Kresba Damuicky Spolupracovat Pohled Napovéda CSToc
. = . va- @ A @ o 9} L
@ |Nic ~ | Implicitnf M Y | b HE > - f ;
hd B Q [ a - & * iy beond ?};' s — &5 J
== ST - Prizkumnik Pipojit Vybrat .. Ohrada Vypis Civil Vijpisy Pohled Import Import
8o 2 0 =0 Go - pyrvek = v * | analyzy ~ ridoru ™ Dynamicka situace | terénu~  geometrie
Atributy Primarni Vybér | Analizyimodelu a Vypisy Mod

Vysledky su spocitané priamo z 3D prvkov koridoru, preto by mali byt presnejSie ako v predoSlej metode.

Této funkcia akceptuje preto aj miesta, kde bol koridor dodatocne orezany alebo inak upraveny (editaciou
vyslednej siete) a je schopna spocitat’ vSetky dostupné koridory.

Vo vykaze sa neuvadza objem nasypov a zarezov, pretoZe vykaz reportuje len uzavreté komponenty
koridoru.

Vysledok:

195/ 219


https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/
https://www.helpndoc.com/feature-tour/produce-html-websites/

Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Jmdrikory Cathoren
Frist b [ e e . cenaiiateridl
] TR 4 A 180 Az
Mem kimtennl S kY Segh_ Wy SEA 2T [ A L1 ] Lk
Mesh hsteal e b ol o1 WPy sl Dt a Fraleal ] [ 1] B
Mo listeasd Do kgt ol M_pogvsl betes (LT Q A i) LRETET ]
Mo ksl Dbt ol 011 WA L i A5 e [T L1 ] mam
Bleshn Mstesali e ket i W Repres lnbe FLE -k - @ A b num
Beshs Msteal e b ol oy WYl Bl 4 peetig a Pr t R L) 1] T
Wil ksl te ke ol o KA_pilart bed 4 postin ITTR 00N [} ik 1] e
Ao ksbeeal St kY _Sogh_Taiep [+ L] kL] MY M
MethiEanie fondar_Se_hem 2 A 180 ENia
Vipa Cailiowd Soadcuans iliadty | P00 13
By pivil | WDkl
Reporty:
Sablona: Evaluation > 06020cz ObjemKomponent.xsl
;. . ~
Vypis objemu komponent
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 13:50:37
Poznamka: Vechny jednotky tohoto vypisu jsou v metrech, metrech Etvereénich a metrech krychlowych, pokud neni specifikovano jinak
Povrch Material Plocha Objem a cena Materialové naklady
Corridor: viecka2 1
Mesh\MateriahZelezniéni\M_kolejnice: 94 417 1.00 94 417
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Nasyp: 1603.913 1.00 1603.913
Mesh\Material\Zeleznigni\M_podval beton 221717 1.00 21717
Mesh\Material\Zeleznigni\M_podval beton 1150.881 1.00 1150.881
Mesh\Material\Zelezniéni\M_kolejové loZe 858.085 1.00 858.085
Mesh\Material\Zeleznigni\M_kolejové loZe 2132.293 1.00 2132.293
Mesh\Material\Zeleznigni\M_pla# Zel spodku 2268.457 1.00 2268.457
Mesh\Material\Zelezniéni\M_plan Zel spodku: 3719031 1.00 3719.031
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Zarez: 847.138 1.00 847.138
Mesh\Koridor\Koridor_Sit_horni: 6312.200 1.00 6312.200
Soucty:
Mesh\MateriahZeleznicni\M_kolejnice: 94.417 1.00 94.417
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Nasyp: 1603.913 1.00 1603.913
Mesh\Material\Zeleznigni\M_podval beton 221717 1.00 21.717
Mesh\Material\Zeleznigni\M_podval beton 1150.881 1.00 1150.881
Mesh\Materiah\Zelezniéni\_kolejové loZe: 858.085 1.00 858.085
Mesh\Material\Zeleznigni\M_kolejové loZe 2132.293 1.00 2132.293
Mesh\Material\Zeleznigni\M_pla# Zel spodku 2268.457 1.00 2268.457
Mesh\MateriahZeleznicni\M_plan Zel spodku:  3719.031 1.00 3719.031
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Zarez: 847.138 1.00 847.138
Mesh\Koridor\Koridor_Sit_horni: 6312.200 1.00 6312.200
Celkové odhadované naklady: 19208.13 v

Sablona: Evaluation > 06030cz ObjemKomponentPrehled.xs!

Vypis objemu prvk( komponent - Pfehled

Datum vypisu: utorok 28. maja 2024

Cas: 13:51:.00
Koeficient vstupniho  Poznamka: Vechny jednotky fohoto vjpisu jsou v mefrech, metrech étvereénich a metrech krychlovych, pokud neni
rastru: specifikovano jinak.
Material || _Plocha] Objem|| Jednotkova cena| Materialové naklady|
Mesh\Material\Zeleznién\M_kolejnice: 94.417| 1.00) 94.417|
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Nasyp: 1603.913| 1.00] 1603.913
Mesh\Material\Zeleznicni\M_podval beton 221.717| 1.00| 221.717|
Mesh'Material\Zelezniéni\M_podval beton 1150.881 1.00| 1150.881
Mesh'\Material\Zelezniéni\M_kolejové loZe: 858.085| 1.00| 858.085|
Mesh\Material\Zeleznieni\M_kolejové loze 2132.293| 1.00)| 2132.293|
Mesh\Material\Zeleznién\M_plafi Zel spodku: 2268.457| 1.00] 2268.457|
Mesh\Material\Zelezniéni\M_plan Zel spodku: 3719.031 1.00)| 3719.031
Mesh\Material\Svahy\M_Svah_Zarez: 847.138| 1.00| 847.138|
IMesh'\Koridor\Koridor_Sit_horni: 6312.200) 1.00| 6312.200|
Celkové odhadované naklady:| 19208.13|

Eliminate the Struggles of Documentation with a Help
Authoring Tool

Vypocet kubatur koridoru - presny
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Pripravnym krokom pre vytvorenie presnych vykazov je vypocet kubatdr:

Modelovani OpenRail > Domu > Analyzy modelt a Vypisy > Civil analyzy > Vytvorit Objemy zéfezu a nasypu
OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Civil Analysis > Create Cut Fill Volumes

& aalgoerRail v (T T HE[E e L2 s ORLD _koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3 Hledat pds (4)
Domi erén  Geometie  Stavba  Koridory  Zébradli  Model podrobn&ji  Vytvofenfkresby  Kresba " Spolupracovat ~ Pohled  Napovéda  CSTools

a . g B-=- * @ ) 7 Y y . l @

Y v [implicitnf v < H ’ L B "

2 |Nic mplicitnf Q, | & e & ~ & Py W B B
20 ~|[Bo -|[=0 ~|@o - Prizkumnik PTipojit Vybrat s Ohrada Vypis) Civil Vypisy Pohled Import Import  Import Exportovat Exportovat
| a = @ L R M M rdoru ™ Dynamicka situace | terénU~ geometrie¥ |RD  do IFC do SHP

T prvek =
odelu a Vipisy Model Import/Export

Atributy Primami Vyber

Civi
analyzy *

e

Vytvofit Objemy zafezu a nasypu

Vypocet kubatur sa deje medzi spodnou a vrchnou obélkou koridoru + aktivnym terénom.

Vysledok m6Ze byt vygenerovany aj z inych typov dat (terén vs. koridor, terén vs. terén alebo terén vs. 3D
siet). Aplikacia hfada v danom DGN vSetky prvky typu Siet/Mesh s parametrom Existing resp. Design - ako
podmienku pre rozliSenie existujuceho vs. nového stavu.

Pre rozliSenie vo vypocCte sa nastavuje Definicia prvkov jednotlivych sdcasti projektu (Nevhodné materidly,
vrstvy podlozia alebo prvky doplnkovych maodifikacii koridoru).

Vypocet nepozaduje pripravené priecne rezy. Aplikacia poc€ita presna kubattru na zaklade 3D modelu
najdeneého v subore, t.j. viac koridorov naraz, pokial st aktualne v stbore DGN priamo alebo referencne.

Typicky vypocet prebieha v samostatnom subore s pripojenymi referenciami terénu a koridoru. Pri vypocte
sa vygeneruje 3D element typu Siet/Mesh pre zarezy a nasypy.

Vysledok vypoctu su prvky typu Siet/Mesh ktoré reprezentuju kubatlru nasypu alebo zarezu. Tieto nie su
zviazané s koridorom alebo geometriou. Preto je nutné pri aktualizicii koridoru a jeho sucasti, znovu
spocitat kubatary. Pévodné prvky mozno zmazat beznym prikazom MSTN.
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Civil
analyzy =

" Vytvofit Objemy zafezu a nasypu

Po spusteni funkcie sa objavi dialégovy panel s volbami vypoCtu:

Fed <

Paramatry -~ Paramaetars -~
Defruce proios z6fezu  Volumes_Cut |~ Cui Feabge Delndon  Volemas_Cut | ™~
Diafinicn profon nisypy  Viakenea_Fdl |~ Fill Festurs Defiation  Vakenas_Fill |~
Vypodet Mevhadry [ Compule Unsutatle [
Vpodet Udivatelsky [ ComputeCustom ||
Vipotet Podiali O Compute Substrats [

Poznamka: CZ Standardy maju pripravené Definicie objektov pre kubatlry nasypoiv a zarezov:
Mesh > Material > Objemy > M_Objemy_Nasyp
Mesh > Material > Objemy > M_Objemy_Zarez

--& Mo Feature Definition A
= Mesh

- Aggregate

-- Asphalt

@ Concrete

= DNC

@ Existing

-- Grading

@ Guardrail
& Koridor
54 Material
-8 Komunikace Easti
[+ Komunikace vrstvy
- Obecny
- Objemy
i@ M_Objemy_Nasyp
L@ M_Objemy_Wykop
-8 Odvodnéni
[ Svahy
-8 Trasa
[H-B Vozovka
[H- B Zeminy a hominy
[H-88 Zemni prace
[ Zeleznicni
-0 Zelezniéni SK
[ Modeling
.5 Rail

Po potvrdeni nastaveni nasleduje len potvrdenie spustenia vypoctu:
AR . |

N (5
f \% I ¢ kl.\\ ) Vypoéet terénu ndvrhu
Datovy bod pro potvrzeni vybén | I Stoms
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Vysledok vypoctu :
e lm o »
5

Wlastnesti AR

* i & oLk 4 ARPCODEEISXS

- 'gﬁ
fi
5

>

civil mnozstul N

Farebne rozliSené objemy nasypu (modra) a zarezu (Cervenad) (pripadne iné farby).
K dispozicii je aj okamzita informacia o vyslednej kubatire: vo vlastnostiach vygenerovanej siete. Vysledok
plati pre cely DGN subor (t.j. spocCita vSetky aktualne dostupné prvky):

Easily create HTML Help documents

Vykaz kubatur koridoru po pr.rezoch

s nutnym ,predvypoctom” objemov koridoru - pozri Vypocet

“&  Vytvofit Objemy zafezu a nasypu
s vystupom do textového vykazu:

< \ypis kalkulace Dle pojmenovaneho obrysu

“ Diagram hmotnice

+7  Vypis Kubatura z pficnych fezl
Vysledky su generované z priecnych rezov, v kroku po staniCeniach zadanych pouzivatefom v danej
pripravenej sade priecnych rezov (Skupina prie€nych rezov). Preto je podmienkou ich existencia.

Poznamka: Typicky prieCne rezy generujeme v samostatnom subore DGN a referencne sa
pripéjaju subory projektu: terén, koridor, geometria a pripadne uz spocitané kubatary.,

Vykaz ziskame funkciou

Modelovani OpenRail > Domi > Analyzy modelt a Vypisy > Civil analyzy > Vypis Kubatura z pfi¢nych fezi
OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Civil Analysis > Quantities Report by Named
Boundary
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Civil
analyzy *

Vyjipis Kubatura z pfiénych fez

= aiQpenRail BT T HEE -2 5 ORLD_koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3
Domu erén Geometrie Stavba Koridory Zabradli Model podrobnéji Vytvofenr kresby Kresba i Spolupracovat Pohled Napovéda CSToc

@ |Nic v | Implicitnf v ﬁa m eJ v * 2;/;5’ ' ':.; & lz

o i
. vll= v = v v Prazkumnik Pfipojit Vybrat - Ohrada \ipis) Vypisy Pohled Import Import
&0 e 0 =0 Qo g D - R pyrvek = =4 P~ > ridoru ¥ Dynamickd situace | terénu~  geometrie

Atributy Primarni’ Vybér odelu a Vypisy Mod

Funkcia vyZaduje urCenie skupiny prieCnych rezov, s ktorymi sa vygeneruje vykaz.

Urcite skupinu pomenovanych obrysov priecnych rezov G_osal_rezy :

Skupina pojmenovanych obrysu
Parametry:Skupina pojmenovanych obrysu v

Urcit moZno pociato€ny a koncovy rez alebo sa reportuje cela skupina rezov: Potvrdte cez Reset vSetky
rezy v pomenovanej skipne rezov
N

Vyberte pocétecni pojmenovany obrys piicného fezu pro
vyjmutou kubaturu. Reset pro dokonéeni.

Vysledok - v prie€nych rezoch

® Pohled 7, Piiény fez - Koridor: 1 Situace: 1 Profil: GZ Hlavni 1 || (=] [stam]

[ Viastnosti pohledu |~| |« = | 391,330 I~ » »

395 346
344 9 ? ? ? L344
342 ® s } o : _i_"—\_/ "‘—"‘i‘%’_‘_ 342
ue] o~ I i\r-_:a_-mh
338 338
336 336

[ A A L B R )

Reporty:
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Sablona: Evaluation > 06010cz ObjemZemnichPraci.xs!

Vypis objemu zemnich praci
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 15:00:51
Nazev sady pfiénych 1
fezi:
Nazev trasy: 1
Koeficient Vstupni grid: Y2CnY jednotky tohoto vpisu jsou v metrech, metrech GtvereEnich a metrech krychlovjch, pokud nenf 1Y
specifikovéna jinak
Zarez Nasyp
Zékladni 2 Seni/ Stani€eni Stani¢eni Vyrovnany Zmenseni/ Stani¢eni Stani¢eni Vyrovnany
cara Navyseni Zarez Zarez Staniceni Navyseni Nasyp Nasyp Stani¢eni Poradnice
Staniceni K ient Plocha Objem Zarez Ki ient Plocha Objem Nasyp hmoty
0.000 1.000 123.058 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000
Staniceni celkem: TNV ANVAVAVAVAVANE 0.000
100.000 1.000 10517  6678.751 1.000 0.000 0.000
Stanifeni celkem: 6678.751
200.000 1.000 0000 525846  525.846 1.000 26655 1332725 1332725
Staniceni celkem: 525846 133272 5871.873
300.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 54.014 4033.424 4033.42
Stani€eni celkemn: 0.000 4033.424  1838.449
400.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 44295 4915434 4915434
Stanigeni celkem: 0.000 4915434 -3076.985
500.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 76234 6026.421 6026.421
Stanigeni celkem: 0.000 6026.421 -9103.406
600.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 124.596 10041.463 10041.463
Sablona: Evaluation > 06040cz ObjemyPricneRezy.xsl
Vypis objemu z pfiénych fezl
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 15:03:46
Nazev sady Fez: 1
Nazev trasy: 1
Koeficient Vstupni rastr:  Poznamka: VSechny jednotky tohoto vipisu jsou v metrech, metrech Gtveregnich a metrech krychlovjch
pokud neni specifikovéno jinak
Zakladni trasa Pofadnice
Staniéeni Koeficient Plocha Objem Vyrovnani Koeficient Plocha Volume Vyrovnani hmoty
0.000 1.000 123.058 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 0.000
100.000 1.000 10517 6678751 6678.751 1.000 0.000 0.000 0,000 6678.751
200.000 1.000 0.000 525.846 525.846 1.000 26655 1332.725 1332*/'25 5871.873
300.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 54.014 4033.424 4033.424 1838.449
337.402 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 50.379 4363.309 4363.309 0.000
400.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 44295 4915434 4915434 -3076.985
500.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 76.234 6026421 6026.421 -9103.406
600.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 124.596 10041.463 10041.463 -19144.869
700.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 64254 9442479 9442479 -28587.348
800.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 24.149 4420144  4420.144 -33007.492
900.000 1.000 10983 549.144 549 144 1.000 26.357 2525311 2525.311 -34983.660
1000.000 1.000 5783 838.309 838.309 1.000 0.000 1317.868 1317.868 -35463.219
1100.000 1.000 46.795 2628.916 2628.916 1.000 0.000 0.000 0.000 -32834.303
1200.000 1.000 20262 3802827 3802.827 1.000 0.000 0.000 0.000 -29031.476
1223.406 1.000 26.363 850.967 650.967 1.000 0.000 0.000 0.000 -28380.510

Celkovy soucet: 15674.760 15674.760 44055.270 44055.270

Sablona: Evaluation > 06050cz Hmotnice.xs|

* Station Mass Ordinate
0.000 0.000
100.000 6678.751
200.000 5871.873
300.000 1838.449
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Sablona: Evaluation > 06060cz ObjemDlePojmenovanychObrysu.xsl

.o f o . - o A
Vypis objemu dle pojmenovanych obrysl
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 15:04:39
Skupina pojmenovan)’uﬂ:h ]
obrysu:
Nazev trasy: 1
Kosficient Vstupni grid: Poznamka: Viechny jednotky tohoto vipisu iso: ’;cng:;:‘ p'"ni'u'iﬂ'ﬂiii."rli:v: rr‘nceJtI:':ckh
Staniéeni Nazev pojmenovaného obrysu Material Potet Délka  Sikma plocha Objem
Celkem
Volumes_Cut:
Volumes_Fill:
M_kolejové loZe:
M_kolejnice:
M_podval beton:
M_Svah_Nasyp:
M_plan Zel spodku:
M_Svah_Zarez:
M _Beton_pref:
M_zed:
M _Beton:
100.000 100.000
Volumes_Cut: 6678.751
Volumes_Fill:
M_Kolejové loze: 360.196
M_kolejnice: 3.126
M_podval beton: 101.745
M_Svah_Nasyp:
M_plan Zel spodku: 463.349
M_Svah_Zarez: 873.375 v
N M Beton pref: 24517
Sablona: Evaluation > 06100cz Kubatury.xsl
A
Vypis kubatur
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 15:05:02
Nazev sady pifl‘:nV?h 1
fezl:
Nazev trasy: 1
Kosficient Vstupnirastr:  Poznémka: Vaechny jenotky tohoto vipisu jsou v metrech, metrech ave';sni.:\:r:‘ 5ﬂ§é§§?$§?fﬁ§'§
Vyrovnany  Zahinout do
ceni Typ Plocha Objem K ient objem poradnice hmoty? Poradnice hmoty
0.000 0.000
Volumes_Cut: 123.058 0.000 1.000 0.000 Ano
M_kolejové loZe 3.602 0.000 1.000 0.000 Ne
M_kolejnice 0.031 0.000 1.000 0.000 Ne
M_podval beton 1.017 0.000 1.000 0.000 Ne
M_plan Zel spodku 4633 0.000 1.000 0.000 Ne
M_Svah_Zarez: 14.240 0.000 1.000 0.000 Ne
M _Beton_pref: 0.245 0.000 1.000 0.000 Ne
100.000 6678.751
Volumes_Cut:  10.517 6678.751 1.000 6678.751 Ano
M_koalejové loZe 3.602 360.196 1.000 360.196 Ne
M_kolejnice 0.031 3.126 1.000 3.126 Ne
M_podval beton: ~ 1.017  101.745 1.000 101.745 Ne
M_plan Zel spodku 4633 463.349 1.000 463.349 Ne
M_Svah_Zarez: 3.227 873375 1.000 873.375 Ne
M _Beton_pref. 0.245 24517 1.000 24517 Ne
200.000 5871.873
Volumes_Cut; 0.000 525846 1.000 525.846 Ano
Volumes_Fil:  26.655 1332.725 1.000 1332.725 Ano M

Easy EPub and documentation editor

Vykaz kubatur podl'a pomenovaného obrysu

s nutnym ,predvypoctom* objemov koridoru - pozri Vypocet
& Wytvofit Objemy zafezu a nasypu

s vystupom do textového vykazu po pomenovanych obrysoch:
& Vypis kalkulace Dle pojmenovaného obrysu

ﬁ Diagram hmotnice

Vypis Kubatura z pfiénych fez(

2027219
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Vykaz ziskame funkciou

Modelovani OpenRail > Domii > Analyzy modelii a Vypisy > Civil analyzy > Vypis kalkulace dle pojemnovaného
obrysu

OpenRail Modeling > Home > Model Analysis and Reporting > Civil Analysis > Quantities Report by Named
Boundary

= Rail v M@ HEE «-» 28 - ORLD _koridor.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRail Designer CE 2022 Release 3
Domi erén Geometrie Stavba Koridory Zabradli Model podrobnéji Vytvofenr kresby Kresba Loicy Spolupracovat Pohled Napovéda CSToc

@ [nic * | Implicitnf N, R :;J . * :5:;: ] 7*?" o 5 (:'; PN lz
o w0 v|mo |@o rlno < e R g g g a O g Y Wi BT o Rl S R
Atributy Primarni’ Vybér e A0LZIM O €] U @ VYDISY Mod
ey
Civil
analyzy v

Vypis kalkulace Dle pojmenovaného obrysu

Spocita presné vysledky z 3D prvkov, poskytne aj celkové vysledky nasypov a zarezov, vie spracovat
viacero koridorov naraz. Vykaz kubatur sa deli podfa pomenovanych obrysov. Poskytuje aj dizkové Udaje
linearnych prvkov a podporuje orezané koridory.

Funkcia umoznuje vygenerovat vykaz aj bez existencie pomenovanych obrysov (volbu skupiny obrasov
presko¢ime cez Resef) — reportovat’ sa bude potom cely model.

Pre vykaz po obrysoch je nutné ich vopred pripravit, napr do samosttaného suboru , ktory sa referencne
pripoji k s pracovnému suboru.

Vytvorenie pomenovanych ohrad:
Tvorba vykresu> Pojmenované obrysy
Drawing production > Named Boundary
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Nazev:
Popis:

Obrys1

Skupina:

Nazev:

(Nowy)

Skipina A

I

[ ] vywofit vykres

Reporty:

Evaluation > 06010cz ObjemZemnichPraci.xsl

Vypis objemu zemnich praci

Datum vypisu: utorok 28. méaja 2024
Cas: 14:45:29

h Skupina A

Nazev sady pficnyc!
fezd
Nazev trasy:

Koeficient Vstupni grid: specifikovano Jinak

Viechny jednotky tohoto vypisu jsou v metrech, metrech &tvereénich a metrech krychlovych, pokud neni

Zarez Nasyp

Zakladni Zmenseni/ Staniéeni Stani€eni Vyrovnany Zmenseni/ Stani€eni Staniéeni Vyrovnhany

cara Navyseni Zarez Zarez Staniceni  Navyseni Nasyp Nasyp Staniceni Poradnice
Staniéeni Koeficient Plocha Objem Zafez Koeficient Plocha Objem Nasyp hmoty

0.000 1.000 8460.339 8460.339 1.000 1461.134 1461.134
Stanigeni celkem: 8460 339 1461134 6999.205

0.000 1.000 91.041 91.041 1.000 26483.874 26483.874
Stani¢eni celkem: 91.041 26483.874 -19393.628

0.000 1.000 5958.806  5958.896 1.000 16864.086 16864.086
Stani€eni celkem: 5958.896 16864.086 -30298.819

Celkem: 14510.276 14510.276 44809.094 44809.094

Evaluation > 06060cz ObjemDIlePojmenovachObrysu.xsl

Vypis objemu dle pojmenovanych obryst
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 14:46:00
Skupina pojmenz\;:zg? Skupina A
Nazev trasy:

Koeficlent Vstupni grid: Poznamka: V&echny jednotky tohoto vypisu Jso‘u 'v r::elr;ecr‘ ;ill;zr:“vsil;va:eéﬂch a mejti;‘ea::
Stani¢eni Nazev pojmenovaného obrysu Material Pocet Délka Sikma plocha Objem
N.A. Obrys3

M_kolejnice 488.746 9.602

M_Svah_Zarez: 3207.839

M_podval beton 2001.804 373.916

M _Beton 659.755 192.145

M _Beton_pref: 633.000 58.913

M_Svah_Nasyp 389536

M_kolejové loZe 3758.291 1344.024

M_zed 129.788 648.910

M_plan Zel spodku 5113.619 2051.622

Volumes_Cut 6350.994 8460.339

Volumes_Fill 1750.734  1461.134
GZ_osa_Hlavni_2Rpopis (L) 307.398
GZ_osa_Hlavni (P) 306.840
GZ_osa_Hlavni (L) 115.343
Zel_hrana_teleso 2002.150
pomx_Nezobrazovat 36369.879
Zel_hrana; 1412.347
Zel_hrana_teleso_VysKota: 2551594
Zel_osa_Nova 118.147
Svah_DnoPrikopu_osa: 707.146
Svah Pata P 596.184
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Evaluation > 06100cz Kubatury.xsl

A
Vypis kubatur
Datum vypisu: utorok 28. maja 2024
Cas: 14:46:24
Nazev sady pm;:i'ﬁh Skupina A
Nazev trasy:
Koeficient Vstupni rastr:  POZnamka: Vsechny jednotky tohoto vipisu jsou v metrech, mefrech étverscnich a melrr‘icnriv skp':);(évflwt\u/?/::aﬁ?nk::
Zahrnout do
Vyrovnany porfadnice Poradnice
Staniceni Typ Plocha Objem K ient objem hmoty? hmoty

0.000 6999.205
M_kolejnice: 9.602 1.000 9.602 Ne
M_podval beton: 373.916 1.000 373.916 Ne
M _Beton: 192.145 1.000 192.145 Ne
M _Beton_pref: 58913 1.000 58913 Ne
M_kolejové loZe: 1344.024 1.000 1344.024 Ne
M_zed: 648.910 1.000 648.910 Ne
M_plan Zel spodku: 2051.622 1.000 2051622 Ne
Volumes_Cut: 8460.339 1.000 8460.339 Ano
Volumes_Fill: 1461.134 1.000 1461.134 Ano

0.000 -19393.628
M_kolejové loZe: 2114.836 1.000 2114.836 Ne
M_kolejnice: 12.972 1.000 12.972 Ne
M_podval beton: 624377 1.000 624.377 Ne
M _Beton: 323.336 1.000 323.336 Ne
Volumes_Cut: 91.041 1.000 91.041 Ano
M_plan Zel spodku: 3636.942 1.000 3636.942 Ne
M_zed: 1096.511 1.000 1096.511 Ne

Volumes_Fill: 26483.874 1.000 26483.874 Ano 7

Step-by-Step Guide: How to Turn Your Word Document
into an eBook

Poznamky k nastaveniam pre kubatiry

Pre spravny a pouzitelny vysledok vypoCtu kubatlr je potrebna pouzit prodefinicii koridoru a tvorbe
povrchov spravne Definicie prvkov - ktorymi sa urci typ kubatdry, ktora tdané prvky reprezentu;ja.

Napr. nevhodné materidly nepouzitené pri realizicii diela mozno je moZno zaclenit dolu popisanym
postupom. Okrem nich, mozno rozliSovat’ aj dalSie typy doplnkovych materialov: UZivatelské a Podlozi.
Aktivacia zaclenenia nevhodnych a ostatnych materialov do vypoctu sa deje pri Starte vypoctu. Nevhodny
material je definovany ,povrchovym*“ modelom vytvorenym pomocou Sablony povrchu.

Sucastou nastavenia Definicie prvkov je aj parameter Nastavenie kubatury / Volume Option pouZivany na
identifikaciu typu kubatury daného prvku (existujuci stav, novy stav , nevhodny a pod.):

=TT Nevhodny

Rozdélit Vykresova
Existujici

PoloZzky Zadny —— ~

- — Plan

POIGZLY PTPOIENY._Spodh wisva [Voznost kubaiuy [0 >
Vyjmout Vykresova
Vyplnéni ploch

Q--Terén ~
: -Stavayici

Teren _Profil

Teren_Hrany

i - Teren_Obvod A

< >

Napriklad: v konfiguracii CZ Standards su pre terény vytvorené Definicie prvkov Terén > Teren_* . VSetky
Definicie prvkov maju tento parameter nastaveny na hodnotu Vykresova / Design, CiZe pre vykaz kubatir

budud povrchy s touto Definiciou prvku identifikované ako novo navrhnuty povrch.
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-E_Teren_Hrany_T

-E_Teren _Profil

Naproti tomu vSetky Definicie prvkov v zloZzke Terén > Stavajici > E_Teren_* maju tento parameter
nastaveny na hodnotu Existujici / Existing, Cize pre vypocet kubatir budd povrchy s touto Definiciou prvku
identifikované ako pdvodny povrch.

Pre komponenty Sablon je v zlozke Mesh > ... vac¢Sina Definicii prvkov nastavena na Vykresova / Design.

K dispozicii st vo vSeobecnosti tieto dostupné hodnoty parametra Nastavenie kubatury / Volume Option:

Vykresova / Design
Existujici / Existing

Zadny / None

Spodni vrstva / Substrata

Zarfez | Cut

Nasyp / Fill

Nevhodny / Unsuitable

Uzivatel / Custom

Plari / Subgrade

Siet/povrch reprezentujici novy navrh. Vypocet vyhlada najnizSie prvky

s touto Definiciou prvku a porovna ich s existujucim terénom/sietou.
Siet/povrch reprezentujici povodny stav. MézZe to byt siet koridoru alebo
povrch DTM (typicky existujuci terén).

Siet/povrch s tymto nastavenim je ignorovany pri vypocte a vykazoch kubatdr.
Toto nastavenie je vhodné pre komponenty a modely konstrukcii alebo inych
vyplni.

(vrstva podloZi) Nastavenie typicky pre geologické vrstvy podloZia. Objemy
budd zaznamena vo vykazoch. Aplikacia pri vypoCte kubatlr rozdeli rez
vrstvami do 2 objemov podla ktorych je potom vytvoreny vykaz.

Moznost kubatu Nevhodny
Rozdélit Vykresova
Existujici
PoloZky Zadny
PO Plaf
PoloZky pfipojeny Spodni vrstva
Vyjmout
Vyplnéni ploch

(nespravny preklad: ,Vyjmout*) Nastavenie pre urCenie materidlov zarezov
podla vypoctu. Priraduje sa pocas vypoctu kubatur.

(nespravny preklad: ,Vyplnéni plochy*) Nastavenie pre urfenie materialov
nasypov. Priraduje sa poCas vypoctu kubatur.

Sit' ~
Symbolika prvku M_Cast_NK

MoZnost kubatury Nevhodny

Koeficient nakypfeni 1.0000

Rozdélit Ano

(Odstranéna nebo Pfepsand Symbolika prvku Volumes_Unsuitable_F
Pfepsand Symboliku preku Volumes_Unsuitable_F

Definicia prvku s tymto nastavenim nevhodného materiélu sa priraduje roznym

materialom: pévodnej komunikacii na odstranenie, alebo oblastiam/povrchom
s nevhodny podloZim z r6zneho dévodu. VypocCet kubatir obsahuje prepinac na
zaclenenie tychto materialov do vypoctu. Tym sa v podstate upravi existujuci

terén odstranenim nevhodného materidlu. Odstranenie materialu je mozno
nastavit pre podrobnejsi vypocet do 2 typov pre
vypocet:

- Odstranéna nebo Prepsana / RemoveOnly ... material na Gplné odstranenie,
terén bude v tomto Useku modifikovany pre Ucely vypoctu.

- Prepsana / Remove&Replace ... materidl na odstranenie s nahradou objemu
pévodného materiélu.

Nastavenie je rozSirenim typu Nevhodny material pre rozliSenie. Umoznuje to
modelovat napriklad stavebné vykopy pre konstrukcie vo vaSej Sablone, takZe
mbzete ziskat ich objemy bez nutnosti individualneho modelovania. Je mozné
ziskat' 2 objemové Udaje: objem odstraneného pévodného materiélu/terénu
a objem dodatocnej vyplne.

Nastavenie pre UCely kompatibility so starSimi projektami z InRoads.

MozZnosti kubatury pre Povrchy DTM / terény
Moznosti nastavenia parametra MoZnosti kubatiry / Volume Option :



Pruvodce OpenRoads OpenRail Designer

Terén ~ Terrain ~
Existujici ~ Volume Option Existing E

Viykresova Design

MNone

Subgrade
MozZnosti kubatury pre Komponenty Sablén
MoZnosti nastavenia Moznosti kubatury / Volume Option :
Nevhodny Unsuitable

Revolutionize your documentation process with
HelpNDoc's online capabilities

Kanalizace a sité

Kapitoly s podrobné&j$im popisem tykajici se specialnich nastrojli pro projektovani inzenyrskych siti.
Néstroje Kanalizace a sité Drainage and Utiltities (dfive Subsurface Utility Engineering, zkrdcené SUE)
poskytuji stavebnimu projektantovi a spravclim siti nastroj k tvorb& a Gdrzb& modeld inZenyrskych siti.

S nastroji Ize modelovat jakékoliv typy IS. Plynovodni potrubi, kabely a vSechny druhy siti pro splasSkové a
gravitacni kanalizace, elektrické vedeni a dalSi druhy inzenyrskych sité.

Nastroje pro navrh inZzenyrskych siti najdete v menu a pracovnim toku Kanalizace a sité Drainage and
Utiltities.

Nékteré skupiny prikaz( v pasech karet obsahuiji i nastroje pro navrh komunikaci, protoZe se ¢asto
vyuzivaji pravé pfi navrhu siti. Definice prvk( pouzitych v OpenRoads jsou doplnény a rozsiteny o
vlastnosti IS.

Prvky siti jsou navrhovéany v situaci nebo v profilech a jsou automaticky vykreslovany ve 3D. VétSinu
prikazl projektant zadava ve 2D, prvky siti jsou automaticky vytvareny i ve 3D situaci. Pfi vytvofeni prvku je
prvek uloZen ve vykresu a je zde veden jako jedine¢ny v projektu. Upravou libovolného zastupce (Carové
kresby v situaci, Carové kresby v profilu nebo télesa/buriky ve 3D) je automaticky provedena zména i v jeho
odpovidajicich prezentacich v provazanych modelech.

Prvky projektu Ize vedle ruéniho vytvareni také nacist z rliznych jinych zdrojil jako jsou databaze, GIS
projekty nebo i Cista grafika.
Informace o stavajicich IS Ize naditat z GIS zdrojovych modelll a zakomponovat je do projektu silnice.

Free EPub producer

Liniové prvky vs prvky Kanalizace a sité

Jako inZzenyrské sité mlZete ve vykresu pouZivat konstrukéné 2 zcela odlidné typy prvka.
Liniové prvky
- Obycejné carové prvky, které se do vykresu zobrazuji jako jednoducha linie
- Zobrazuji se do situace jako fetézové ¢ary, v fezech jako podélné linie a prliseciky jako body
nebo burky
-V datasetu je pfipravena sada Definic prvkl Linie> InZzenyrské sité
- Lze je do vykres( vytvaret
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0 Rucné pomoci Geometrie
0 Hromadné nastavenim definice z vybranych prvk( vykresu
- Nemaji Zadné specialni vlastnosti: priifez, material, ...
- Pokud chcete prvkiim nastavit specialni viastnosti, Ize pouzit pfipojeni PoloZek Items

Prvky Kanalizace a sité
- Specialni prvky, které se do vykresu zobrazuiji ve skute¢ném 3D reélném tvaru véetné prifezu
a materialu
- Zobrazuji se do situace jako 1 nebo 3 ¢arové prvky, v fezech jako linie s tloustkou stény
priseciky odpovidajici tvarem priifezu sité: kruh, elipsa, ¢tverec, ...véetné tloustky steny
-V datasetu je pfipravena sada Definic prvk( v typech Uzly a Vedeni
- Lze je do vykresi vytvaret
0 Ruéné pomoci vkladani uzld a vedeni
0 Hromadné importem pomoci Model Builderu z jinych zdrojl (databaze, Excel, shp, GIS
formaty, grafika)
0 Importem z vybranych prvki vykresu
- Maji dle typu odpovidajici specialni vlastnosti: prifez, material, pritok,...... vlastnosti
hydrologie, ...
- Prvkdm Ize navic nastavit specialni viastnosti pfipojenim PoloZek Items

Step-by-Step Guide: How to Turn Your Word Document
into an eBook

Projekty siti ve vykresu DGN

Vlozenim prvniho prvku kanalizaci a siti do vykresu je ve vykresu zaloZena databaze projektu siti a jednou
za Cas (dle nastaveni) nebo na vyzadani probih& synchronizace databaze prvki a zobrazeni prvki. 1S
projekty jsou uloZeny v DGN vykresu bez externich soubord.

DG Model & DG Model B
#—Feferance——
Embedded Utility Project Data A Embedded Utility Project Data B
Yy
Associated 30 Associated 3D
OGN Model OGN Model

Kazdy vykres DGN obsahuje prave jeden projekt siti.
Projekty Ize vzajemné propojit pomoci referencnich soubor(. Data pfipojenych projektl jsou pouze pro
cteni.

Free Qt Help documentation generator

Typy prvkd

Projekt pracuje s prvky typu uzel Uzel Node a VedeniConduits
Uzel je prvek podobny bodovému prvku a vedeni je prvek podobny liniovému (linearnimu) prvku.

Nékteré pfiklady Uzlu Node
e Sachta
e Vpust
e Sbérny uzel
e Vsakovaci jama
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e Regulagni ventily
e MéfiCe
e Senzory

Nékteré pfiklady Vedeni Conduit:

Kanalizacni a splaSkova potrubi
Drenazni potrubi

Povrchové drenazni vedeni
Plynovodni potrubi

Propustky

Optické kabely

Elektrické kabely

Vedle téchto zakladnich prvkl existuji jesté specialni prvky vyuzivané pfi zadavani pritoku a dalich
hydrologickych informaci. Jedn& se napf. o
Povodi Catchment, Retence Pond

Easily create Qt Help files

Definice prvkl Kanalizace a siti

Prvky KS pouzivaji stejné Definice prvki jako prvky komunikaci. Navic pfibyly 2 nové typy:
Definice uzlu — obdoba definice bodového prvku
Definice vedeni — obdoba definice linearniho prvku

Pfikazy pouZzivajici uzlové prvky budou v nabidce definice prvku nabizet pouze definice obsahujici definici
uzlu. Totéz plati pro pfikazy vedeni, ty budou nabizet pouze definice obsahujici vedeni.

Na rozdil od geometrické definice prvku seznam nebude nabizet ,Bez definice prvku®, ale nabidne
obecnou definici, pouzitelnou pro rlizné typy prvka.

Definice prvkl jsou pristupné pres standardni dialog OpenRoads.

Vlastnosti v Definicich prvk{ pfislusejici prvkdim siti - uzldm a vedeni (vlastnosti v panelu Definice prvku v
dialogu Informace o prvku):

Easy EBook and documentation generator

Zeleznice
Kapitoly s podrobné&jSim popisem tykajici se speciélnich nastrojl pro projektovani Zeleznic.

Effortlessly Publish Your Word Document as an eBook

Tipy Triky Rady

Obecné
Terén
Geometrie
Modelovani
Vykresy
Vypisy

Obecné

Kde najdu Prednostni nastaveni Preferences pro OpenRoads Designer?
Pfednostni nastaveni Preferences je ukladano pro kazdého uZivatele Windows do adresare "prefs".
Cela cesta je "C:\Users\<your username>\AppData\Local\Bentley\OpenRoadsDesigner\10.0.0\prefs"
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Najdete zde i jina nastaveni, napf. soubor s uloZenou pozici poslednich otevienych paneld, ...
Pokud smaZete obsah tohoto adresafe nebo néktery ze souborl, aplikace si je automaticky vytvofi sama
s vychozim nastavenim parametrd.

Jak zrychlit praci v aplikaci?
Zrychleni prace modelare (koridoru)
Pfi editaci vice parametr(l koridoru vypinejte do¢asné dynamickou aktualizaci (deaktivujte pravidla
koridoru). Koridor nebude ve 3D modelu prepocitavan pfi kazdé zméné parametru.
Otevirani vykresu
Pfed uloZenim nebo zavienim vykresu (dle pfednastaveného ukladani nastaveni) zavirejte pohledy s
dynamickymi pficnymi fezy. Aplikace jinak pfi otevieni vykresu pfepocitava vSechny modely a koridory.
Kroky zpét a dopredu
Aplikace podporuje funkci Zpét a Dopfedu i pro praci s prvky aplikace ORD
Cistéte vykres
PouZivejte komprimaci. Ne vZdy si udéla pofadek ve vykresu a datech sama aplikace. MiZete ji tak
pomoci.

Okno Vlastnosti Properties
| u prvk ORD Ize ménit atributy, geometrii, parametry pravidel....Pozor na stalé zapnuti pfi vétsich
vybérech. Je to velmi ndro¢né na pamét, protoZe vSechny vybrané prvky musi vzdy detailné projit. Je
vhodné jej vypinat nebo nastavit na sbaleni (pfi sbaleném stavu necte vybrané prvky)

Zalohujte
Zéalohujte data pravideln&, minimélné jednou za den do zaloZniho adreséfre.

Terén

Tvorba dle grafického filtru

P¥i tvorbé terénu zapnéte parametr Ignorovat propojeni prvku Ignore Feature Linking. Terén nebude
pFfepocitavan pfi otevirani vykresu a pfi zménéch zdrojovych dat. (Pouze na vyZadani)

Geometrie

MicroStation AcuuDraw

Pokud chcete v ORD nastavit spousténi AccuDraw stejné jako v MicroStationu na klavesu F11, nastavte v
klavesovych zkratkach u F11 pfikaz Accudraw Dialog

Civil AccuDraw
Funkce Civil AccuDraw Ize vyuZivat i pro kresleni prvk( MicroStationu, nejen ORD.

Pfepinani AccuDraw (MicroStation/Civil)
K pfepinani mezi AccuDraw a Civil AccuDraw Ize vyuZit také zadani pfikazu v pfikazovém fadku (tzv.
key-in): civilcoord toggle;accudraw activate.
Tuto sadu pfikazll Ize zadavat do pfikazového fadku nebo pfipravit na vlastni uZivatelské tlagitko.

Editace
Nezapominejte na prikazy MicroStationu. Nékteré prikazy MicroStationu Ize pouZivat i pro praci s prvky
ORD. Napt. pro vloZeni vrcholu te¢nového polygonu do smérového nebo vySkového feSeni Ize vyuZit
pfikaz MicroStationu Vlozit vrchol.

Modelovani

Jak zrychlit modelovani?
Pokud pouZivate pfi modelovani Sablony, vyuZivejte v maximalni mife parametrické vazby, které Ize v
Sablonéach fezl pripravit. Vypodet je rychlejsi nez nezavislé fizeni bodd. Pfi editaci vice parametrd
koridoru vypinejte doCasné dynamickou aktualizaci (deaktivujte pravidla koridoru). Koridor nebude ve 3D
modelu prepocitavan pfi kazdé zméné parametru.

Okno Vlastnosti Properties



V okné Ize ménit kompletné vlastnosti koridoru, interval pfi¢nych fez(,...

FD koridoru
PouZivejte moZznost meénit Definici prvku koridoru. Koridor je zobrazovan a pocitan dle nastaveni FD. Lze
tak urychlit pfepocet a vykreslit koridor prehlednéji dle potfeby.

Parametrické vazby
VyuzZivejte parametrické vazby nastavené v Sablonach fez(i

Manipulatory ve 2D modelu
Upravy stani¢eni objektl koridoru (vloZ. $ablony, fizeni, klopent, ...) Ize délat ve 2D modelu interaktivné i
pomoci manipulatord

Jak nastavit bilé pozadi dialogu knihovny Sablon (Vytvofit Sablonu nebo Upravit

vloZzenou Sablonu)
Vytvorte Windows proménnou OPENQV_WHITE_BACKGROUND =1
PfestoZe je tato proménna uvedena v seznamu CIVIL proménnych, zafungovalo aZ nastaveni ve Windows
proménnych.

Nastavenie premennych pre ur€enie zahusteniaDensify Horizontal (pripadne aj

Densify Vertical)
CIVIL_DEFAULT_CURVE_STROKING (0.02 ako default)
CIVIL_DEFAULT_PROFILE_STROKING(0.02 ako default)
CIVIL_DEFAULT_LINEAR_STROKING (1000 ako default)

Vykresy

Kde je ulozeno vychozi prevySeni profilu?
Vychozi pfevySeni profilu uruje proménna CIVIL_SET DEFAULT_EXAGGERATION.

Vypisy
Vychozi formular prikazu

Pokud chcete, aby se u konkrétniho pfikazu oteviral vypis s konkrétnim formulafem, vyberte v
Prizkumniku vypist odpovidajici formulaf a pravym tlacitkem zvolte "Nastavit jako vychozi pro <pfikaz>

Free EBook and documentation generator

Slovnik pojmi

ABCDEFGHIJ KLMNOPQRSTUVWXY/Z

A

AccuDraw MicroStation Nastroj k rychlému zadavani soufadnic, délek a uhll

AccuDraw Civil Nastroj k rychlému zadavani soufadnic a geometrickych
hodnot, v€etné staniceni a odstupu od jiného prvku

D (o)

Definice prvku Vlastnost pfifazena kazdému prvku aplikace. Obsah v definici

Feature Definition prvku odpovida typu prvku. VétSinou je uvnitf definice nastaveny

seznam symboliky pro zobrazeni prvku do vykresu, u
specialnich prvkd (napf. potrubi kanalizace) pak zde mohou byt
dalSi vlastnosti.
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K (oY

Kanalizace a sité
Drainage and Utilities

Nazev modulu aplikace Drainage and Utilities
Kanalizace...definice siti splaSkové a deStové kanalizace.
Pouze na tomto typu sité provadi aplikace vypocty a
hydraulické analyzy

Sité...definice jinych typl inZzenyrskych siti, napf. voda, plyn,
elektrika

Zadani pfikazu v prikazovém radku MicroStationu

Key-in

P @
Pokusny bod
Tentative Point

Metoda hledani datového bodu pomoci mysi. Ve vychozim
nastaveni je akce nastavena na soucasny stisk levého a
pravého tlacitka na mySi. Lze tak i odecitat soufadnice ve
vykresu nebo aplikovat ichopovy reZim,

Profil 1. VySkové feSeni pfitazené smérovému prvku, niveleta

2. Okno podélného profilu

Qt Help documentation made easy

Zkratky

Tabulka obsahuje seznam zkratek pouzivanych v dokumentaci a aplikacich OpenX Designer.
Nékteré zkratky se vyskytuji i ve vypisech.

Zkratka Popis anglicky Zkratka Ceska Popis Cesky
anglicka (silnice; Zeleznice)

HLAVNI BODY TRASY |

PC Point of Curvature TK; ZO Tecna-Kruh (silnice), Zacatek oblouku (Zel

Pl Horizontal Point of Intersection \Y Vrchol teCnového polygonu

CC Centre of Curvature S Stied oblouku

PT Point of Tangency KT; KO Kruh-Tecna (silnice), Konec oblouku |

1S Tangent to Spirals T1P; ZP TecCna - Pfechodnice (silnice), ZaCatek pre

SC Spiral to Curve PK; ZO Prechodnice-Kruh (silnice), ZaCatek oblou

SCS Spiral to Curve, Curve to Spiral PP; KP=2ZP PFrechodnice-Pfechodnice (silnice); Konec
prechodnice (Zeleznice), Stejnosmeérné pre

SRS Spiral Reverse Spiral PP; KP=ZP Inflex; Pfechodnice-Pfechodnice (silnice);
Zacatek prechodnice (Zeleznice); Protismé

CS Curve to Spiral KP; KO Kruh-Pfechodnice (silnice), Konec obloukl

ST Spiral to Tangent PT; KP Prechodnice-Tecna (silnice), Konec prech

SPI Spiral Point of Intersection |

PRC Parabolic Reverse Curve KKP; KO=z20 Parabola-Parabola protismérna; Konec obl
(Zzeleznice) |

PCC Point of Compound Curvature KKS; KO=20 Kruh-Kruh slozeny (silnice); Konec obloukt
(zeleznice), Bod slozeného oblouku |

SS Spiral to Spiral Point PP; KP=2ZP Inflex; Pfechodnice-Pfechodnice (silnice) .
Konec prechodnice (zeleznice)

EQN Station Equation StanRov Rovnice stani¢eni
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EQNBK Station Equation Back StanPuv Stani¢eni zpét - plivodni
EQNAHD Station Equation Ahead StanNov StaniCeni dopfedu - nove
POB, START] Point of Beginning ZU: ZaCatek trasy; Bod na zacatku
POE, END | Point of Ending KU; Konec trasy; Bod na konci
POC Point on curvature BnaO Bod na oblouku
POT Point on tangent BnaT Bod na te€né
POS Point on spiral BnaP Bod na pfechodnici
EVT Event Point VYZN Vyznamny bod |
PVC Vertical Point of Curvature VTK; VZO VySkovy: Te€na-Kruh (silnice), Vyskovy Za
(Zeleznice)
PVI Vertical Point of Intersection Vv VySkovy: Vrchol teCnového polygonu
PVT Vertical Point of Tangency VKT; VKO VySkovy: Oblouk-Tecna, Konec oblouku
PVCC Point of Vertical Compound Curve VKKS; VKO=VZO [ Vyskovy: Kruh-Kruh slozeny (silnice); Kon
oblouku (Zeleznice), Bod sloZzenéeho oblouk
PVRC Point of Vertical Reverse Curve VKKP; VKO=VZO | Vyskovy: Parabola-Parabola protismérna; |
Zacatek oblouku (Zeleznice)
[ VEVT Vertical Event Point VVYZN Vyskovy: Vyznamny bod
[ VLOW Vertical Low Point VMIN Vy3kovy: Udolnicovy bod, Nejnizsi bod
VHIGH Vertical High Point VMAX VySkovy: Vrcholovy bod, NejvySSi bod
JINQKRA"KY .
Csv Comma Separated Value file (Excel CS|CSV Soubor s vice hodnotami, které jsou oddéls
file) format ASCII zapisu excel souboru (CSV)
DGN DGN (design) Bentley's 2D/3D Drawing | DGN Matefsky format vykresu Bentley aplikaci
CAD File
IFC Industry Foundation Class File Format |JIFC Formét souboru
IRD InRoads Roadway Design File IRD InRoads soubor modelare cesty (IRD)
HEC- RAS |Hydrologic Engineering Center-River HEC-RAS Data Systém pro hydrologické vypocty otevieny
Data Analysis System
ACS Auxiliary Co-ordinate System PSS Pomocny soufadnicovy systém |
RSS Really Simple Syndication RSS Webovy zdroj, ktery uZivatelim a aplikacin
Web feed that allows users and aktualizovanym strankam webu.
applications to access updates to
website.
LS Left Side (edge) LS Leva strana (hrana)
RS Right Side (edge) PS Prava strana (hrana)
NC Normal Crown Stfecha
NCIN Normal Crow Inside Stfecha Vnitfni hrana
NCOUT Normal Crown Qutside Stfecha Vnéjsi hrana
[LC Level Crown Nulovy pii¢ny sklon
[LCIN Level Crown Inside Nulovy pFi¢ny sklon Vnitfni hrana
[LCOUT Level Crown Outside Nulovy pfiny sklon VnéjSi hrana
RC Reverse Crown Protismérny sklon
RCIN Reverse Crown Inside Protismérny sklon Vnitfni hrana
RCOUT Reverse Crown Outside Protismérny sklon VnéjSi hrana
FS Full Super PIné klopeni
FSIN Full Super Inside PIné klopeni Vnitfni hrana
FSOUT Full Super Outside PIné klopeni VnéjSi hrana
U Undefined Nedefinovano
L Linear Liniovy, Linearni (po primce)
BRC Biguadratic Reverse Curve Biquadraticky protismérny oblouk
CRC Cubic Reverse Curve Kubicky protismérny oblouk
SRC Symmetrical Reverse Curve Symetricky protismérny oblouk

Maximize Your PDF Protection with These Simple Steps
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Anglicko - Cesky slovnik aplikace

ABCDEEG

A

Acceleration Zrychleni
Adjusted Vyrovnany
Alignment Trasa

Amount of traffic Objem dopravy
Annotation Popis
Annotation Group Skupina popisu
Append Pripojit

Applied Cant

Projekt. prevyseni

Applied Cant Gradient

Soucinitel sklonu vzestupnice

Applied Rate Change

Casova zména prevyseni

Apply Pouzit

Arc Oblouk

Arrival Prijezd

Average speed Prdmérna rychlost
(@

B

Ballast Stérk

Ballast base Stérkové loze

Bandwidth Sitka pasma

Base of rail Pata kolejnice

Bearing plate Podkladnice

Bogie Podvozek

Bottom Spodni; Spodek

Bottom Axis Spodni osa

Box Obdélnik

Branch Vétev

Branch line Vétev; vlecka

Branch terminal line Kusa kolej

Branch track Vlecka

Bridge Most

Bridge beam Mostnice

Broad-gauge line Sirokorozchodna trat
(@

C

Cant Prevyseni

Cant deficiency Nedostatek prevyseni

Car Viz

Carriage Zelezniéni viiz

Cardinal Stations Hlavni body staniceni

Catenary Trolejové vedeni (u Zeleznice)

Catenary support Stozar trolejového vedeni

Catchment Povodi

Cell Burika

Center Osa; Stred

Centerline Osa

Centre line of the track

Osa koleje




Channel

Kanal; Koryto

Child

Dité

Circle

Kruh; Kruznice

Clearance profile

Prijezdny prirez

Coach

Zelezni¢ni viiz osobni

Common crossing Srdcovka
Concrete sleeper Betonovy praZec
Condition Podminka
Conduit Vedeni; Usek IS

Critical running speed

Tratova rychlost

Cross section

Pricny fez

Crossing Kfizovatka
Crossing frog Srdcovka
Culvert Propustek
Curve (MicroStation) Krivka
Curve Oblouk
Cut Vykop; Zarez
Cut (MicroStation) Rez

@
D
Delimiter Oddélovac
Description Popis
Design Navrh, Projekt
Design speed Navrhova, konstrukéni rychlost, projektovana rychlost
Distance Vzdalenost; Délka
Ditch Prikop
Double track Dvoukolejna trat
Downstream Dolll po proudu, Dolni uzel
Drainage Kanalizace

@
E
Edge Hrana
Edge of platform Hrana nastupisté
Efficiency U¢innost
Element Template Sablona prvku
Elevation Vyska
Elevation Stoupani
Embankment Nasep
Equal \yrovnany
Equals Rovnad se

Equilibrium Cant

Teoretické prevyseni

Equilibrium Constant

Konstanta teoretického prevyseni

Excess of cant

Prebytek prevyseni

@
=

Feature Definition

Definice prvku

Feature Symbology

Symbolika prvku

Fill

Nasyp; Nasep

Fill (MicroStation)

Vypln; Vyplnit

Flow

Proud; Pritok

Flow per Capita

Pritok na osobu

Frame

Ram




G
General Obecné
Geometry Geometrie
Gauge Rozchod
Gravel Stérk
Gravel ballast Stérkové loze
Guard rail PtidrZnice
Gutter Zlab
{a)
H
Head Hlava
Head of the rail Hlava kolejnice
Heel baseplate Podkladnice
Horizontal Vodorovné; Smérovy
Horsepower Vykon
{a)
|
Image Obrazek;
Include Zahrnout
Inlet Vpust
Intersection Prisecik
Inside Uvnitf
Insert Vlozit
Iron concrete Zelezobeton
Items Polozky
@
J
Join Spojit
Junction station odbocna stanice
{a)
K
(o)
L
Label Popis
Lateral Connection Bocni pripojeni; Pripojka
Layer Hladina (AutoCAD)

Layout chart

VytycCovaci schéma

Left-hand turnout

Levostranna vyhybka

Length Délka

Level Vrstva (MicroStation); Vy$ka; Urover

Library Knihovna

Line (MicroStation) Use&ka

Line Prima

Line track Tratova kolej

List Seznam

Loading track Manipulacéni kolej
{a)

M

Manhole Sachta

Manufacturer Vyrobce

Main track Hlavni kolej




Merge Spojit
Mesh Sit
Mirror Zrcadlit
@
N
Named Boundary Pojmenované obrysy
Negative Zaporny
Node Uzel
Number Cislo; Polet
{a)
@)
Offset Odstup
Qutside Vné
{a
P
Parent Rodic
Paste Vlozit
Peaking Factor Soucinitel kulminace
Perpendicular Kolmo
Pipe Potrubi
Point Bod
Point switch Vyhybka
Pond Retence, nadrz
Population Obyvatelstvo
Positive Kladny
Pump Cerpadlo
(@
Q

Overcrossing

Ktizovatkova vyhybka

Overtaking station Vyhybna
{a)
R
Radius Polomér
Rail Kolejnice
Rail network Zelezni¢ni sit
Regular Pravidelny
Regular Stations Pravidelné staniceni
Remove Odstranit
Report Vypis
Right of way Pravostranna vyhybka

Running speed

Jizdni rychlost

Running track

Dopravni kolej

Runoff Coefficient

Soucinitel odtoku

(@
S
Scale Méritko
Scissors crossing Dvojita kolejova spojka (DKS)
Select Vybrat
Selection Vybér
Set of tracks Kolejova skupina
Signal Naveéstidlo, navést

Shape Orientation
- Soffit

Orientace tvaru (Bod vloZeni prarezu)
- Klenba (vrchni bod DN)




- Center - Stred (stfed DN)

- Invert - Niveleta (spodni bod DN)

- Crown - Koruna (vrchni bod plasté)

- Base - Spodek dna (spodni bod plasté)
Signal block Hradlo

Signal blox Stavédlo

Signal device Navéstidlo

Single crossover

Jednoduchd kolejova spojka (JKS)

Single track Jednokolejna trat
Single turnout Jednoducha vyhybka
Slip switch Krizovatkova vyhybka
Slope Sklon
Source Zdroj
Speed Rychlost
Split Flow Rozdéleny pritok
Superelevation Klopeni
Surface Povrch
Station Stanice
Station Equations Rovnice stani¢eni
Stationing Staniceni
Station track Stanicni kolej
Substructure Zelezni¢ni spodek
Survey Zaméreni
Switch Vyhybka
Switch blade Jazyk vyhybky

(@
T
Tangent Tecny
Target Cil
Template Sablona
Tentative Point Pokusny bod
Terrain Terén

Theoretical cant

Teoretické prevyseni

Through station

Prijezdna stanice

Tick Znacka

Timber sleeper Drevény prazec

Top Vrch; Horni

Top Axis Vrchni osa

Top of rail Temeno kolejnice

Tools Ndstroje

Track Kolej

Track bed Plan télesa zelezni¢niho spodku

Track diagram

Schéma kolejisté

Track length

Kolejovy rost

Transition

Prechod

Transition curve

Prechodnice

Trench Template

Sablona vykopu

Trunk Line Hlavni vedeni; kmenova stoka
Tunnel Tunel
Turnout vyhybka




U
Unit Jednotka
Upstream Proti proudu, Horni uzel
Utilities Sité
Utilities (MicroStation) Pomcky
(@
V
Variable Proménna
Vehicle Viz
Vehicle profile Obrys vozidla
Velocity Rychlost
Vertical Svisle, Vyskovy
Vertical Curve Vyskovy oblouk
Vertices Vrcholy
View Pohled
Volume Objem; Kubatura; MnoZstvi
@
W
Wheel Kolo
Width Sitka
Wire Drat; Kabel
Write Zapsat
(o
X
(o
Y
@
Z
Zero Nula
Full-featured multi-format Help generator
Videonavody

Na nésledujicim odkazu najdete kratka instruktazni videa a praktické postupy k OR aplikacim (DTM,

Geometrie,...)
Video koutek

Maximize Your Documentation Capabilities with
HelpNDoc's Project Analyzer
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